Dobritoiu Maria Corbu Corina Guta Anca Urdea Gheorghe Bogdanffy Lorand instruire Asistata de Calculator si Platforme Educationale On-Line iSBN 978-973-741-631-5 Editura UNiVERSiTAS Petrosani, 2019 Log in Registrare Cautare PAGiNA 1 PORTRET DE DASCaL PROFESOR ALiNA COCU Doamna profesoara Alina Cocu a acordat un interviu exclusiv revistei noastre Reporter: Am dori pentru SHARE HTML DOWNLOAD Save this PDF as: 0 Constantin Mazilescu 1 ani in urma Vzualizari: 35 Transcriere 1 PAGiNA 1 PORTRET DE DASCaL PROFESOR ALiNA COCU Doamna profesoara Alina Cocu a acordat un interviu exclusiv revistei noastre Reporter: Am dori pentru inceput sa va multumim pentru timpul acordat stiu ca sunteti ocupata cu pregatirea elevilor in prag de examene Alina Cocu: Da, este adevarat, dar imi fac intotdeauna timp si pentru alte activitati adiacente meseriei de profesor la catedra Reporter: Poate ne dati cateva exemple din proiectele sezonului toamna-iarna, din acest an scolar Alina Cocu: O noua provocare a fost Teatrul Radiofonic Nu aveam experienta in acest domeniu, dar impreuna cu trupa de teatru a scolii noastre, m-am angajat intr-o competitie dificila, cu licee de renume din Bucuresti: Tudor Vianu, Mihai Viteazul, Spiru Haret etc Reporter: Ati avut un text dramatic impus? Ma gandesc la acelea din repertoriul inR Alina Cocu: Nu, fiecare trupa participanta a ales o piesa de teatru, dar obligatoriu din repertoriul romanesc Reporter: La ce s-a gandit, asadar, Liceul Teoretic Dante Alighieri? Alina Cocu: La un spectacol original, din dramaturgia contemporana, pe o tema actuala Reporter: Cum se numeste si cine este autorul? Alina Cocu: Avioane de hartie de Elise Wilk Reporter: Ce v-a facut sa optati pentru aceasta? Alina Cocu: in primul rand, pentru ca este cu elevi-actori, despre elevi Apoi pentru ca multi tineri cu parinti plecati in strainatate pentru un trai decent traiesc traumele personajelor Multi se pot regasi in povestea lor Reporter: Cum s-a materializat pregatirea copiilor? Alina Cocu: Repetitiile s-au desfasurat seara, dupa orele de curs, timp de doua luni, dar au fost invitati si in studiourile SOCiETatii RO- MaNE DE RADiODiFU- ZiUNE, pentru a-i familiariza pe actorii adolescenti cu sunetul impecabil al microfonului de la Radio Romania Reporter: Ati stat de vorba cu personalitati in domeniu la Casa Radio? Alina Cocu: Da, cu nume de prestigiu ale unor actori, regizori si realizatori de emisiuni, toti cu un aport semnificativ in proiectul Radio Fiction Desk, proiect adresat liceenilor O masa rotunda s-a desfasurat si in sala de festivitati a Liceului Teoretic Dante Alighieri Reporter: Putem asculta si noi piesele din concurs? 2 PAGiNA 2 Alina Cocu: Sigur, se gasesc pe site-ul inR De fapt, concurentii nostri au castigat, printre altele, premiul de popularitate avand cele mai multe voturi online Reporter: Alte premii? Alina Cocu: Premiul pentru cea mai buna interpretare feminina a revenit elevei Cristina istrate de la clasa a Xi-a F pentru rolul principal-lena si premiul i, in exclusivitate, pentru cel mai bun spectacol Reporter: Cine sunt elevii cu care scoala noastra se mandreste? Alina Cocu: in ordine aleatorie, Cristina istrate, Gabriel Voicu, Florin Burduf, Larisa iordan, Madalina Ursache, Claudiu Raducanu, serban Antonio, Andreea Barsasteanu Toti fac parte din echipa tanara a cercului dramatic cu rezultate deosebite si in anii anteriori Reporter: Puteti exemplifica? Alina Cocu: Da, la inB, doi ani la rand au obtinut premiul intai pentru cel mai bun spectacol si premiul publicului, premiul intai pentru un film de prezentare al LTDA si tot premiul intai pentru un proiect despre non-violenta finalizat cu filmul intitulat,,poveste in poveste Reporter: stiu ca paralel cu pregatirea spectacolului de teatru, v-ati ocupat de fiecare data si de Balul Bobocilor Alina Cocu: A devenit, intr-adevar, o traditie a liceului nostru, aceea de a prezenta spectacole de calitate pe teme educative care sa-i invete pe tineri sa aprecieze valorile culturale romanesti si universale, printr-o metafora a comunicarii intre generatii, in locatii pe gustul lor Reporter: Ce tema ati propus pentru aceasta iarna? Alina Cocu: A fost mai greu, intrucat in urma tragediei de la clubul Colectiv balul fusese anulat, asadar, in aceasta toamna si pana in ajunul Craciunului, 54 de elevi concurenti si organizatori au intampinat oaspetii cu iA - ROMaNESCUL UNiVER- SAL Reporter: Sa inteleg ca au fost pe scena doua generatii? Alina Cocu: Da, a fost inedit prin muzica, texte alese, dans, costume, toate exprimand dragostea noastra pentru valori traditionale si de aceea fiecare participant a purtat frumoasa iE, brandul nostru de tara Reporter: Deci in club a fost un spectacol folcloric? Alina Cocu: A fost o comunicare intre traditie si modernitate, pe colaje de muzica autentica dar remixata Reporter: si cine a castigat? Alina Cocu: Au fost doua ilene Cosanzene si doi Feti-Frumosi pentru clasa a iX-a si a X-a Dar toti ceilalti concurenti au primit cate un titlu reprezentand numele unor personaje din basme populare sau din mitologia romana Reporter: Ce surpriza vom avea la anul? Alina Cocu: Dau stafeta profesorilor tineri: Yildirim Carmen, tone Monica, Baesan Lucia si Codreanu Violeta Toate trei au facut parte de-a lungul timpului din echipa de organizare E vremea lor! Reporter: Va multumim! Alina Cocu: Asemenea! interviu realizat de Ursache Madalina, Clasa a Xi-a B 3 PAGiNA 3 PROiECTE iN CARE AU FOST iMPLiCAti ELEVii LiCEULUi TEORETiC DANTE ALiGHiERi ERASMUS + KA2 project SUPEER! SCiENCE UTiLiTY PRACTiCE EXPERiMENT EXPLORATiON RESULT No RO01-KA 1 The JOY of LEARNiNG through EXPERiMENTS and EXPLORATiON for reaching out THE WORLD, THE SPACE, THE FiNAL FRONTiERS 4 PAGiNA 4 OUR TEAM s MOBiLiTY TO LiTHUANiA March 2017 it is always a great experience to visit a new country, but to learn about how things are done in that country is even greater Within the Erasmus+ Program, SUPEER! - Science Utility Practice Experiment Exploration Result, we had the opportunity to visit Lithuania, at part of it, actually, more exactly the city of Kaunas, the second major city in the country Together with the other pariners in the project, pariners from Bulgaria, Greece and Turkey, we arrived at the Kaunas Tadas ivanauskas Progymnasium, the school that hosted this meeting, where we were welcomed by beautiful, cheerful children in the primary classes, in their uniforms, holding the flags of the guest countries The teachers were always next to them, giving them the confidence needed to welcome us, a bunch of 5 PAGiNA 5 English Lessons using Lego Story Builder kits strangers speaking only English and no Lithuanian We were greeted by the headmaster and the deputies of the school, who took us all to visit the premises, showing us the gym, the informatics laboratory, the festivity hall, the cafeteria and some of the classrooms We, and by we i mean the Romanian team, were amazed to find out that for the teaching of English, the foreign language taught there, every teacher had his her own English cabinet, and the classes of ± 30 students were divided in groups, starting with the first graders, for a better English teaching learning experience And we noticed the results of this type of teaching, by groups, in the first moment we had the opportunity to speak with the kids in primary classes, noticing that they were able to understand us and even to easily answer our questions Our team was composed of four teachers: Elena-Magdalena COJOCARU and Cristina RUSU from the Primary School, and iulia Florentina MiHAi and Daniela DUCU, italian Teachers, and together with the designated coordinator we had lessons to classes from pre-school to fourth graders, during which we shortly presented our country and school and also talked about the customs Romanians have at the beginning of March, lessons accompanied by videos, puppet shows, dances and other fun activities The children were very interested and attentive, and eager to respond to the letters we brought for them from the Romanian children Together with the teaching activities we also had job-shadowing activities during the mother-tongue (Lithuanian) and English lessons Each teacher had diverse methods to catch the attention of the kids and to present the subject of the lesson, using formal and non-formal methods, and even using elements from our lessons about the Romanian customs For the job-shadowing every teacher prepared for us a lesson-plan in English, so we knew what the lesson was about even if it was in Lithuanian, and the curiosity made us ask if they had to prepare this kind of lesson-plans to submit to the School inspectorate, like we have to The answer? No, my dears, we only made these for you Our trip to Kaunas did not consist only in 6 PAGiNA 6 giving and seeing lessons, we also visited the city, a beautiful city, with a beautiful castle and parks and open spaces and wide roads We visited the Stumbras Museum and the War Museum and the first Catholic Church in Kaunas The Lithuanian hosts prepared for us a show performed by the fourth graders, called English is fun so we had another confirmation about the great results of working in groups for teaching a foreign language The children performed beautifully only in English, their pronunciation was close to native and their acting was close to perfect On the last day of our trip we went to Vilnius, the capital of Lithuania, where we attended Robotiada, an expo contest for kids all ages interested in building robots out of Lego and not only Also a beautiful experience, seeing how small some of the children were and what great things they were able to do The experience in Lithuania ended with the tour of Vilnius accompanied by a guide, during which we learned about the history of the city and visited its most important and interesting parts What we learned about Lithuania? That not only is a beautiful, green country, but it also has beautiful people and we can say for sure that we are lucky to have met them in one word, i could describe this experience as being SUPEER! iulia Florentina MiHAi italian Teacher & English interpreter for the project 7 PAGiNA 7 ERASMUS + KA2 project SUPEER! SCiENCE UTiLiTY PRACTiCE EXPERiMENT EXPLORATiON RESULT No RO01-KA 1 AM iNVatAT DESPRE MAGNEti JUCaNDU-NE! Credeam ca un magnet atrage moneda de 50 de bani! Dar, nu a fost asa! si eu credeam ca folia de aluminiu este atrasa de magnet! Dar am vazut ca nu e asa! Nu stiam ca exista asa pulbere fina de pilitura de fier pe care o folosim cand studiem magnetii! Uau! Magnetul trage agrafele de birou si in apa! si pot pune intre agrafe si magnet chiar si o bucata de hartie, sau un placaj subtire, sau o bucatica de panza, fara ca forta de atractie a magnetului sa se modifice! sunt doar cateva din observatiile pe care elevii clasei a ii-a A, invatator Cristina Rusu, le-au facut la finalul activitatii desfasurate in ziua de 12 martie O activitate practica, in cadrul careia elevii au experimentat individual, utilizand fise de lucru create special pentru aceasta activitate, in laboratorul de fizica al scolii Urmarind etapele necesare in realizarea unei investigatii  experiment, elevii au investigat fortele exercitate de magneti asupra unor materiale magnetice sau nu si asupra altor magneti, au inregistrat observatiile din investigatii in tabele, au realizat o clasificare a materialelor investigate in materiale cu proprietati magnetice sau nu si au construit un grafic simplu (cu bare) pe baza informatiilor culese de ei Nu au lipsit nici experimentele care sa puna in evidenta faptul ca forta magnetica se exercita si in apa, sau daca intre magnet si corpul atras sunt introduse diverse materiale Modul in care un magnet atrage pilitura de fier, a pus in evidenta existenta polilor la orice magnet, iar modul de interactiune intre doi magneti au evidentiat atractia  respingerea dintre polii opusi  identici in acest fel, timp de aproximativ 90 minute (care au trecut pe nesimtite), sub atenta indrumare a doamnei prof Marta Turcu si a doamnei invatatoare Cristina Rusu, elevii au avut parte de prima lor activitate de 8 PAGiNA 8 cercetare stiintifica Aceasta activitate s-a desfasurat in cadrul proiectului european SUPEER! Science Utility Practice Experiment! Exploration Result , proiect derulat, sub coordonarea d-nei prof Daniela Ducu, de Liceul Teoretic Dante Alighieri Bucuresti, impreuna cu scoli din alte 4 tari: Vazrazhdane Secondary Comprehensive School Ruse, Bulgaria; Kauno Tado ivanausko progimnazija Kaunas, Lituania; Diadrastiko Europaiko Sxoleio Varkiza, Grecia; isabeyli ortaokulu Nazilli, Turcia Proiectul face parte din Programul Erasmus+ KA2 Parteneriate Strategice in domeniile educatiei, formarii si tineretului, fiind finantat din fonduri europene si are ca principal obiectiv: schimbul de bune practici Profesor Marta Turcu 9 PAGiNA 9 Proiectul Erasmus+ KA2 E P E C Reporter: Spuneti- ne cateva aspecte generale legate de proiectul european E P E C Prof Dan Maria: in calitate de coordonator al proiectului va pot spune ca acesta se va derula pe parcursul a doi ani scolari , iar obiectivul general este crearea unui climat international de activitate in mediul virtual Elevii realizeaza cercetarea climei in propria regiune de provenienta, a oportunitatilor anteprenoriale, cum sa inceapa un serviciu nou, cum sa deruleze un experiment stiintific, cum sa gaseasca conexiunile dintre stiinta si arta, cum sa creeze si sa analizeze chestionare on-line de natura interdisciplinara Elevii si profesorii implicati in proiect vor avea oportunitatea sa dobandeasca cunostinte asupra echipamentelor stiintifice (statii meteo si telescop) scolile participante vor fi capabile sa implementeze formule si metode de predare inovative in institutiile lor si sa reduca lipsa educatiei in randul populatiei Reporter: Spuneti-ne care sunt scolile partenere din proiect? Prof Dan Maria: scoala cooronatoare este Geniko Lykeio Alikianou din Grecia, iar scolile partenere sunt: BGSZC Eotvos din Ungaria, ZSO nr 11 w Gliwicach din Polonia, Stredna priemyselna skola din Slovacia si bineinteles Liceul Teoretic Dante Alighieri din Bucuresti, Romania Reporter: Care sunt obiectivele specifice? Prof Dan Maria: Obiectivele specifice proiectului sunt: Dezvoltarea capacitatii de cooperare internationala intre scoli europene prin mobilitatea elevilor si a profesorilor; 10 PAGiNA 10 imbunatatirea transparentei si a recunoas terii studiilor si calificarilor; Promovarea stabilirii in comun a unor programe de studiu, care sa contribuie la sustenabilitatea cooperarii intre parteneri si la imbunatatirea performantelor si calificarilor personalului scolar si a elevilor; Contributia la dezvoltarea scolilor europene din zonele izolate si asigurarea de informatii viitoare si a educatiei interdisciplinare a grupurilor cu risc de vulnerabilitate; Promovarea valorilor multiculturale si a dialogului intercultural atat in cadrul curricular cat si extracurricular; Promovarea spiritului de toleranta si al respectului reciproc; Promovarea educatiei intereinice si a cetateniei europene Reporter: Ce ne puteti spune despre sigla proiectului? Prof Ciocaru Luminita: in calitate de profesor de informatica, membru in echipa de proiect, in perioada septembrie-octombrie 2016, ca fundal steagurile tarilor participante: Grecia, Polonia, Romania, Slovacia si Ungaria, iar cea de a sasea raza reprezinta Uniunea Europeana, care prin programul Erasmus +, sustine derularea activitatilor prin mobilitati trasnationale Cercul cel mai mare este format din 12 stelute galbene existente pe steagul Uniunii Europene, simbolizand Unitate in diversitate Comunicarea intre participantii la proiect si transmiterea informatiilor se realizeaza si prin metode digitale deoarece evolutia tehnologiei si-a pus amprenta si asupra activitatilor din acest proiect sirul de cifre 0 si 1, ce uneste cercurile, reprezinta spirala lui Arhimede si simbolizeza comunicarea digitala sirul este format dintr-o succesiune de sase cifre de 1 si cinci cifre de 0, reprezentand numarul 2016, care este anul in care a inceput acest proiect: (2) = 1* *2 9 +1*2 8 +1*2 7 +1*2 6 +1*2 5 +0* *2 3 +0*2 2 +0*2 1 +0*2 0 = = 2016 (10) Reporter: Ati participat la prima mobilitate din proiect Ce ne puteti spune? Prof Codreau Daniela: Fiind profesor de limba engleza in cadrul acestui proiect sunt responsabila cu comunicarea intre scolile partenere Prima mobilitate a avut loc in perioada octombrie 2016 in Chania, Grecia fiind primordiala pentru cunoasterea face- to-face a coordonatorilor de proiect din fiecare tara, pentru fixarea mobilitatilor din proiect si pentru detalierea calendarului tuturor activitatilor m-am intalnit in laboratorul de informatica cu elevii implicati in derularea activitatilor proiectului si am propus urmatorul logo pentru proiect: simbolul principal folosit este cercul, ce reprezinta prietenia, comunicarea, diversitatea si egalitatea de sanse, toate prezente in proiect in centrul cercului din mijloc sunt prezente patru litere, acronimul pentru titlul proiectului: Education, Profession and European Citizenship Cercul este colorat in verde si albastru simbolizand planeta Terra Acest cerc reprezinta centrul unui cerc mai mare cu 6 raze Razele sunt stilizate astfel incat sa reprezinte silute umane Cinci raze au Pe tot parcursul derularii primei vizite de proiect a fost observata viata scolara din Geniko Lykeio Alikianou Elevii si cadrele didactice ale 11 PAGiNA 11 scolii gazda au comunicat continuu cu oaspetii participanti, in limba engleza S-a stabilit desfaturatorul tuturor activitatilor ce se vor derula pe parcursul proiectului Au fost stabilite sarcini comune de lucru, dar si sarcini invidiuale, pe tara, pentru buna derulare a activitatilor propuse S-a schitat modelul atribuit site-ului comun pentru a asigura transparenta si promovarea proiectului Au fost realizate numeroase schimburi de idei stiintifice, culturale si religioase punand in valoare interculturalitatea Reporter: Urmatoarea mobilitate din proiect a fost organizata de scoala noastra Ne puteti spune mai multe? Prof Chioveanu Mihaela: scoala noastra a fost prima gazda pentru o mobilitate transnationala, pentru elevi si profesori, in cadrul acestui proiect, iar eu in calitate de coordonator de proiecte m-am ocupat de organizarea a numerose activitati din cadrul acestei mobilitati in perioada noiembrie 2016 au participat la activitati 13 elevi si 8 profesori din tarile partenere, iar din partea scolii noastre au participat 76 elevi, 18 cadre didactice si 15 reprezentanti din partea parintilor si comunitatii locale intalnirea de proiect a contribuit la imbunatatirea activitatilor prin deschiderea oferita de schimbul de experienta si exemplele de buna practica, cunostintele lingvistice si socio-culturale La aceasta intalnire de proiect, elevii au avut oportunitatea de a-si imbunatati atat competentele lingvistice de comunicare in limba engleza cat si aptitudinile sociale, prin interactiunea cu familiile gazda si cu elevii din scolile partenere Reporter: Ai fost elev gazda La finalul acestei mobilitati ce ne poti impartasi? Elev Gheorghe Alexandru Mihai, clasa a Xi-a B: Dupa parerea mea, proiectul E P E C a fost si este unul foarte reusit, deoarece acesta ne impune sa comunicam in limba engleza, sa ne facem multi prieteni si sa calatorim Eu am avut oportunitatea sa gazduiesc, timp de o saptamana, un elev din Ungaria, un baiat foarte amabil, ordonat si prietenos in cadrul proiectului am lucrat, impreuna cu colegul meu de clasa, Burduf Florin Laurentiu, si am pregatit o activitate pentru elevii si profesorii oaspeti Am folosit aplicatia Actionbound pentru telefoane inteligente si am construit un joc cu ajutorul caruia participantii invitati au explorat scoala noastra Ei au cautat coduri secrete ascunse in sali de clasa, la sala de sport, la bazinul de inot sau in cartile din sala de festivitati Aceasta aplicatie a scos la iveala simtul competitiv al participantilor in timp ce explorau liceul nostru Mie mi-a placut foarte mult acest proiect si daca as mai avea ocazia m-as inscrie din nou Reporter: Ati participat la cea de a doua mobilitatea transnationala Ce ne puteti spune la finalul mobilitatii? Prof Yildirim Maria Carmen: A doua intalnire elevi-profesori a avut loc la Budapesta, Ungaria, in perioada martie Elevii romani, greci, polonezi si slovaci au fost gazduiti de prietenii maghiari descoperind astfel noi trasaturi comune ale culturilor si ale traditiilor europene Activitatile cuprinse in program au inclus ore de integrare, jocuri in afara si in cadrul liceului B G S Eotvos Lorand, ce au permis o buna comunicare si cunoastere a partenerilor de proiect Elevii si profesorii au participat la lectii desfasurate in limba engleza, ce prezentau Budapesta din punct de vedere cultural si artistic Problematica poluarii si a schimbarii climatice a fost prezentata in urma unor date culese de catre fiecare scoala implicata utilizand apara- 12 PAGiNA 12 tura pusa la dispozitie de catre partenerii greci Astfel, fiecare echipa a prezentat concluziile proprii despre schimbarile climatice din fiecare regiune Excursiile tematice si cele culturale din Budapesta au contribuit la dezvoltarea personala a elevilor in dupa-amiaza celei de-a doua zi, toti elevii si profesorii implicati in derularea activitatilor proiectului au vizitat centrul istoric al orasului Budapesta Elevii scolii gazda au realizat prezentari ale legendelor si obiectivelor istorice ale orasului in dupa-amiaza celei de-a treia zi, a avut loc excursia tematica la observatorul astronomic Konkoly Piszkesteto Mountain Station de pe muntele Matra Astfel, elevii si profesorii participanti au avut ocazia sa descopere noi domenii stiintifice in data de 23 martie 2017 a avut loc excursia tematica la Muzeul de Martipan din orasul Szentendre, un oras din provincia Pest Orasul este faimos pentru arhitectura sa iar muzeul de matipan este un exemplu perfect pentru a demonstra utilitatea unei activitati economice in care este imbinata arta si gastronomia Elevii gazda au pregatit diverse prezentari ale obiectivelor tematice pe tot parcursul calatoriei Prof sisman Mirela: La aceasta mobilitate au participat elevii: Matei Mihai Adrian, clasa a iX-a A, Hagiu Mihnea stefan, clasa a X-a A si Gheorghe Alexandru Mihai, clasa a Xi-a B Temele din proiect, de interes social si educational, au fost prezentate de acesti elevi prin materiale multimedia Au fost prezentate rezultatele chestionarului online despre piata muncii aplicat in noiembrie 2016, la mobilitatea din Bucuresti si crearea unei afaceri pas cu pas avand ca tema utilizarea artelor in domeniul comercial La finalul mobilitatii elevii gazda, dar si oaspetii au prezentat momente artistice si culturale specifice tarilor de provenienta Sunt de apreciat foarte buna organizare, ospitalitatea si caldura cu care au participat elevii, profesorii si parintii din scoala gazda, la organizarea si desfasurarea activitatilor celei de-a doua mobilitati transnationale din proiect Participarea activa la acest proiect a elevilor si profesorilor inseamna a descoperi si a face noi prietenii, a vizita locuri necunoscute, a identifica noi solutii pentru problemele Europei Unite Mult mai multe despre proiect puteti descoperi pe epec-erasmus blogspot ro interviu realizat de eleva Teodorescu ioana Cristina, clasa a X-a B 13 PAGiNA 13 E P E C mereu prieteni Participarea intr-un proiect inseamna a descoperi si a face noi prietenii, a vizita locuri necunoscute, a identifica noi solutii pentru problemele Europei Unite Proiectul Erasmus+KA2 programme Education, Profession and European Citizenship (E P E C ), iD nr EL01-Ka presupune educarea elevilor si pregatirea acestora pentru o mai buna adaptare pe piata muncii A doua intalnire a proiectului E P E C a avut loc la Budapesta, Ungaria, in perioada martie Elevii romani, greci, polonezi si slovaci au fost gazduiti de prietenii maghiari descoperind astfel noi trasaturi comune ale culturilor si ale traditiilor europene Activitatile cuprinse in program au inclus ore de integrare, jocuri in afara si in cadrul liceului B G S Eotvos Lorand, ce au permis o buna comunicare si cunoastere a partenerilor de proiect Elevii si profesorii au participat la lectii desfasurate in limba engleza, ce prezentau Budapesta din punct de vedere cultural si artistic Temele de interes social si educational au fost prezentate de elevi prin materiale multimedia: s-au studiat rezultatele chestionarului despre piata muncii aplicat in noiembrie 2016, la prima intalnire E P E C , crearea unei afaceri pas cu pas avand ca tema utilizarea artelor in domeniul comercial Problematica poluarii si a schimbarii climatice a fost prezentata in urma unor date culese de catre fiecare scoala implicata utilizand aparatura pusa la dispozitie de catre partenerii greci Astfel, fiecare echipa a prezentat concluziile proprii despre schimbarile climatice din fiecare regiune Excursiile tematice si cele culturale din 14 PAGiNA 14 Budapesta au contribuit la dezvoltarea personala a elevilor in dupa-amiaza celei de-a doua zi, toti elevii si profesorii implicati in derularea activitatilor proiectului au vizitat centrul istoric al orasului Budapesta Elevii scolii gazda au realizat prezentari ale legendelor si obiectivelor istorice ale orasului in dupa-amiaza celei de-a treia zi, a avut loc excursia tematica la observatorul astronomic Konkoly Piszkesteto Mountain Station de pe muntele Matra Astfel, elevii si profesorii participanti au avut ocazia sa descopere noi domenii stiintifice in data de 23 martie 2017 a avut loc excursia tematica la Muzeul de Martipan din orasul Szentendre, un oras din provincia Pest Orasul este faimos pentru arhitectura sa iar muzeul de matipan este un exemplu perfect pentru a demonstra utilitatea unei activitati economice in care este imbinata arta si gastronomia Elevii gazda au pregatit diverse prezentari ale obiectivelor tematice pe tot parcursul calatoriei in data de 24 martie 2017 a avut loc evaluarea intalnirii si a activitatilor desfasurate pe parcursul intregii saptamani, elevii au descarcat fotografiile si au creat un album de amintiri al fiecarui grup ce a fost incarcat pe pagina de facebook al proiectului La finalul activitatilor au fost inmanate tuturor certificatele de participare de catre reprezentanti ai liceului gazda in seara zilei respective comitelul de parinti al scolii gazda a organizat o intrunire festiva pentru elevi si profesori Elevii gazda, dar si oaspetii au prezentat momente artistice si culturale specifice tarilor de provenienta Sunt de apreciat foarte buna organizare, ospitalitatea si caldura cu care au participat elevii, profesorii si parintii din scoala gazda, la organizarea si desfasurarea activitatilor celei de-a doua intalniri de proiect Autori: Alexandru Gheorghe (a Xi-a B) Mihnea Hagiu (a X-a A) Mihai Matei (a iX-a A) Prof Mirela sisman Prof Maria Carmen Yildirim 15 PAGiNA 15 PROiECTUL FANBOOK FANBOOK isi propune sa le starneasca copiilor si adolescentilor pofta de lectura si sa le formeze obiceiul de a citi cel putin o carte pe luna Prin intalniri in premiera cu personalitati culturale (autori, editori, actori, cineasti etc) pune in practica ideile si initiativele tinerilor astfel incat sa ii ajute sa invete mai usor, sa gaseasca lectura captivanta pe termen lung initiat in 2014 pentru a incuraja lectura si voluntariatul in Romania, clubul este organizat si in prezent sub forma unor evenimente multiculturale lunare in afara scolilor (librarii, biblioteci, muzee, cinematografe, spatii culturale) FANBOOK se doreste un program viu, o completare a invatamantului romanesc, un instrument care sa formeze colectivitati ce pornesc de la bucuria de a citi FANBOOK dezvolta creativitatea, imaginatia, gandirea critica, libertatea de exprimare, increderea de sine, curiozitatea si abilitatea de a intelege, de a realiza conexiuni Tinerii participanti sunt implicati in selectia cartilor si temelor alese, teme care se afla in centrul discutiilor pe care le purtam pe parcursul a doua ore Membrii inscrisi participa in prima ora de activitati la dezbateri si jocuri de rol moderate de un critic, specialist in domeniu sau profesor coordonator Toti tinerii oaspeti si membri sunt incurajati in a doua ora a evenimentului sa poarte o discutie libera cu invitatul special De asemenea, tinerii sunt incurajati sa participe la experimente practice sau stiintifice potrivite varstei (in functie de tematica), avand ca scop intelegerea usoara a conceptelor teoretice Evenimentele sunt organizate in librariile Humanitas din Bucuresti, Cluj, Brasov, Sibiu Prin implicare si voluntariatul membrilor Fanbook se mai organizeaza in Falticeni si Comuna Cristian Radut Mariana iuliana, clasa a Xi-a D 16 PAGiNA 16 PROiECTUL FESTLETTURA sau TiNERii CiTESC iTALiA Sub patronajul Ambasadei italiei in Romania, al institutului italian de Cultura Vito Grasso din Bucuresti si al A i E Associazione italiana Editori, cu sprijinul Editurii Marsilio se desfasoara si in acest an editia a Vi-a a concursului Festlettura, concursul dedicat lecturii de carti in limba italiana la care participa si elevi de liceu si de gimnaziu de la liceul nostru Organizatorii, respectiv Associazione Amici della Lettura, isi propun prin acest concurs sa raspandeasca limba si cultura italiana in Romania prin lectura de carti apartinand unor scriitori italieni, ce ilustreaza mai ales realitati si problematici contemporane Un obiectiv al acestui concurs este, dupa cum spicuim din Regulamentul concursului, acela de a educa tinerii in spiritul lecturii si, sub indrumarea profesorilor lor, de a-i sprijini in dezvoltarea judecatii critice si a capacitatii de interpretare Editia de anul acesta pune in centrul atentiei conceptul diversitatii, una dintre valorile des promovate in ultimii ani la nivelul intregii comunitati, iar elevii de gimnaziu si de liceu inscrisi in concurs au dificila misiune de a patrunde semnificatiile diversitatii si de a creiona propria opinie intr-o recenzie sau intr-un scurt eseu critic in care juriul va urmari si va puncta nu numai logica argumentarii si corectitudinea exprimarii in limba italiana, ci si originalitatea ideilor, dorindu-se mai ales oglindirea gandirii personale a elevilor-cititori incepand cu aceasta editie, concursul s-a impartit in trei sectiuni, una dedicata gimnaziului, alta liceului, iar cea de-a treia studentilor din scolile, liceele si universitatile din Romania unde se preda limba italiana Acestora li s-a pus la dispozitie o lista cu carti in limba italiana, dintre care trebuie sa aleaga un titlu, sa il citeasca si sa realizeze Lectura si elaborarea recenziei sau a unui scurt eseu critic in limba italiana, cu o lungime de maxim trei pagini s-a desfasurat in perioada februarie-aprilie 2017, urmand ca rezultatele finale sa fie comunicate la sfarsitul lunii mai in cadrul unei ceremonii organizate la sediul institutului italian de Cultura Vito Grasso din Bucuresti Elevii participanti la sectiunea Liceu au avut de ales una din cele trei carti de mai jos: 1 Ciao, sono tua figlia Storia di un padre ritrovato de Vania Colasanti, Marsilio, Eravamo ebrei Questa era la nostra unica colpa de Alberto Mieli cu Ester Mieli, Marsilio, Lo spregio de Alessandro Zaccuri, Marsilio, 2016 17 PAGiNA 17 La aceasta editie s-au inscris mai multi elevi de la clasele cu predare in regim bilingv a limbii italiene, atat de la profilul real, cat si de la profilul uman, varsta participantilor cuprinzandu-se intre 15 si 18 ani, insemnand clasele a iXa, a X-a sau a Xi-a, fiind coordonati de profesorii de limba italiana de la clasa, respectiv doamnele profesor Carmen Yildirim, iulia Mihai, Patricia Balareanu, Mihaela Manea Busuioc si Daniela Ducu Toate cartile au fost alese pentru a fi citite si, ulterior, incluse in viitoarele recenzii, insa cele mai multe recenzii trimise juriului s-au centrat pe cartea Eravamo ebrei Questa era la nostra unica colpa de Alberto Mieli cu Ester Mieli, dovedind un interes major asupra temei nazismului si a crimelor comise de nazisti impotriva evreilor, realitati ale trecutului care par a se reedita Tinerii s-au aratat ingroziti si indignati de greselile trecutului, ilustrand in recenziile lor temerea de a nu se repeta istoria si subliniind ca cel mai adesea conceptul diversitatii este actualmente insuficient inteles in toate culturile iata in final cateva extrase din recenziile catorva dintre elevii participanti Lo spregio, l ultimo romanzo di Alessandro Zaccuri, e, secondo me, un libro molto interessante che va letto in chiave gial la: e un romanzo poliziesco dalla storia accattivante che mi ha fatto leggerlo a mozzafiato, senza lasciarlo dalla mano e stata una lettura affascinante in cui ho avuto il piacere di scoprire i segreti della mafia e, ancora più importante di questo, i pensieri di un adolescente catturato in questa continua corsa mortale ( ) A mio parere, e un libro duro, difficile da leggere per chi si colloca fuori da questa cultura della mafia L italia resta tutt oggi arretrata da questo punto di vista ed il romanzo lo dimostra più che altro Credo che la mia lettura possa essere diversa da quella degli altri, ma per me e stato un vero e proprio viaggio negli anni Novanta, in mezzo a una guerra tra le famiglie mafiose e mi ha fatto vedere un altra facciata del Bel Paese Marin Andrada, clasa a iX-a E Da quando ero piccola, mio nonno mi ha detto di imparare dagli sbagli e dalle esperienze di altre persone, per diventare più consapevole delle conseguenze delle mie azioni, e per avere più esperienza Per questo, ho iniziato ad ascoltare di più le sue storie, ma anche le storie di mio padre che e appassionato dalla storia delle guerre mondiale, così mi ha trasmesso questa curiosita Questo e il motivo per cui ho scelto questo libro Tra i tutti, mi e sembrato diverso, perche e una storia con fatti reali, che riesce a fare il lettore sentire le emozioni, a vedere che la mente umana può diventare barbarica, senza compunzione Ho iniziato a leggere nella vacanza semestrale, ho voluto trascorrere efficientemente il tempo il libro comincia con un paragrafo dedicato a sua madre, in cui descrive il suo dolore mentre lui era prigioniero nell inferno Ho notato anche dall inizio della lettura che la scrittura e facile, che e scritto col cuore, il maggiore desiderio di Alberto Mieli essendo di evitare un altra tragedia di queste proporzioni Eravamo ebrei, un libro dove Alberto Mieli, uno degli ultimi ebrei romani sopravvissuti all inferno di Auschwitz, racconta insieme ad Ester Mieli, sua nipote, delle leggi razziali, o come lui preferisce chiamarle razziste, della deportazione del lager e del giorno in cui e stato portato via dalla SS Secondo me, questo libro e molto difficile perche l autore parla delle torture subite durante la permanenza nell accampamento di Auschwitz ( ) Una cosa che mi ha segnato in particolare e stato il discorso sulla discriminazione che ho notato abbastanza velocemente, sin dall inizio del libro Secondo me, un bambino sotto i quattordici anni non dovrebbe leggere un libro come questo Lui rischia di non capire o di non capire come dovrebbe il fenomeno del razzismo, della discriminazione che hanno propagato con o senza volerlo i nazisti Chiru Denise Andreea, clasa a iX-a E Ciao, mi chiamo Valentin Voglio parlare del libro Eravamo ebrei e di quei brutti sogni che son diventati alla fine realta ( ) Secondo me, la religione, per tutto questo tempo dai più remoti inizi della religione cristiana fino ad ora e riuscita a manipolare l umanita, e lo sta facendo pure oggi Ci si può credere alla religione oppure c e anche un altra possibilita: di credere che Dio si trovi in ciascuno di noi e di vivere seguendo i valori cristiani di tolleranza e amore al prossimo ( ) Adesso non si può più cambiare il passato, ma spero che nel futuro non ci siano più tragedie di questo genere e che il mondo si svegli in tempo, prima di andare a finir rivivendo le stesse esperienze Valentin Paunescu, clasa a iX-a E Maria Pica, clasa a Xi-a A Profesor Daniela Ducu 18 PAGiNA 18 PROiECTUL iNSPiRiNG SCiENCE EDUCATiON EXPERiMENTUL ERATOSTHENE MARTiE 2017 Descoperirea faptului ca Pamantul este o lume mica s-a petrecut in vechiul Orient Apropiat, intr-o vreme pe care unii oameni o considera al treilea secol i e n , in cea mai mare metropola a epocii, orasul e gip tean Alexandria Acolo traia un om numit Eratosthene A fost astronom, istoric, geograf, filosof, poet, critic de teatru si matematician ( ) El a fost de asemenea bibliotecarul marii Biblioteci din Alexandria, unde intr-o zi a citit intr-o carte din papirus ca la un avanpost al frontierei sudice din Syene, in miezul zilei de 21 iunie, betele verticale nu arunca umbra La solstitiul de vara, cea mai lunga zi din an, pe masura ce orele se indreptau spre miezul zilei, umbrele coloanelor templului se scurtau tot mai mult La amiaza dispareau in acel moment se putea vedea Soarele reflectat in apa de pe fundul unui put adanc Soarele se afla direct deasupra capului Erathostene s a intrebat cum, in acelasi moment, un bat din Syene nu arunca nici o umbra, in timp ce un bat din Alexandria, aflat la o mare distanta spre nord, arunca o umbra pronuntata Eratosthene a inteles ca singurul raspuns posibil era acela ca suprafata Pamantului este curbata Nu doar atat: cu cat este mai mare curbura, cu atat este mai mare diferenta de lungime dintre umbre Singurele instrumente ale lui Erathostene erau bete, ochi, picioare si creier Cu acestea a dedus circumferinta Pamantului cu o eroare de doar cateva procente, ceea ce constituie o realizare remarcabila pentru acum 2200 de ani El a fost primul om care a masurat cu precizie dimensiunea unei planete Carl Sagan - astronom si astrofizician american, care a adus o mare contributie la promovarea si popularizarea stiintei ( 9 noiembrie decembrie 1996) Asadar, Eratostene a obser vat ca la Syene (Aswan, situat pe tropic, Egipt ), Soarele se afla la amiaza (la 22 iunie) chiar deasupra capului, corpurile nearuncand umbra si-a dat seama de verticalitatea razelor, observandu-le ca lumineaza pana pe fundul unei fantani La aceeasi data, la Alexandria, situat la nord de Syene, corpurile au umbra, ceea ce demonstra curbura Pamantului Pentru a calcula circumferinta Pamantului, s-a folosit de urmatoarele date: - stia distanta de la Syene la Alexandria ( 800 km) - stia inaltimea turnului din Alexandria - a masurat lungimea umbrei lasate pe sol de turnul din Alexandria in figura de mai jos, turnul din Alexandria, umbra si raza solara formeaza un triunghi dreptunghic (portocaliu) Cunoscand catetele, Eratostene a calculat valoarea unghiului A, obtinand 7 2 grade Dar cum unghiul A este egal cu B, acesta din urma are aceeasi valoare Ceea ce inseamna ca daca unui unghi la centru de 7,2 grade ii corespunde o lungime de 800km pe circumferinta Pamantu- 19 PAGiNA 19 lui, unui unghi de 360 grade ii va corespunde intreaga circumferinta a Pamantului Eratostene a obtinut astfel o valoare de km extrem de apropiata de cea reala Totusi, acuratetea rezultatului sau a fost si o urmare a sansei: Cele doua localitati nu se afla pe acelasi meridian, asa cum ar fi fost necesar pentru un calcul corect in plus, pentru a afla distanta dinte Syene si Alexandria, Eratostene a angajat un om special pentru a o parcurge si a o masura iar mijloacele de masura la vremea respectiva nu i-ar fi dat o valoare exacta daca nu ar fi contribuit si sansa geografilia blogspot ro 2010 12  cum-calculat-eratostene-circumferinta html in anul 2015, in cadrul proiectului european inspiring Science Education, este propusa tuturor scolilor europene activitatea Eratosthenes Experiment, activitate care are ca obiectiv determinarea de catre elevi a circumferintei Paman tului, urmand metoda pe care a folosit-o Eratesthone Considerand o oportunitate pentru elevii liceului participarea la un astfel de eveniment, incepand din martie 2016, am participat la aceasta activitate, derulata, din considerente practice (pentru raportare la Ecuator), de doua ori pe an, in ziua solstitiului de primavara, respectiv a solstitiului de toamna (cand Soarele lumineaza perpendicular pe Ecuator) si daca la primele doua participari au fost implicati elevi din invatamantul gimnazial sau liceal, in acest an participarea a fost inedita, deoarece secvente diferite din experiment au angrenat elevi din invatamantul primar (cla sele a ii-a si a iii-a) si liceal Astfel, clasa a ii-a, invatator Curea Cristina, a eperimentat formarea umbrei unui bat de chibrit in diverse puncte ale globului pamantesc, atunci cand Soarele reprezentat de becul unei lanterne lumineaza perpendicular pe Ecuator Elevii clasei a iii-a, invatator Diana Turnea, au masurat, cu ajutorul ruletei, umbra unui bat de lungime 100 cm, in curtea scolii in punctul cu latitudinea de 44, N si longitudinea de 26, E, la ora 13h22min ora la care Soarele s-a aflat perpendicular pe Ecuator, in punctul aflat pe acelasi meridian cu scoala noastra Am obtinut o valoare medie a umbrei de 106,76 cm Urmand calculul facut de Eratosthene si masuratorile efectuate de elevii nostri, am calculat circumferinta Pamantului si am obtinut o valoare de 37993,28 km in asteptarea urmatorului experiment Eratosthene, in septembrie 2017, gandim noi provocari pentru promovarea stiintei in randul elevilor nostri! Prof Marta Turcu 20 PAGiNA 20 Concursul Humanitas in licee Citeste! Numai citind mereu, creierul tau va deveni un laborator nesfarsit de idei si imaginatii Mihai Eminescu Anul acesta, editura Humanitas a organizat cea de-a sasea editie a concursului Humanitas in licee la care participa 33 de licee din 11 orase Bucurestiul are cei mai multi participanti, cu observatia ca sase dintre institutiile de invatamant sunt colegii (C N Tudor Vianu, C N Gheorghe sincai, C N Grigore Moisil, Colegiul German Goethe, C N i L Caragiale, C N Gheorghe Lazar ) si un singur liceu teoretic, Dante Alighieri Concursul se desfasoara in trei etape organizate pe parcursul unui intreg an scolar, pentru fiecare dintre acestea concurentii avand de citit o carte sau doua din domenii ce variaza de la literatura, muzica, mitologie sau pictura la arhitectura, fizica, religie sau gastronomie Redactate sub forma: Ce sunt? sau Cine sunt?, intrebarile vizeaza nu doar lectura textelor, dar si cultura generala, asocierile de idei, logica, spiritul de reactie, atentia la detalii sau memoria in fond, intrebarile, alcatuite de cunoscuti oameni de cultura (de ex Radu Paraschivescu, Georgeta Filitti) sunt ele insele mici bijuterii artistice, texte adesea spumoase ce necesita insa raspunsuri simple Fiecare echipa este formata din unul sau doi profesori coordonatori, trei concurenti si o rezerva Concursul propriu-zis are loc in aceeasi zi si la aceeasi ora in toata tara inca de la inceputul editiei, fiecarei echipe i se repartizeaza un adversar cu care se va confrunta pe tot parcursul anului (de exemplu, Dante-Spiru Haret la editia precedenta sau Dante- Lazar in editia actuala) Fiecare echipa trebuie sa raspunda unui set de douasprezece intrebari citite de catre un reprezentant al editurii Humanitas O intrebare are doua parti Se citeste intai prima parte a intrebarii la care trebuie sa se raspunda in 15 secunde Un raspuns corect inseamna 2 puncte Daca echipa nu da raspunsul asteptat, se citeste si partea a doua a intrebarii Se primeste 1 punct pentru un raspuns tardiv, dar corect sau nimic, daca raspunsul este gresit Dupa epuizarea intrebarilor, se alcatuieste un scor final, iar la sfarsitul zilei, pe site-ul concursului apare clasamentul etapei respective Finalistii editiei sunt C N Spiru Haret -69p (Bucuresti) si C N Dr ioan Mesota -67p (Brasov) Echipa liceului Dante Alighieri a fost compusa din patru concurenti: Dumitru Diana, Gheorghias Pali Evelyne Ania, Zabudnenco Radu (clasa a X-a A) si Gheorghe Alina (clasa a Xi-a C) sub indrumarea prof Midache Oana (profesor de limba si literatura romana) si Liurca Valentina (profesor documentarist) Adversarii nostri din acest an au fost cei din C N Gh Lazar coordonati de profesorul de limba romana Dragos Paduraru Primele doua etape ale editiei au fost castigate de liceul nostru, iar la a treia s-a obtinut egalitate, punctajul final al acestei editii fiind de 51 de puncte Gheorghias Pali Evelyne Ania, Zabudnenco Radu si Dumitru Diana, clasa a X-a A 21 PAGiNA ANNi DEL TRATTATO Di ROMA Unita nella diversita Liceo Dante Alighieri Bucarest, 2017 L UNiONE EUROPEA ViSTA DAi BAMBiNi Quest anno si festeggiano 60 anni dalla firma dei Trattati di Roma, il 25 marzo, un momento decisivo nel processo di costituzione dell Unione Europea il Liceo Dante Alighieri apre le sue porte per tutti i suoi allievi, sia piccoli che grandi e li riceve andando fiero del suo nome, cioe quello del famosa poeta italiano, una delle più illustri figure della cultura italiana ed europea 22 PAGiNA anni di storia europea comune celebrati dalla creativita degli allievi: attivita ludiche, lavoretti per confezionare delle bandiere e simboli dell Unione Progetto dedicato ai paesi membri dell Unione realizzato dagli allievi della terza 23 Un mosaico romano sempre realizzato dai nostri bambini della terza elementare in onore di quest evento storico PAGiNA 23 24 PAGiNA 24 Unita nella diversita dibattiti aperti a partire dal motto dell Unione insieme siamo più forti in favore alla pace, alla prosperita, mantenendo le culture, tradizioni e lingue del continente in occasione dei 60 anni dei Trattati di Roma, i bambini hanno scoperto delle informazioni sull UE attraverso film e documentari Per far crescere delle generazioni di giovani consapevoli e per costruire la nostra Europa unita, abbiamo bisogno di cultura e comunicazione Profesor pentru invatamantul primar Florentina Dinica 25 PAGiNA 25 iN ARMONiE CU NATURA in acest an scolar, elevii clasei a iii-a C au descoperit o noua disciplina: stiintele Naturii Noile cunostinte despre Pamant, plante, animale, magneti, forte etc le-au starnit curiozitatea si interesul pentru studiu, micilor exploratori Multe proiecte frumoase au luat nastere, pornind de la aceste subiecte Dar cel mai interesant dintre ele a fost, fara indoiala cel legat de adoptia unui urs Este vorba despre o adoptie virtuala! Pe 4 octombrie, cu ocazia Zilei Mondiale a animalelor, am citit din revista Doxi un articol, despre demararea campaniei Adopta un urs! de catre WWF Romania Copiii au inteles ca din ce in ce mai multe specii de mamifere, pesti sau pasari sunt in pericol Tot ceea ce putem face este sa le protejam habitatul si sa intelegem cat de important este sa avem grija de mediul inconjurator Ursul brun este un mamifer aflat in pericol in tara noastra, principalele amenintari fiind: - braconajul si vanatoarea legala, dar necontrolata; - taierile ilegale de paduri, in zonele in care ar trebui sa fie liniste sau in zona barlogurilor; - pierderea sau fragmentarea habitatului prin extinderea statiunilor turistice sau oraselor in zonele protejate Se spune ca ursul este un simbol al bogatiei si diversitatii naturii, iar adoptarea simbolica a unui ursulet, inseamna ca un urs adevarat se va bucura de o casa mai sigura Elevii clasei a iii-a C au decis sa stranga suma de 100 lei, din economiile proprii si au trimis-o in contul asociatiei WWF Pentru implicarea lor in acest proiect, au primit un certificat de adoptie, un card cu informatii despre urs si un ursulet de plus(marca WWF) Copiii l-au indragit pe Bamse, ursuletul de plus, din prima clipa si au promis ca se vor implica si in alte actiuni pentru protejarea altor animale si a mediului inconjurator Profesor Diana Turnea 26 PAGiNA 26 CUANTiFiCAREA FERiCiRii Aparent, raspunsul la intrebarea care este unitatea de masura a fericirii? sau poate fi masurata fericirea? ar fi o etapa ulterioara definirii acesteia A priori, subiectivul sau ceea ce apartine alteritatii persoanei nu poate fi masurat, insa, daca se propune ca target maximizarea sau cel putin marirea randamentului individului in context economico-social, atunci pot fi identifiati anumiti itemi care ar determina unitatea de masura a unei stari pozitive generata de factori interni si externi pe fundalul unei constiite sociale pe o harta a nootopurilor 1 in vederea gasirii unei definitii simple a fericirii, se poate spune ca fericirea reprezinta un numar de nevoi satisfacute, si prin extensie, unitatea de masura a fericirii ar fi satisfacerea unei nevoi trebuinte Fie ca este vorba trecerea de la starea de a avea la starea de a fi, fie ca este pur si simplu nevoia de a fi ca mod de dezvoltare continua, in oricare dintre aceste situatii nu poate fi exclus termenul de nevoie Pentru o analiza holistica a termenului fericire se remarca abordari din perspectiva religioasa, filosofica si psihosociologia Daca ar fi sa ne intoarcem la un inceput istoric, apare intrbarea: fericirea este mit sau realitate? Exista foate multe teorii privind inceputul existentei si aproape toate presupun o stare initiala de fericire in viziunea unui istoric al religiilor analiza diverselor mituri releva existenta starii de fericire paradisiaca, care a fost pierduta si ulterior cautata si regasita intr-un timp ciclic de regenerare cosmica, la orizontul dintre adevar si iluzie Perspectiva religioasa presupune existenta a doua entitati: divina si umana Acel paradis defineste fericirea ca relatie dintre aceste doua entitati in raportul adorare- obedienta cu sensul unui progres gnoseologic continuu Pierderea starii paradisiace dezvolta starea de neimplinire, pierdere a sensului existential, lucru reflectat in cautarea continua de a ajunge la, de a gasi starea primoriala  edenica initiala Cosmogoniile religiilor antice propun atat nasterea zeilor cat si crearea omului cu un sens existential Pe aceasta lun- fost creat in urma sfatului di- 1 Termenul este folosit de ilie Badescu in Noopolitica: sociologie noologica, teoria fenomenelor asincrone: incercare de reconstructie crestina in sociologie si in geopolitica, Ed Mica Valahie, Bucuresti, 2006 gime de unda, fericirea omului este in sens teluric mundan  lumesc acea relatie dintre divinitate si om in care fiecare isi indeplineste indatoririle - omul cu statutul de rob care ofera adoratie prin ritual si divinitatea care raspunde prin protectie Pe de alta parte, fericirea omului in sens celest transcendental  spiritual consta in dobandirea nemuririi in urma unei calatorii evolutive de depasire a neimplinirii in gandirea religiilor orientale se remarca o divinizare a creatiei si sensul de iluzie a existentei umane Din aceasta perspectiva, sfarsitul ciclului reincarnarilor ar fi acea stare de nirvana, de topire in Brahman (se pierde constiinta de sine a persoanei umane) sau de contopire cu Brahman (omul isi pastreaza constiita de persoana umana) in crestinism, crearea omului atinge un apogeu Sensul omului este proiectat in modul crearii acestuia si anume prin sfat divin Spre deosebire de restul creatiei care a fost adusa la existenta din nimic prin cuvantul sa fie, omul a 27 PAGiNA 27 vin prin sa facem, find creat din materia existenta careia i s-a adaugat acea suflare de viata sau chipul divin avand ca scop existential asemanarea cu divinitatea Libertatea vointei impreuna cu ratiunea si simtirea sintetizate in chip, sunt mijloace pentru implinirea sensului existential Omul paradisiac si-a exercitat libertatea vointei prin refuzul ascultarii de porunca divina de a nu manca din pomul cunoasterii binelui si raului Consecintele au fost pierderea vietii vesnice prin cunoasterea mortii schimbarea sensului de a privi lucrurile  a modului de gandire  a sistemului de referinta Excluderea din paradis exprimata prin dragoste protectoare a lui Dumnezeu avea ca obiectiv oferirea unei sanse de dobandire a nemuririi si de eliminare a posibilitatii ca moartea sa devina vesnica Astfel, ideea de mantuire, de dobandire a vietii vesnice, culmineaza in intruparea Fiului lui Dumnezeu care biruieste moartea prin inviere Desigur, celelalte religii nu sunt lipsite de conceptul inviere, insa diferenta consta in viziunea timpului ciclic existent atat in gandirea religiilor antice cat si in cea a religiilor orientale, si viziunea timpului liniar cu sens eshatologic din crestinism, unde nevoia omului de mantuire  de dobandire a vietii vesnice devine axa gandirii umane in aceasta ordine de idei, se poate spune ca una din dispersiile gandirii religioase este gandirea filosofica Aristip din Cirene, fondatorul filosofiei hedoniste, sustine ca fericirea individuala este atinsa prin cultivarea placerii si evitarea suferintei El dezvolta filosofia fericirii ca suma totala a placerilor particulare in trecut, present si viitor Toposul si troposul fericirii in viziunea filosofiei hedoniste sunt sustinute de dihotomia placere-durere in contextul carpe diem Nevoia de a simti placerea in dobandirea virtutilor prin gnoza, etica, dobandirea acelui mod de a fi apatheia, superior modului de a fi sensual, este expusa in scrierile lui Aristotel, Epicur, etc Durerea ca expresie a renuntarii la anumite placeri ca metoda de purificare, are ca efect placerea ca atingere a obiectivului de depasire a senzualitatii  de dobandire a virtutilor Pe de alta parte, in viziunea lui Pascal, renuntarea la purificarea prin gnoza, renuntarea la ratiune are ca rezultat imediat satisfacerea nevoilor biologice Rationalismul lui immanuel Kant ofera o directie juridica in relatia om-dumnezeu, afirmand ca intelepciunea suprema care este Dumnezeu dispune de impartirea fericirii dupa meritele si vina oamenilor 2 Astfel, demnitatea de a fi fericit consta in acea datorie morala expresie a autoconstrangerii prin exercitarea libertatii vointei asupra impulsurilor interioare intr-o alta ordine de idei, existentialismul, ca filosofie a disperarii, ofera un sens al suferintei 3 ca parte constructiva in dinamica vietii integrarea persoanei, bazata pe dimensiunea creativa, stabileste o stare de echilibru a omului care supravietuieste in urma actiunii oricarui factor intern sau extern Capacitatea si puterea oferita de libertatea vointei liberul arbitru determina o autonomie a persoanei Astfel, ea nu este deplin controlata de lumea haotica a inconstientului si nu este sub influenta absoluta a factorilor de mediu, aflandu-se intr-o continua schimbare 4 Daca fericirea ar fi definita in sistemul de gandire existentialist, atunci ea ar fi acea satisfacere a nevoii de intelegere dinamica a sinelui intr-un context, de actiune libera si de acceptare a consecintelor Conceptia utilitarista a lui John Stuart Mill pune pe masa filosofiei o poiectie a gandirii lui Epicur definind fericirea ca absenta a suferintei durerii si promovand ca scop al vietii dobandirea calitativa si cantitativa a placerii Perspectiva psihosociologica releva intr-un background al psihologiei umaniste analiza sistemelor inchise concepute in prima faza a industrializarii, avand ca model social modelul mecanicist, si propune sistemele deschise cu modelul social 2 Este posibil ca la baza acestei idei sa fie teoria faptelor meritorii din doctrina catolica 3 Suferinta este definita prin factorii existentei umane care nu pot fi eliminati sau anihilati precum moartea, libertatea individuala care determina responsabilitatea propriilor actiuni, sensul existentei umane creat in mod unic de catre fiecare persoana 4 Dr Marciana Popescu, Teorii moderne in asistenta sociala, 2001 28 PAGiNA 28 organic Mitul lui Sisif ar fi reprezentat pentru sistemele inchise stadiul de randament al actorului socio-economic in scopul dezvoltarii economice a societatii Punctele slabe ar fi o incomprehensibilitate a omului privind sensul lui de a fi intr-o viziune holistica a dezvoltarii personale, o lipsa de evolutie in gandire si acceptarea integrarii intr-un weltanshauung 5 social predefinit Modelul mecanicist este un model social propus in sistemele inchise dezvoltate in faza industrializarii, prima faza a procesului de globalizare, fiind cerut de factori de eficienta, factori de timp si efect de masa Thomas Morus, in opera Utopia ofera imaginea unei societati ordonate cu sistem de toleranta religioasa in tinutul Utopiei si ale tinuturilor din jurul ei (Tallstoria, Nolandia, si Aircastle) Sistemul politic si economic este centralizat, regimul este totalitarist si nu exista proprietate privata Gandirea sociala este formata mai mult prin ordine si disciplina decat prin libertate Este o lume in care incercarile de discutare a politicilor publice in afara forumurilor oficiale se poate pedepsi cu moartea 6 Este relevanta asemanarea cu sistemele inchise din statele cu regim totalitarist pro- puse de Karl Marx mai tarziu prin statul comunist insa, spre deosebire de Marx care considera ateismul necesar, Morus considera ca daca un om nu credea in Dumnezeu sau intrun tip de viata dupa moarte, nu i se putea acorda incredere ca va accepta pe cale logica vreo autoritate sau principii care sa nu derive din propria persoana 7 Fericirea in gandirea lui Charles Fourier reprezinta satisfacerea pasiunilor indivizilor Comunitatea fourierista s-ar autosustine economic, plecandu-se de la ideea ca fiecare membru se va alatura grupului de lucratori cu care simte ca are cea mai mare afinitate (care ii satisface cel mai bine pasiunile) Cei care detin numai forta de munca sunt incurajati sa acumuleze, treptat, si capital, printr-o intensificare a efortului lor Coercitia nu va exista in cadrul acestei noi organizari sociale Munca va fi impartita intre membrii comunitatii astfel incat activitatea fiecarui individ sa fie respectata Schimbarea ocupatiei indivizilor va fi incurajata de catre comunitate, pentru a se evita situatia in care munca devine rutinizata, monotona Drept urmare, munca in cadrul falangei va fi realizata cu entuziasm si va conduce la implinirea fiecarui individ 8 Pe de alta parte, sitemele deschise bazate pe politici sociale ce-si propun dezvoltarea sociala printr-o dezvoltare continua a persoanei umane isi au conditiile de existenta in gandiea lui Abraham Maslow Modelul social promovat de sistemele deschise este modelul organic centrat pe cooperare, angajament, interactiune reciproca, expresivitate, creativitate in raport cu ceilalti, autenticitate in acest context, al dezvoltarii umane sau al cresterii umane, Abraham Maslow propune o ierarhie a necesitatilor, un agoritm al dezvoltarii umane prin cele cinci tipuri de necesitati interdependente: necesitati fiziologice necesitati de securitate necesitati de dragoste, afectiune si apartenenta necesitati de stima necesitati de autoactualizare in lucrarea sa Notes on Being Psychology, primele patru tipuri, care se afla la baza piramidei, sunt numite necesitati de deficienta 9 din care se reflecta D-valori, D-cunoastere, D-motivatie, D- dragoste, etc Nevoia de autoactualizare intra in categoria B 10 -necesitati cu rezultantele B-valori 11, B-cunoastere, B-dragoste, etc Maslow acorda importan- 5 Viziunea omului asupra lumii si asupra lui insusi cf C G Jung, Puterea sufletului antologie, trad Dr Suzana Holan, Ed Anima, Bucuresti, 1994, pag ibidem Termenul deficienta este folosit cu sensul de elementar, necesar pentru o viata normala 10 B - Being-nevoi, metanecesitati, metanevoi 11 Adevarul, bunatatea, frumusetea, totalitatea, transcenderea dihotomiilor, viata (procesualitatea), unicitatea, 29 PAGiNA 29 ta unei stari care defineste fiinta umana si anume experienta de varf Aceasta este precedata de starea de actiune orientata spre atingerea obiectivelor, efort motivat de realizare, caracterizata de tensiune interioara, neimplinire, aspiratie Pe de alta parte starea finala a actiunii sau experienta de varf este un sentiment special de traire a succesului pur 12, fiind caracterizata de lipsa de dorinte, epuizarea scopurilor, lipsa D-necesitatilor, realizarea integrarii de sine, linistea sufleteasca in filosofia greaca o astfel de stare este numita apatheia, iar in religiile orientale - nirvana in 1999, avea sa fie fondat un nou subdomeniu in cadrul psihologiei, acela al psihologiei fericirii 13 Studiul fericirii a dezvoltat doua orientari: hedonica si eudaimonica Fericirea in sens hedonic este cea propusa de hedonism 14, iar cea eudaimonica presupune o traire in conformitate cu ceea ce esti, ca rezultanta a autocunoasterii 15 in psihosociologie, termenii fericire si stare de bine subiectiva sunt intersanjabili 16 in contextul safety net, ca factori ai bunastarii cetateanului 17 Starea de bine subiectiva reprezinta evaluarile cognitive si afective ale unei persoane referitoare la viata sa Aceste evaluari includ reactiile emotionale fata de evenimente, ca si judecatile cognitive referitoare la satisfactii si impliniri in consecinta, starea de bine subiectiva este un concept larg, care include experiente emotionale placute, trairile afective negative si inalta satisfactie cu viata 18 Carol D Ryff conchide ca starea de bine subiectiva trebuie abordata din sase unghiuri: acceptarea de sine (o evaluare pozitiva a sinelui si a propriei vieti), dezvoltarea personala, aflarea unui scop in viata, relatiile pozitive cu ceilalti, abilitatea in rezolvarea diferitelor situatii (capacitatea de a face fata situatiilor de viata personale si din ambientul inconjurator) si autonomia Starea de bine subiectiva variaza in functie de varsta, apartenenta la gen, statusul socio-economic, statusul einic, cursul vietii, contextual cultural concret 19 Catrina Cosmin stefan, clasa a Xi-a C Bibliografie 1 Chelcea, Septimiu, Psihosociologie aplicata Publicitatea, Editura Polirom, iasi, Cristea, Mircea, Comentarii de texte filosofice pentru bacalaureat si admitere, Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, Eliade, Mircea, Tratat de istorie a religiilor, Editura Humanitas, Bucuresti, ilut, Petru, ragoste, familie si fericire Spre o sociologie a seninatatii, Editura Polirom, iasi, Preda, Marian, Politica sociala romaneasca intre saracie si globalizare, Editura Polirom, iasi, Zamfir, Elena, Cultura relatiilor interpersonale, Eitura Politica, Bucuresti, 1982 perfectiunea, completitudinea, justitia, ordinea, simplicitatea, bogatia, lipsa de efort, placerea jocului, autosuficienta 12 Elena Zamfir, Cultura relatiilor interpersonale 13 Daniel Kahneman, Edward Diener, Norbert Schwarz, The Foundations of Hedonic Psychology, volumul Well-Being, 1999 apud Septimiu Chelea, Va doresc multe lipe fericite! Spre o psihosociologie a fericirii, in Dragoste, familie si fericire Spre o sociologie a seninatatii, Editura Polirom, 2015, pag Vezi pag 3 a lucrarii de fata 15 Ca metode pot fi luate in considerare fereastra Johari sau analiza SWOT personala 16 Septimiu Chelea, Va doresc multe lipe fericite! Spre o psihosociologie a fericirii, in Dragoste, familie si fericire Spre o sociologie a seninatatii, Editura Polirom, 2015, pag Vezi Marian Preda, Politica sociala romaneasca intre saracie si globalizare, Editura Polirom, 2002, pag Edward Diener, Richard E Lucas si Shigehiro Oishi, Subjective Wwll-Being: The Science of Happiness and Life Satisfaction, 2009 apud Septimiu Chelea, op cit , pag Carol D Ryff, Happiness is Everything, or is it? Explorations on the Meaning of Psychologial Well-being, Journal of Personality and Social Psychology, 1989 apud Septimiu Chelea, op cit , pag 166 30 PAGiNA 30 Micii artisti Felicitari de 8 Martie realizate de elevii clasei a ii-a B Coordonator: Profesor pentru invatamantul primar Claudia Ruiu 31 PAGiNA 31 MENS SANA iN CORPORE SANO TURNEUL DE FOTBAL CUPA TYMBARK Turneul de fotbal Cupa Tymbark a fost organizat pentru prima oara in Polonia, acum 17 ani Sponsorul principal al competitiei este brandul Tymbark, parte a grupului Maspex Wadowice in Polonia, denumirea turneului este Cupa Tymbark Din curtea scolii pe stadion! in aceasta tara, in cei 17 ani de existenta, au participat peste 1,5 milioane de copii cu varste cuprinse intre 6 si 12 ani in Romania, competitia s-a desfasurat la nivel national in parteneriat cu Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii stiintifice si Federatia Romana de Fotbal Conform unei declaratii a domnului Razvan Burleanu, presedintele Federatiei Romane de Fotbal, "Alaturi de Tymbark, dezvoltam un nou proiect competitional si o noua etapa de selectie in incercarea de a descoperi tineri talentati Suntem onorati de acest parteneriat si am convingerea ca succesul acestui demers va contribui direct la dezvoltarea noilor generatii de performeri in fotbalul romanesc" ( cupatymbark ro despre) Krzysztof Grabowski, Presedinte Tymbark Maspex Romania a declarat: "Tymbark Maspex Romania este preocupata de implicarea in activitati care vizeaza dezvoltarea armonioasa a copiilor Fotbalul este un sport foarte indragit si practicat de multi co- pii carora dorim sa le oferim, prin aceasta competitie, posibilitatea de a li se descoperi talentul si de a-si indeplini visul de a deveni campioni Totodata, suntem siguri ca spiritul de competitie si fair-play-ul intalnite in sport vor face din acesti copii campioni la fotbal si in viata" ( Miodrag Belodedici, romanul care a castigat de doua ori Cupa Campionilor Europeni a fost alaturi de micii fotbalisti, iar prezenta lui a starnit emotii atat intre cei mici, cat, mai ales in randul celor mari, parinti, profesori, arbitri, oameni care au trait sau au citit istoria fotbalului Competitia s-a desfasurat pe doua fronturi, atat pentru fete, cat si pentru baieti, pe grupele de varsta U8, U10 si U12 La grupa de varsta U8, etapa zonala (municipala, in cazul nostru) a fost considerata si etapa finala La grupele U10 si U12, dupa desfasurarea etapelor pe scoala sector si municipiu zona, a urmat si o etapa finala, la nivel national, desfasurata la Ploiesti, pe stadionul ilie Oana Dintre echipele Liceului Teoretic Dante Alighieri s-a remarcat echipa de fete U8 care, sub indrumarea prof irina Baitel, a reusi sa iasa invingatoare in etapa pe municipiu, castigand astfel Cupa Tymbark dedicata acestei categorii de varsta 32 PAGiNA 32 Dupa doua victorii inregistrate in grupa, fara a primi nici un gol (3-0 si 4-0), inimoasa echipa a fetelor din Dante a jucat finala cu o daruire admirabila, reusind sa castige cu 3-0 Astfel, pe langa Cupa mult ravnita, titlul si trofeul pentru Golgheterul turneului a revenit tot unei sportive a liceului nostru Numele ei este Dinca Ana-Maria, iar un grup de tineri reporteri (in devenire) din clasa a iii a D s-au grabit sa ii ia un interviu: R: Te rugam sa ne spui cateva lucruri despre tine A: Ma numesc Dinca Ana Maria, am 8 ani si sunt eleva in clasa a ii a la Liceul Teoretic Dante Alighieri R: Ati obtinut locul i in etapa pe Bucuresti a turneului Cupa Tymbark Ati crezut de la inceput ca veti castiga? A: Da, am crezut de la inceput ca vom castiga, deoarece doamna profesora de sport irina Baitel ne spunea mereu acest lucru R: Cum te-ai simtit la fiecare meci? Cum te-ai inteles cu coechpierele pe teren? A: La fiecare inceput de meci am fost emotionata, dar la sfarsit am fost fericita Cu coechipierele m-am simtit excelent, am fost o adevarata echipa R: Ce ai simtit cand ai castigat finala? A: Cand am jucat ultima partida (finala) si am vazut ca adversarele nu ne-au dat nici un gol, iar noi am ajuns la 4-0, am simtit mandria victoriei, mai ales ca majoritatea golurilor au fost date de mine R: Noi am vazut la DigiSport secvente din concurs si de la festivitatea de premiere Stii ceva despre cel care v-a inmanat medaliile? A: Da, este Miodrag Belodedici, fost jucator la echipa Steaua si la echipa nationala a Romaniei R: La anul vei mai participa la Cupa Tymbark, avand in vedere ca veti scimba categoria (veti trece la U10), unde este mai greu, pentru ca reprizele de joc sunt mai lungi? A: Da, normal ca voi participa, chiar daca reprizele vor fi mai lungi, ma bazez pe echipa R: Se spune ca sportul este un mijloc de a-ti face noi prieteni ti-ai facut vreun prieten prietena la acest concurs sau la alta competitie la care ai participat? A: Eu fac sport de mai multi ani, fac inot si triatlon si am foarte multi prieteni Unii, de la acest concurs, iar altii de la concursurile la care am participat de-a lungul anilor la inot, la duatlon si la triatlon R: iti multumim pentru timpul pe care ni l-ai acordat si speram sa ne mai acorzi un interviu si la anul, dupa ce vei mai cattiga un trofeu important! A: si eu va multumesc pentru faptul ca duceti vestea victoriei noastre! La revedere! Reporteri: Macovei Mara, iordache Mathias, Matei Vlad, toti din clasa a iiia D a Liceului Teoretic Dante Alighieri CiAL Cupa+Tymbark+naste+viitorii+campioni+Belodedici+mentor+pentru+mi 33 PAGiNA 33 iNTERViURi CU MiCii SPORTiVi inteviu cu Tamara Lospa - Pentru inceput, te rog sa te prezinti - Numele meu este Lospa Tamara Am 8 ani si sunt in clasa a ii a C - Ce sport faci? - Eu fac inot - De cat timp il practici? - Eu practic acest sport de un an si jumatate? - Cum ai ales sportul acesta? - Parintii mei au vrut sa fac miscare sau un sport si m-au adus la inot - Ai vreun sportiv preferat, vreun idol? - idolul meu este Camelia Potec - De cate ori pe saptamana te antrenezi? - Eu ma antrenez de cinci ori pe saptamana - Cum este un antrenament obisnuit la sportul tau? - incepem cu incalzirea si apoi urmeaza mai greu - Ai participat la concursuri pana acum? - Am participat la multe concursuri - Povesteste-mi ceva despre antrenorul tau, despre felul lui de a fi si cum te intelegi cu el! - Antrenorul meu se numeste Armand Grecu si ma inteleg foarte bine cu el - iti place la scoala? - Da, imi place foarte mult la scoala - Care este materia ora ta preferata? - Ora mea preferata este sportul - Ce iti place sa faci in timpul liber? - Mie imi place sa citesc in timpul liber - Reusesti sa iti faci timp si pentru citit? - imi fac timp pentru citit si la pranz si seara - Care este cartea ta preferata? - Cartea mea preferata este Draga domnule Henshaw - Care este ultima carte pe care ai citit-o? - Draga domnule Henshaw - Te joci mult la PC telefon  tableta? - Nu ma joc la tableta sau telefon - Altfel, la ce mai folosesti computerul? - Nu folosesc computerul - in afara de sportul pe care il practici, ce alt sport iti mai place? - imi mai place atletismul - Ai prieteni printre colegii de antrenament? - La bazin, prietenele mele sunt Daria si Catalina - Cu care te intelegi cel mai bine, cu cei de la sala sau cu cei de la scoala? - Ma inteleg mai bine cu prietenii de la scoala - De ce? - Pentru ca sunt mai calmi - Ce sfaturi i-ai da unui copil care ar dori sa inceapa practicarea sportului pe care il practici tu? - Sfatul meu este sa munceasca si sa nu se lase de sport - Care este visul tau legat de sport? - Visul meu este sa am numai rezultate bune 34 PAGiNA 34 interviu cu Chirvasiu Ana - Pentru inceput, te rog sa te prezinti - Numele meu Chirvasiu Ana, am 9 ani si sunt in clasa a-iii-a D - Ce sport faci? - Eu practic judo si dansuri - De cat timp le practici? - Judo il practic de 4 ani, iar dansurile de 3 ani - Cum ai ales sporturile acestea? - Parintii mei m-au dus la mai multe activitati extrascolare si astfel am descoperit dansurile Judo l-am descoperit cand niste baieti m-au lovit si eu am venit plangand acasa Atunci am decis sa practic un sport de auto aparare - Ai vreun sportiv preferat, vreun idol? - Nu - De cate ori pe saptamana te antrenezi? - La judo avem trei antrenamente pe saptamana, iar la dansuri doua - Cum este un antrenament obisnuit la sportul tau? - La judo facem o gramada de tehnici, miscari si exercitii fizice de viteza si forta La dansuri practic: aerobic, modern si popular - Ai participat la concursuri pana acum? - Am participat la multe concursuri - Care consideri ca este performanta ta cea mai buna? - La judo am obtinut de curand examenul de centura portocalie, iar la dansuri in general iau cu echipa mea locul i la toate concursurile unde mergem - Povesteste-mi ceva despre antrenorul tau, despre felul lui de a fi si cum te intelegi cu el! - Antrenorul de la judo este destul de exigent, dar se si joaca mult cu noi la antrenamente Doamna antrenoare de la dansuri este o femeie energica, plina de viata, care pune mereu suflet in ce face Uneori ne mai si cearta - iti place la scoala? - Uneori - Care este materia ora ta preferata? - Nu am o singura materie preferata, am mai multe: romana, sport si engleza - Ce iti place sa faci in timpul liber? - imi place sa patinez si sa creez haine pentru papusi la masina mea automata de cusut - Reusesti sa iti faci timp si pentru citit? - Da - Care este cartea ta preferata? - Cartea mea preferata este Harry Potter - Care este ultima carte pe care ai citit- o? - George si miraculosul sau medicament - Te joci mult la PC telefon tableta? - Cand am timp, seara sau in weekend 35 PAGiNA 35 interviu cu Papa Teodor Adrian - Pentru inceput, te rog sa te prezinti - Sunt Papa Teodor Adrian, am 8 ani si sunt in clasa a ii a C - Ce sport faci? - Fac fotbal, la clubul ACS ilie Oana Bucuresti - De cat timp il practici? - Practic fotbalul de la varsta de 4 ani - Cum ai ales sportul asta? - Am ales acest sport datorita fratelui meu, el este cu doi ani mai mare decat mine - Ai vreun sportiv preferat, vreun idol? - Sportivul meu preferat este bineinteles un fotbalist Cristiano Ronaldo, imi place cum joaca fotbal si de multe ori incerc sa joc la fel ca el Pe teren mi se mai spune si Cristiano, iar pe tricou am acelasi numar ca si el 7 - De cate ori pe saptamana te antrenezi? - Am 3 antrenamente pe saptamana, sambata si duminica am meciuri in campionat sau turnee - Cum este un antrenament obisnuit la sportul tau? - Antrenamentele dureaza 1 5 ore, incepem cu o incalzire usoara, apoi exercitii tactice si la final jucam fotbal - Ai participat la concursuri pana acum? - Am participat la mai multe turnee de fotbal, de doi ani participam la campionatul de fotbal pentru copii pe Bucuresti, la Cupa Bucurestiului si Cupa Romaniei - Care consideri ca este performanta ta cea mai buna? - Am avut mai multe performante, mi-e greu sa aleg una din ele: impreuna cu echipa am castigat la varsta de 5 ani Locul i la Brasov indoor Cup, un turneu la care participa echipe din toata tara Au urmat inca 11 medalii de locul i la diferite turnee din Bucuresti (printre care Sparta Winter Cup, Sparta Spring Cup, KinderCup Catena, Cupa Juniorul, Cupa Romaniei, Holliday Winter Cup), 3 medalii de locul ii (Brasov indoor Cup, Cupa Bucurestiului) si o medalie de locul 3 (Cupa Clinceni) Am castigat Cupa Romaniei in 2015, in 2016 am iesit pe locul 3 pe Bucuresti in campionat si in prezent suntem pe locul i in campionat fara nici o infrangere, cu 3 etape inainte de incheierea campionatului - Performanta de care sunt mandru ar fi ca am fost ales capitanul echipei de catre domnul antrenor si toti colegii ma sustin si sunt alaturi de mine - Povesteste-mi ceva despre antrenorul tau, despre felul lui de a fi si cum te intelegi cu el! - Domnul antrenor este un om bun, calm, vorbeste frumos cu noi, ne incurajeaza si atunci cand avem un meci mai slab in turneele din tara are grija de noi si tine locul parintilor Ma inteleg foarte bine cu el, este antrenorul meu de aproape 5 ani 36 PAGiNA 36 - iti place la scoala? - imi place foarte mult la scoala - Care este materia ora ta preferata? - Materia preferata este matematica, iar ora preferata este cea de sport, mai ales cand doamna ne da voie sa jucam fotbal - Ce iti place sa faci in timpul liber? - in timpul liber imi place sa ma joc pe tableta, sa ma plimb cu bicicleta si sa joc fotbal in parc, cu prietenii - Reusesti sa iti faci timp si pentru citit? - Da, citesc uneori inainte de culcare - Care este cartea ta preferata? - Cartea mea preferata este Harry Potter - Care este ultima carte pe care ai citit-o? - Ultima carte citita a fost Marele urias prietenos - Te joci mult la PC telefon tableta? - Ma joc pe tableta aproximativ 1 ora pe zi - Altfel, la ce mai folosesti computerul? - il folosesc pentru teme si pentru a asculta cantecelele de la italiana - in afara de sportul pe care il practici, ce alt sport iti mai place? - imi place sa joc tenis de camp si de masa - Ai prieteni printre colegii de antrenament? - Da, toti colegii din echipa sunt prietenii mei - Cu care te intelegi cel mai bine, cu cei de la sala sau cu cei de la scoala? - Ma inteleg mai bine cu colegii de la sala - De ce? - Petrecem mai mult timp impreuna: ne intalnim zilnic in parc daca este vreme frumoasa, mergem la cinema, in turneele din tara dormim impreuna, facem foarte multe lucruri impreuna, suntem o echipa! - Ce sfaturi i-ai da unui copil care ar dori sa inceapa practicarea sportului pe care il practici tu? - Sa-l asculte pe domnul antrenor, sa fie cuminte, sa joace fotbal de placere nu pentru a face pe plac parintilor, sa fie serios - Care este visul tau legat de sport? - Visul meu este sa ajung un mare fotbalist, sa joc la Real Madrid si in echipa nationala a Romaniei - Cum ai vrea sa fii peste 10 ani? - Peste 10 ani as vrea sa fiu in primul rand sanatos, sa pot continua scoala si sa fac ceea ce imi place cel mai mult sa joc fotbal! Prof Baitel iria Coordonatorul rubricii Men sana in corpore sano 37 PAGiNA 37 DE CE Sa CiTEsTi? Atelier literar stim cu totii ca exista o criza a structurilor infodocumentare, ca bibliotecile clasice par a fi in colaps si au nevoie sa cream azi o alta identitate a bibliotecii Structurile infodocumentare sunt supuse schimbarii in contextul dezvoltarii extraordinare a internetului si a noilor tehnologii de informare si comunicare Suntem supusi unui hatis de informatii si trebuie sa fim capabili sa le selectam pe cele relevante Sistemele informationale eficiente ajuta comunitatile umane sa impartaseasca informatii, sa aspire la cresterea calitatii cercetarii, iar un rol important il are comunicarea in toate sensurile intr-un univers bazat pe structuri deshise si flexibile, care sa imbine trecutul cu prezentul si cu viitorul Biblioteca trebuie sa isi pastreze rolul sau de instrument pentru conservarea gandirii umane in contextul globalizarii si a intensificarii ritmurilor de dezvoltare ale formelor de comunicare nevoia de informatie a devenit generala si fiecare dintre noi este utilizator de informatii, dar acest flux de informatii nu asigura neaparat progresul cunoasterii, iar ritmul dezvoltarii noilor tehnologii poate duce la un public saturat si ignorant Proiectul bilateral Educatie pentru informatie prin care s-au infiintat si in Romania Centrele de Documentare si informare, la inceputul mileniului, a adus un suflu nou bibliotecilor scolare Centrul de documentare si informare (CDi) este un spatiu de formare a elevilor in domeniul utilizarii informatiei, indeosebi a celei pe care se bazeaza achizitia cunostintelor scolare si, in acelasi timp, este cadrul primitor pentru fiecare elev, raspunzand nevoii de cunoastere si curiozitatii acestuia Acest centru de resurse este pentru elev imaginea structurilor pe care el le va frecventa mai tarziu, ca adult: biblioteca universitara, centre de documentare specializate, biblioteca mediateca municipala, judeteana s a CDi ofera elevului ocazia de a cunoaste acest tip de structura, de a invata sa se serveasca de ea si sa participe, prin intermediul ei, la o veritabila activitate culturala si stiintifica CDi ofera posibilitatea profesorilor sa desfasoare cu elevii activitati diverse si atractive intr-un spatiu neconventional, unde pot beneficia de mijloace variate de instruire El pune, prin intermediul profesorului documentarist si al bibliotecarului, la dispozitia elevilor si a profesorilor, toate informatiile necesare desfasurarii activitatii scolare sau pentru largirea orizontului cultural al elevilor Situat in inima institutiei scolare, CDi concentreaza in acelasi spatiu un fond documentar de actualitate, pluridisciplinar si multisuport, adaptat nevoilor utilizatorilor si specificului scolii, mijloacele de documentare si informare, aparatura si echipamentele care sa permita exploatarea eficienta a fondului documentar Din dorinta de a-mi imbunatati activitatea de profesor documentarist am efectuat un studiu de caz pornind de la intrebari ca: Va place sa cititi?, De ce credeti ca este important sa cititi?, Cat de des mergeti la biblioteca cdi, librarii?, Dati exemple de doua titluri de carti pe care leati vazut citit si v-au atras atentia?, Cum ati dori sa arate Centrul de Documentare si informare din scoala voastra?, Cum v-ar placea sa fie profesorul documentarist? Scopul declarat al acestui simpozion este acela de a sensibiliza si de a implica profesorii documentaristi, bibliotecarii scolari si elevii in utilizarea resurselor informationale si de a promova Centrele de Documentare si bibliotecile scolare Analizand raspunsurile elevilor de nivel liceal (mam adresat in special lor) am aflat ca isi doresc un Centru de Documentare si informare modern, cu noutati editoriale, cu un profesor documentarist amabil, care sa aiba rabdare cu ei, care sa le propuna activitati interesante, care sa ii insoteasca in vizite la muzee, sa mearga impreuna la spectacole Nu le-am impus o forma anume a raspunsului, astfel ca m-a impresionat in mod special raspunsul unei eleve din clasa a Xi-a D, Anghel Alina ioana Cu acceptul ei, voi reproduce mai jos un eseu legat de lectura Liurca Valentina, profesor documentarist 38 PAGiNA 38 DE CE Sa CiTEsTi? O intrebare pe care o aud destul de des si de fiecare data mii de raspunsuri imi trec prin minte, dar pastrez tacerea fiindca placerea lecturii nu se poate exprima in cuvinte, ea trebuie simtita Nu poti convinge pe nimeni ca a citi este un lucru minunat Oricine se va convinge singur de acest lucru atunci cand este hotarat sa descopere tainele acestei lumi Asa ca intrebarea mea pentru cei care nu iubesc lectura este Voi de ce nu cititi? Ajungem sa citim tot mai rar fiindca noi, oamenii suntem intr-o fuga continua Apar tot mai multe prioritati, iar cititul este exclus de pe lista atunci cand oamenii simt ca viata o ia inainte, iar ei raman si privesc cum clipele se scurg Am invatat multe lucruri de-a lungul vietii mele, desi nu pot spune ca sunt foarte experimentata, dat fiind faptul ca sunt inca un copil Am invatat ca esecul este inevitabil atunci cand incerci sa faci mai multe lucruri in acelasi timp Ar trebui sa ne alocam timp pentru fiecare actiune pe care vrem sa o ducem la bun sfarsit si sa acordam maximum de atentie atunci cand ne propunem sa facem ceva Ce faci in momentul acesta ar trebui sa fie cel mai important lucru, sa traiesti clipa cu maximum de intensitate pentru a crea o reusita Personal, eu apreciez orice tip de lectura Doamna diriginta ne spune deseori: Ai atatea vieti, cate carti ai citit, iar acest indemn, auzit pentru prima data, a avut un impact asupra mea Cu cat o auzeam mai des, impactul a ramas acelasi dar motivatia crestea imi face o deosebita placere sa rasfoiesc orice tip de carte, dar bineinteles ca exista unele anume care ocupa un loc special in inima mea Datorita domeniului care ma pasioneaza, acela fiind psihologia, cartile care ma atrag cel mai mult sunt cele legate de dezvoltare personala si cu teme motivationale O carte buna iti hraneste atat mintea cat si sufletul Una dintre cartile mele preferate este Viata ca o teapa de Alan H Cohen pe care am citit-o de doua ori Prima data nu aveam varsta potrivita pentru a intelege continutul si nu am ramas deloc placut impresionata Dupa cativa ani am citit-o din nou si perceptia pe care am avut-o fata de conceptul cartii a fost alta Citita din nou, la momentul potrivit, a devenit cartea mea preferata Este cu siguranta pe lista mea de recomandari datorita povestirilor expuse de catre autor din care reies multe concluzii la care ar trebui sa reflectam La Centrul de Documentare si informare al liceului se pot gasi numeroase carti domenii diverse, carti care ne pot fi de folos la scoala sau in viata Pe 16 februarie 2017am sarbatorit Ziua internationala a Cititului impreuna, iar doamna diriginta ne-a pus sa ne alegem fiecare cate o carte iar apoi sa explicam de ce am facut aceea alegere Am ramas placut surprinsa cand am auzit raspunsurile colegilor mei si am realizat cat de multe informatii diverse se aflau in acea incapere Unii au ales carti despre alimentatia rationala, altii carti despre matematica sau carti de fictiune ale unor autori straini Eu am ales doua carti care m-au impresionat doar din cele cateva pagini pe care am reusit sa le rasfoiesc in acel timp limitat Una dintre ele era de poezii, poezii care mi-au incalzit sufletul in momentul citirii, iar cea de-a doua din domeniul meu favorit Cu toate ca in Centrul de Documentare si informare se afla carti numeroase, sunt de parere ca Centrul de Documentare si informare ar trebui imbunatatit de catre profesori si de catre elevi impreuna Anghel Alina ioana - eleva, clasa a Xi-a D 39 PAGiNA 39 Androgin iti pot plati cumplita iboste Cu altceva decat cadavre? Sunt trupuri sadice si caste, Sunt struguri in ale lor coaste, Trec sufletul lor in cadastre, Mut inima lor in reci astre Tu-mi juri ravnire-mpatimata, Eu torn in camasa-ti de in Al vietii vin, al sortii chin, Din rani adanci, trupul sangvin Ci ochii-i de acvamarin, Purul meu iubit androgin Daughter Of Feather Heed the light of the moon, the mess, The bright night s speculum with her tress; She s standing above my slumberless glance, My body is shivering, she holds me in trance The sepulchral dark in my room s stading still, The spasm in my legs is feral, i feel My thumbs wuth their nails are livid and dead, My womb is a void, defunct and not fed The night will not go, i wait for death s kiss, He ll take me to rest in the scarce of Abyss And tough i ll be gone, i yet long to tell: i m the daughter of feather and mother of hell Selenit Cu ochii goi si albi, privesc in infinit Cu ochii goi si albi un trup de selenit Cu brate feudale, cu palmele-i de foc, Doua aripi sufla jale intr-al meu nenoroc Sfarama-mi vietuirea cautandu-mi meteahna, si nu ma ridica cand trupul meu ranit Se zvarcoleste-n deznadejde, in pacla ta de pahna, Razlet in invelisu-i de mult imbatranit Cu ochi defuncti si reci, privesc in dezolare, Cu ochi nevinovati de a ta-nfiorare Nebun ajunge omul in crugu astei lumi, Nebun ajung si eu, searbat in mine insumi Naeimi Diana, clasa a Xi-a F Desen Radu ioana Andreea, clasa a iX-a G 40 PAGiNA 40 Studiare mi aiutera A conoscere bene questa terra io avrò molti amici, E farò tutti felici! Luican Mihnea, clasa a iX-a E Oggi e un giorno speciale, Perche e un giorno nel quale, Sebbene non indossi gli occhiali Non posso stare male! L amore e qualcosa di speciale Ti da ali per volare Con amore niente non e banale l amore e una montagna dove tutti noi dobbiamo sciare tocu ioana, clasa a iX-a E Rogojinaru Andra, clasa a iX-a E Da qualche parte Da lontano in una primavera appena arrivata, io mi son svegliata Tra gli uccelli colorati, E tra i fiori profumati Che odore, che splendore Ha il mio piccolo fior! Può essere viola, rosa o bianco Ed il suo nome e giacinto Gheorghe Maria, clasa a iX-a E Amore, Un sogno che non muore, Un Paradiso che non puoi capire, Un bell idea che ti fa sorridere Ho bisogno di Lei, Come un marinaio ha bisogno del mare Come un bambino ha bisogno di sua madre Questo e tutto per cui io vivrei Marin Andrada, clasa a iX-a E 41 PAGiNA 41 L amico Guardo una foto e dico Questo era il mio amico Ora l ho perduto E senza di lui son caduto io sto qua E lui sta di la Dove sia, non lo so Ma tra poco lo scoprirò Mi guardo nello specchio E vedo un vecchio L amico non l ho trovato Ma se fosse stato qui, l avrei abbracciato e tardi ad Aosta Qualcuno bussa alla porta E quella persona trasporta Una notizia corta, ma assai tosta LUi NON C ERA PiÙ ! Piersanti Cristian, clasa a iX-a E 42 PAGiNA 42 Lebada Neagra Picaturile de ploaie bateau in geam cu putere, ele pareau infinite si dornice sa isi faca simtita prezenta Ochii mari si albatri ai Elenei priveau atintiti spre oamenii care incercau sa se adaposteasca cum puteau de schimbarea de vreme brusca, spre adolescentii care se bucurau de aceasta oportunitate de a se distra putin Elena s-a ridicat in picioare, s-a indreptat spre dulap unde si-a gasit costumul de balerina vechi, un val de nostalgie a cuprins-o treptat, pe masura ce isi aducea aminte de inceputul ei in aceasta calatorie lunga din lumea baletului S-a imbracat in fusta care, din fericire, inca o mai cuprindea si-a pus o pereche de manusi albe si lungi care se asemanau cu cele pe care puteai sa le vezi in salile de bal din trecut la doamnele din inalta societate si-a aranjat parul blond si lung,a iesit din apartamentul pe care il inchiriase de cand a ajuns in New York, avand atat de multe vise si sperante care cresteau si se intensificau pe zi ce trece A coborat scarile in graba simtind mici furnicaturi pe sira spinarii, fiecare nerv din corpul ei incerca sa o avertizeze, dar ea nu a bagat de seama Un adevarat joc haotic al naturii care isi revarsa toata furia si supararea se petrecea acum afara Vantul ii biciuia fata palida, brazdata de cateva riduri de expresie S-a aplecat si a lasat la un loc destul de adapostit telefonul, a pornit melodia Lacul lebedelor de Tchaïkovski A inceput sa danseze, parea ca este un inger care a decis sa le arate oamenilor de ce este in stare Numai ca nimeni nu o vedea de data aceasta S-a prabusit pe asfaltul rece de la extenuare, lacrimile ii curgeau pe obrajii fini dar pe fata avea un zambet mic avand o figura greu de inteles Era fericita si trista Era lebada neagra si lebada alba Era perfecta Trebuia sa invete sa lupte cu interiorul ei, sa nu renunte la identitatea ei sau sa lase lebada neagra sa puna stapanire pe toata fiinta ei A inchis ochii auzind cum timpul se scurge si cum natura se linisteste incet, incet Text si desen Burcea Andreea Valentina, clasa a Xi-a D 43 PAGiNA 43 Lucrarile care vor participa la concursul Visator prin Univers Coordonator prof Paraschiva Galusca Dobre Teodor, clasa a V-a C - UNiVERSUL Herman Andreea ingrid, clasa a V-a C - DRUM PRiN GALAXiE 44 PAGiNA 44 ionescu David, clasa a Vi-a B - PORTRETUL UNiVERSULUi Niculescu Alessia, clasa a Vi-a B - ZODiA TAURULUi Raducan Ana-Maria, clasa a V-a C - NEBULOASA REViSTA iNVATAMANTULUi PREUNiVERSiTAR - NR 04 2019 CUPRiNS Sectiunea - invatamantul prescolar 1 Politici educationale pentru invatamantul prescolar REViSTA iNVATAMANTULUi PREUNiVERSiTAR - NR 04 2019 CUPRiNS Sectiunea - invatamantul prescolar 1 Politici educationale pentru invatamantul prescolar REViSTA iNVATAMANTULUi PREUNiVERSiTAR - NR 04 2019 CUPRiNS Sectiunea - invatamantul prescolar 1 Politici educationale pentru invatamantul prescolar Articole 2 Psihologie prescolara Articole 3 Curriculum Mai mult Despre competitia de robotica First Tech Challenge FiRST Tech Challenge isi are originea in evenimentul FiRST Robotics Competition, lansat in anul 199 Despre competitia de robotica First Tech Challenge FiRST Tech Challenge isi are originea in evenimentul FiRST Robotics Competition, lansat in anul 199Despre competitia de robotica First Tech Challenge FiRST Tech Challenge isi are originea in evenimentul FiRST Robotics Competition, lansat in anul 1992 de catre organizatia non-guvernamentala FiRST (For Mai mult PROGRAMUL ZiLELOR LiCEULUi TEORETiC DiMiTRiE CANTEMiR iAsi OCTOMBRiE 2015 PROGRAMUL ZiLELOR LiCEULUi TEORETiC DiMiTRiE CANTEMiR iAsi OCTOMBRiE 2015PROGRAMUL ZiLELOR LiCEULUi TEORETiC DiMiTRiE CANTEMiR iAsi 29 30 OCTOMBRiE 2015 PARTENERi inspectoratul scolar Judetean iasi Primaria Municipiului iasi Consiliul Judetean iasi institutia Prefectului Judetul Mai mult FisA DE PREZENTARE A PROiECTULUi COMENiUS 1 FisA DE PREZENTARE A PROiECTULUi COMENiUS 1ASOCiAtiA ALBA-LA MANCHE ( AMi) PROiECT CULTURAL BiLiNGV iNitiATOR si COORDONATOR PROiECT Sonia Elvireanu, Asociatia AMi PARTENERi Consiliul Judetean Alba Universitatea 1 Decembrie 1918 Alba iulia Biblioteca Mai mult Apel de participare in Grupul de Coordonare Judeteana CiViT Daca esti interesat(a) de aceasta oportunitate, te rugam sa te inscrii folosind acest form Apel de participare in Grupul de Coordonare Judeteana CiViT Daca esti interesat(a) de aceasta oportunitate, te rugam sa te inscrii folosind acest formApel de participare in Grupul de Coordonare Judeteana CiViT Daca esti interesat(a) de aceasta oportunitate, te rugam sa te inscrii folosind acest formular online (http:  bit ly civit-a1) pana la data de Mai mult RAPORT ASUPRA DESFasURaRii ACTiViTatii iNSTRUCTiV - EDUCATiVE AN sCOLAR Componenta: Prof Venier Sorina Prof Nita ioana Prof Dumitrescu Fl RAPORT ASUPRA DESFasURaRii ACTiViTatii iNSTRUCTiV - EDUCATiVE AN sCOLAR Componenta: Prof Venier Sorina Prof Nita ioana Prof Dumitrescu FlRAPORT ASUPRA DESFasURaRii ACTiViTatii iNSTRUCTiV - EDUCATiVE AN sCOLAR 2013 2014 Componenta: Prof Venier Sorina Prof Nita ioana Prof Dumitrescu Florentina Prof Anton Marilena Prof Abdula Mechifire Mai mult Slide 1 Slide 1scoala cu clasele i-Viii nr 170 Geo Bogza Str Barbu Lautaru nr 4 Sector 1, Bucuresti pentru anul scolar 2010 2011, finalizat la data de 10 09 2011 de catre Comisia de Evaluare si Asigurare a Calitatii Mai mult Teacher Training Plymouth Experience Teacher Training Plymouth ExperienceACTiViTATi: Prezentarea sistemului educational din UK; atelier de lucru: intelegerea barierelor si mecanismelor pentru realizarea schimbarii in procesul educativ; activitati de colaborare in clasa; Prezentare: Mai mult Folosirea mediilor interviuri cu elevi si profesori Metodologie: Cercetarea a fost realizata in 7 licee din Bucuresti, un liceu din Petrosani si unul Folosirea mediilor interviuri cu elevi si profesori Metodologie: Cercetarea a fost realizata in 7 licee din Bucuresti, un liceu din Petrosani si unulFolosirea mediilor interviuri cu elevi si profesori Metodologie: Cercetarea a fost realizata in 7 licee din Bucuresti, un liceu din Petrosani si unul din Ploiesti, in perioada octombrie-noiembrie 2009 Mai mult Microsoft Word - CNiV TEHNO doc Microsoft Word - CNiV TEHNO docGrupurile online - mediu virtual de invatare si colaborare in cadrul unui proiect ERASMUS+ Adriana Maris, Florin Maris Colegiul National Coriolan Brediceanu Lugoj adrianamaris2000[at]yahoo com scoala Gimnaziala Mai mult Microsoft Word - L Orban előadas - ROMANUL nov 3 DOC aq doc Microsoft Word - L Orban előadas - ROMANUL nov 3 DOC aq docDiSCURS  Embargo : 3 11 2007 - Leonard Orban Comisar european pentru multilingvism Asigurarea increderii in invatarea limbilor straine Conferinta, Universitatea din Bucuresti Bucuresti, 3 noiembrie 2007 Mai mult COMUNA siRNA iN TOPUL LOCALiTatiLOR CU SERViCii NOi DE BiBLiOTECa Fara sa stim, roadele Bibliotecii Comunale sirna au inceput sa fie stranse in cosul COMUNA siRNA iN TOPUL LOCALiTatiLOR CU SERViCii NOi DE BiBLiOTECa Fara sa stim, roadele Bibliotecii Comunale sirna au inceput sa fie stranse in cosulCOMUNA siRNA iN TOPUL LOCALiTatiLOR CU SERViCii NOi DE BiBLiOTECa Fara sa stim, roadele Bibliotecii Comunale sirna au inceput sa fie stranse in cosul Biblionet inca din anul 2011, cand au fost aduse in Mai mult Argument: interesul vadit al elevilor pentru Sistemul nostru solar si alcatuirea lui ne-a determinat in scrierea si implementarea acestui proiect educ Argument: interesul vadit al elevilor pentru Sistemul nostru solar si alcatuirea lui ne-a determinat in scrierea si implementarea acestui proiect educArgument: interesul vadit al elevilor pentru Sistemul nostru solar si alcatuirea lui ne-a determinat in scrierea si implementarea acestui proiect educational Curizitatea copiilor in ceea ce priveste Planeta Mai mult Concursul de teatru in limba engelza "Let’ s theatre" Concursul de teatru in limba engelza "Let’s theatre"CONCURSUL REGiONAL LET S THEATRE Editia a iii a 24 mai 2019 Bucuresti REGULAMENT Concursul regional LET S THEATRE, Editia a iii a este inclus in Calendarul activitatilor educative regionale si interjudetene Mai mult Sunt cetatean European si ma implic! sCOALA GiMNAZiALa SFiNtii VOiEVOZi Proiectul educational Festivalul - Concurs National Sunt cetatean european si Sunt cetatean European si ma implic! sCOALA GiMNAZiALa SFiNtii VOiEVOZi Proiectul educational Festivalul - Concurs National Sunt cetatean european sisCOALA GiMNAZiALa SFiNtii VOiEVOZi Proiectul educational Festivalul - Concurs National Sunt cetatean european si ma implic Editia a iV-a cu tema Romania si francofonia CAEN 2018 finantate de M E N , domeniul Mai mult Diapositiva 1 Diapositiva 1DiSEMiNARE PRESENTiNG LEGENDS ACROSS THE CONTiNENT iN EUROPEAN SCHOOLS Proiect Erasmus+ KA2, de tip parteneriat strategic in domeniul scolar Taranto, italia 07-13 Martie 2016 Scoala Gimnaziala ioan Opris, Mai mult PaMaNTUL CA PLANETa Prof MiHAELA MiHiNDA scoala Gimnaziala Mihail Kogalniceanu Sebes ABSTRACT: Earth planet The material developed is aimed at a gen PaMaNTUL CA PLANETa Prof MiHAELA MiHiNDA scoala Gimnaziala Mihail Kogalniceanu Sebes ABSTRACT: Earth planet The material developed is aimed at a genPaMaNTUL CA PLANETa Prof MiHAELA MiHiNDA scoala Gimnaziala Mihail Kogalniceanu Sebes ABSTRACT: Earth planet The material developed is aimed at a general model to presentation our planet in the lesson Mai mult PROiECTUL PRiViND iNVataMaNTUL SECUNDAR (ROSE) SUBPROiECTUL: sCOALA- O PUNTE CaTRE O CARiERa DE SUCCES PROiECTUL PRiViND iNVataMaNTUL SECUNDAR (ROSE) SUBPROiECTUL: sCOALA- O PUNTE CaTRE O CARiERa DE SUCCESPROiECTUL PRiViND iNVataMaNTUL SECUNDAR (ROSE) SUBPROiECTUL: sCOALA- O PUNTE CaTRE O CARiERa DE SUCCES incepand cu anul scolar 2017-2018, Liceul Tehnologic,,Dimitrie Bolintineanu este beneficiarul unui Mai mult iNSPECTORATUL sCOLAR JUDEtEAN PRAHOVA LiCEUL TEHNOLOGiC AGROMONTAN ROMEO CONSTANTiNESCU Valenii de Munte Judetul Prahova, Str Brazilor nr 13, iNSPECTORATUL sCOLAR JUDEtEAN PRAHOVA LiCEUL TEHNOLOGiC AGROMONTAN ROMEO CONSTANTiNESCU Valenii de Munte Judetul Prahova, Str Brazilor nr 13,OAMENi CARi AU FOST - NiCOLAE iORGA - CONCURS DE CREAtiE LiTERARa si MULTiMEDiA - Editia a Vi-a, inscris in CAEJ Prahova 2018, pozitia 121 DECEMBRiE 2017 SEPTEMBRiE 2018 1 El a fost savantul nostru prin Mai mult LiCEUL TEHNOLOGiC ELECTROMUREs LiCEUL TEHNOLOGiC ELECTROMUREsLiCEUL TEHNOLOGiC CONSTRUCtii DE MAsiNi MiOVENi ARGEs C F - 4121935 Str Uzinei, Nr 1-3, Mioveni, Arges Tel Fax: 0248 263 340 Motto: Nu poti sa inveti ceva pe cineva Poti doar sa-l ajuti sa gaseasca Mai mult Communicate at your best - Manual - Cap 3 - RO Communicate at your best - Manual - Cap 3 - RO1 Principii de baza Ce trebuie sa luam in considerare atunci cand comunicam la birou? Comunicarea la birou nu este nici complicata, nici foarte simpla Fiecare dintre noi are competente de baza in interactiunea Mai mult C2 25 aprilie Conversatii cu Dumnezeu vol 4 indd C2 25 aprilie Conversatii cu Dumnezeu vol 4 inddNeale Donald Walsch Conversatii, cu Dumnezeu Un dialog nou si, neasteptat, Volumul iV Trezirea speciei Traducere din limba engleza de Mihaela ivanus Editura For You Bucuresti 1 Nu credeam ca voi face asta Mai mult inspectoratul scolar Judetean Vaslui scoala Gimnaziala Mihai Eminescu Vaslui Str stefan cel Mare, Nr 60, tel inspectoratul scolar Judetean Vaslui scoala Gimnaziala Mihai Eminescu Vaslui Str stefan cel Mare, Nr 60, telinspectoratul scolar Judetean Vaslui scoala Gimnaziala Mihai Eminescu Vaslui Str stefan cel Mare, Nr 60, tel 0335412860   scmeminescu@yahoo com Se aproba inspector scolar General, Prof Gabriela Mai mult AVENiR DURABLE AVENiR SOLiDAiRE PROiECT DE PARTENERiAT PENTRU SCHiMBURi SCOLARE ERASMUS + Nr de referinta proiect : RO01- KA ANUNT D AVENiR DURABLE AVENiR SOLiDAiRE PROiECT DE PARTENERiAT PENTRU SCHiMBURi SCOLARE ERASMUS + Nr de referinta proiect : RO01- KA ANUNT DANUNT DE SELECTiE Pentru echipa de elevi participanti la mobilitatile Proiectului, Nr de referinta proiect : 2018-1-RO01- KA229-049177, coordonat de Colegiul National Carol i din Craiova, aprobat la termenul Mai mult O viziune privind viitorul 1 Erasmus+ si Corpul European de Solidaritate dupa 2021 Rezolutie, Bucuresti martie 2019 Noi: Cei 125 de participanti O viziune privind viitorul 1 Erasmus+ si Corpul European de Solidaritate dupa 2021 Rezolutie, Bucuresti martie 2019 Noi: Cei 125 de participantiO viziune privind viitorul 1 Erasmus+ si Corpul European de Solidaritate dupa 2021 Rezolutie, Bucuresti 12-15 martie 2019 Noi: Cei 125 de participanti 2 din 24 de tari 3 reuniti la evenimentele comune Mai mult Raport Anual 2017 Lucrarea are culori Raport Anual 2017 Lucrarea are culoriRaport Anual 2017 Lucrarea are culori Adaptat timpului, dar ancorat pe stanca CiNE SUNTEM NOi? cei care credem ca fiecare copil si tanar este important si valoros in ochii Lui Dumnezeu "incredinteaza-ti Mai mult ANEXA la REGULAMENT SPECiFiC privind organizarea si desfasurarea Olimpiadei de limbi romanice (franceza, spaniola, italiana, portugheza) nr  10 ANEXA la REGULAMENT SPECiFiC privind organizarea si desfasurarea Olimpiadei de limbi romanice (franceza, spaniola, italiana, portugheza) nr  10 ANEXA la REGULAMENT SPECiFiC privind organizarea si desfasurarea Olimpiadei de limbi romanice (franceza, spaniola, italiana, portugheza) nr 46022 10 11 2016 PROBA A STRUCTURA SUBiECTELOR LiMBiLE FRANCEZa, Mai mult Microsoft Word - 6 Codruta Curta - Valeria Gidiu doc Microsoft Word - 6 Codruta Curta - Valeria Gidiu docMONEY SENSE- UN PROGRAM DE EDUCAtiE FiNANCiARa si NU NUMAi Nora Codruta Curta, Liceul Teoretic Mihai Eminescu Cluj-Napoca Valeria Gidiu, Colegiul Tehnic Augustin Maior Cluj-Napoca 1 introducere Expresie Mai mult PowerPoint Presentation PowerPoint PresentationCOLEGiUL ECONOMiC COSTiN C KiRitESCU Bucuresti 1 Hotel ibis Gara de Nord Hotel ibis Parlament Hotel ibis Styles Hotel Mercure City Center Hotel Grand Continental Hotel Double Tree by Hilton Hotel Premier Mai mult regulament2013 regulament2013REGULAMENT Privind organizarea si desfasurarea Concursului Judetean de interpretare a colindelor, Colindatorii pentru formatiile corale si grupurilor vocale traditionale din invatamantul preuniversitar Mai mult * NOTE * NOTEM ODEL DE CURRiCULUM ViTAE EUROPEAN iNFORMAtii PERSONALE Nume MATEi CLAUDiA Adresa Str Marasesti, nr 44, Craiova, Dolj Telefon 0749166081 Fax   claudia matei74@yahoo ro Nationalitate Romana Data Mai mult DiRECtiA GENERALa EDUCAtiE TiMPURiE, iNVataMaNT PRiMAR si GiMNAZiAL DiRECtiA MiNORiTati Nr crt   APROB SECRETAR DE STAT, Ariana Oana BUCUR APRO DiRECtiA GENERALa EDUCAtiE TiMPURiE, iNVataMaNT PRiMAR si GiMNAZiAL DiRECtiA MiNORiTati Nr crt   APROB SECRETAR DE STAT, Ariana Oana BUCUR APRODiRECtiA GENERALa EDUCAtiE TiMPURiE, iNVataMaNT PRiMAR si GiMNAZiAL DiRECtiA MiNORiTati Nr crt   APROB SECRETAR DE STAT, Ariana Oana BUCUR APROB SECRETAR DE STAT, irina Elisabeta KOVaCS AViZAT Mai mult 1 invata-ti copilul regula lui Aici nu se pune mana in medie, un copil din cinci devine victima a violentei sexuale, inclusiv victima a abuzului sex 1 invata-ti copilul regula lui Aici nu se pune mana in medie, un copil din cinci devine victima a violentei sexuale, inclusiv victima a abuzului sex1 invata-ti copilul regula lui Aici nu se pune mana in medie, un copil din cinci devine victima a violentei sexuale, inclusiv victima a abuzului sexual Poti contribui si tu ca acest lucru sa nu i se Mai mult 2 22 Simpozionul international pentru Educatia intergenerationala Editia a V-a, Vaslui, 12 aprilie 2019 institutia organizatoare: sCOALA GiMNAZiALa ALEXANDRA NECHiTA VASLUi, JUDEtUL VASLUi Str Pacii, Nr Mai mult Concursul de teatru in limba engelza "Let’s theatre" Concursul de teatru in limba engelza "Let’s theatre"CONCURSUL MUNiCiPAL LET S THEATRE Editia a ii a 9 iunie 2018 Bucuresti REGULAMENT CONCURSUL MUNiCiPAL LET S THEATRE, Editia a ii a este inclus in Calendarul activitatilor educative municipale CAEM 2018 Mai mult Organizam cursuri de limbi straine: 1 Online 2 Fata in fata 3 Prin corespondenta 4 La telefon Organizam cursuri de limbi straine: 1 Online 2 Fata in fata 3 Prin corespondenta 4 La telefonOrganizam cursuri de limbi straine: 1 Online 2 Fata in fata 3 Prin corespondenta 4 La telefon www globalteam ro Cine suntem www globalteam ro PREZENTARE GENERALa GLOBAL TEAM a inteles importanta stapanirii Mai mult Microsoft Word - Proiect educativ Lasati copiii sa vina la Mine! docx Microsoft Word - Proiect educativ Lasati copiii sa vina la Mine! docxCASA CORPULUi DiDACTiC TELEORMAN Strada Carpati nr 15; Alexandria, cod: 140059 TEL: 0247 315636; FAX: 0247 315636   ccd tr@yahoo com MiNiSTERUL EDUCAtiEi NAtiONALE PROiECT EDUCATiV REGiONAL Lasati Mai mult REViSTA iNVATAMANTULUi PREUNiVERSiTAR - NR 02 2018 CUPRiNS Sectiunea - invatamantul prescolar 1 Politici educationale pentru invatamantul prescolar REViSTA iNVATAMANTULUi PREUNiVERSiTAR - NR 02 2018 CUPRiNS Sectiunea - invatamantul prescolar 1 Politici educationale pentru invatamantul prescolar REViSTA iNVATAMANTULUi PREUNiVERSiTAR - NR 02 2018 CUPRiNS Sectiunea - invatamantul prescolar 1 Politici educationale pentru invatamantul prescolar Articole 2 Psihologie prescolara Articole 3 Curriculum Mai mult Systematic Odometry Errors Compensation for Mobile Robot Positioning Systematic Odometry Errors Compensation for Mobile Robot Positioninghttp:  www alchimistii ivn ro 1 Proiectele,, Revista magazin Adolescenta si,, Adolescenta revista celor tineri Proiecte finantate de Directia pentru Tineret si Sport Arges martie 2001 Proiectele au avut Mai mult LiCEUL TEHNOLOGiC AUTO Bulevardul Decebal 105, , Craiova Telefon 0351   ; 0351   Fax 0351   LiCEUL TEHNOLOGiC AUTO Bulevardul Decebal 105, , Craiova Telefon 0351   ; 0351   Fax 0351  LiCEUL TEHNOLOGiC AUTO Bulevardul Decebal 105, 200440, Craiova Telefon 0351   170323; 0351   170343Fax 0351   170323   demetrescucv2004@yahoo com Web www liceulautocraiova ro PROGRAMUL ACTiViTatiLOR Mai mult PARTENERi: CONCURS JUDEtEAN DE CREAtiE PLASTiCa Minte sanatoasa in corp sanatos! Editia a V-a, 2019 ORGANiZATOR: sCOALA GiMNAZiALa EPiSCOP iACOV ANTON PARTENERi: CONCURS JUDEtEAN DE CREAtiE PLASTiCa Minte sanatoasa in corp sanatos! Editia a V-a, 2019 ORGANiZATOR: sCOALA GiMNAZiALa EPiSCOP iACOV ANTONPARTENERi: CONCURS JUDEtEAN DE CREAtiE PLASTiCa Minte sanatoasa in corp sanatos! Editia a V-a, 2019 ORGANiZATOR: sCOALA GiMNAZiALa EPiSCOP iACOV ANTONOViCi BaRLAD iNSPECTORATUL sCOLAR JUDEtEAN VASLUi CASA Mai mult Modalitati de abordare a invatarii din perspectiva formarii competentelor de lectura la elevi Modalitati de abordare a invatarii din perspectiva formarii competentelor de lectura la eleviLLP- LdV VETPRO 2013  RO 097 imbunatatirea competentelor personalului din invatamantul preuniversitar in scriere si management de proiect, in scopul accesarii de fonduri europene in perioada de programare Mai mult Slide 1 Slide 1,,CEL MAi TARE LA RECiCLARE,, editia 2018-2019 Proiect de educatie ecologica:,,labirintul RECiCLaRii,, ,,Milioane de capace Milioane de zambete!,, - 92 Unitati de invatamant; - 2 125 357 buc capace PET; Mai mult CONCURSUL OLiMPiADELE PREsCOLARiLOR REGULAMENT Sectiunea 1 Organizatorul si regulamentul oficial al concursului Concursul este organizat si CONCURSUL OLiMPiADELE PREsCOLARiLOR REGULAMENT Sectiunea 1 Organizatorul si regulamentul oficial al concursului Concursul este organizat siCONCURSUL OLiMPiADELE PREsCOLARiLOR 2018-2019 REGULAMENT Sectiunea 1 Organizatorul si regulamentul oficial al concursului Concursul este organizat si desfasurat de Fundatia Dan Voiculescu pentru Dezvoltarea Mai mult CASA CORPULUi DiDACTiC BRAiLA PROGRAM DE FORMARE iNFORMATiCA Si TiC PENTRU GiMNAZiU CLASA A V-A SERiA 1 GRUPA 2 CURSANT: TiMOFTi V AFRODiTA COLEGiUL CASA CORPULUi DiDACTiC BRAiLA PROGRAM DE FORMARE iNFORMATiCA Si TiC PENTRU GiMNAZiU CLASA A V-A SERiA 1 GRUPA 2 CURSANT: TiMOFTi V AFRODiTA COLEGiULCASA CORPULUi DiDACTiC BRAiLA PROGRAM DE FORMARE iNFORMATiCA Si TiC PENTRU GiMNAZiU CLASA A V-A SERiA 1 GRUPA 2 CURSANT: TiMOFTi V AFRODiTA COLEGiUL NATiONAL VASiLE ALECSANDRi, BACAU TiMOFTi AFRODiTA Mai mult sCOALA GiMNAZiALa TUDOR VLADiMiRESCU ERASMUS + KA229 STEAM JAM sCOALA GiMNAZiALa TUDOR VLADiMiRESCU s-a alaturat proiectului Erasmus BE02-KA229- sCOALA GiMNAZiALa TUDOR VLADiMiRESCU ERASMUS + KA229 STEAM JAM sCOALA GiMNAZiALa TUDOR VLADiMiRESCU s-a alaturat proiectului Erasmus BE02-KA229- sCOALA GiMNAZiALa TUDOR VLADiMiRESCU ERASMUS + KA229 STEAM JAM sCOALA GiMNAZiALa TUDOR VLADiMiRESCU s-a alaturat proiectului Erasmus 2018-1BE02-KA229-046854 4 prin participarea la mobilitati a profesorilor Mai mult Chestionar 1 Chestionar 1Chestionar 1 Partea i: informatii cu caracter general: Va rugam bifati raspunsul corespunzator: 1 1 Sunteti: Barbat Femeie Cu domiciliul in mediul urban Cu domiciliul in mediul rural Completati: 1 2 Denumirea Mai mult Let s First Understand Our National Heritage in order to Define and Build Our European identity COM-13-PM-50-DB-RO DiSEMiNARE A CELEi DE-A PATRA REUNi Let s First Understand Our National Heritage in order to Define and Build Our European identity COM-13-PM-50-DB-RO DiSEMiNARE A CELEi DE-A PATRA REUNiLet s First Understand Our National Heritage in order to Define and Build Our European identity COM-13-PM-50- DB-RO DiSEMiNARE A CELEi DE-A PATRA REUNiUNiE DE PROiECT SPANiA, TOLOX CEiP SAN ROQUE 5-10 mai Mai mult Comenius Grundtvig Leonardo da Vinci Erasmus+ Liceul Teoretic Petre Pandrea desfasoara proiecte internationale din anul Pe langa acestea, noua c Comenius Grundtvig Leonardo da Vinci Erasmus+ Liceul Teoretic Petre Pandrea desfasoara proiecte internationale din anul Pe langa acestea, noua cLiceul Teoretic Petre Pandrea desfasoara proiecte internationale din anul 2001 Pe langa acestea, noua cadre didactice au beneficiat de finantare in cadrul unor burse de formare individuale Astfel, scoala Mai mult LiCEUL TEORETiC CAROL i FETEsTi Nr Crt 1 DENUMiREA ACTiViTATii EXCELENtA iN EDUCAtiE DE ZiUA EDUCATiEi 2 ZiUA FORTELOR ARMATE PROGRAMUL ACTiViTati LiCEUL TEORETiC CAROL i FETEsTi Nr Crt 1 DENUMiREA ACTiViTATii EXCELENtA iN EDUCAtiE DE ZiUA EDUCATiEi 2 ZiUA FORTELOR ARMATE PROGRAMUL ACTiViTati1 EXCELENtA iN EDUCAtiE DE ZiUA EDUCATiEi 2 ZiUA FORTELOR ARMATE PROGRAMUL ACTiViTatiLOR EDUCATiVE sCOLARE si EXTRAsCOLARE AN sCOLAR ACTiViTATi PROPUSE LA NiVELUL iNTREGii COMiSii CONSiLiERE Si ORiENTARE Mai mult ANEXa la H C L S 6 nr 4  LA TEATRALE CU MATALE - proiect de prevenire a delincventei juvenile ANEXa la H C L S 6 nr 4  LA TEATRALE CU MATALE - proiect de prevenire a delincventei juvenileANEXa la H C L S 6 nr 4 27 01 2011 LA TEATRALE CU MATALE - proiect de prevenire a delincventei juvenile 1 DESCRiERE i PROiECTUL 1 1 Titlul La Teatrale cu Matale 1 2 Localizare: Bucuresti sector6 1 3 Mai mult Microsoft Word - XXiTRAiNER PROFiLE for translation RO last Microsoft Word - XXiTRAiNER PROFiLE for translation RO lastProfilul formatorului secolului XXi Prezentul document este un rezumat al studiului de cercetare O1 - Profilul formatorului secolului XXi Pentru a defini profilul formatorilor VET, cercetarea a analizat Mai mult Program Zilele Bibliotecii mai 2017 Sediul central Calea Dorobantilor nr 104 Sectia pentru copii Luni, 15 mai Expozitie de carte: Ziua internat Program Zilele Bibliotecii mai 2017 Sediul central Calea Dorobantilor nr 104 Sectia pentru copii Luni, 15 mai Expozitie de carte: Ziua internatProgram Zilele Bibliotecii 15 19 mai 2017 Sediul central Calea Dorobantilor nr 104 Sectia pentru copii Expozitie de carte: Ziua internationala a Familiei Locatia: Sectia pentru copii ora 10 00 - intalnire Mai mult Slide 1 Slide 1Editia a Xii-a 2014 Prezentare pentru cadrele didactice Cel mai mare program de dezvoltare si formare profesionala a elevilor Premiul special al juriului la Gala Premiilor in Resurse Umane 2013 - HR Club Mai mult ERASMUS RO01-KA iULiE 2018 iANUARiE 2019 ACTiVE CiTiZENSHiP iN CiFRE 6 luni de proiect, 6 clipuri, 7 organizatii partenere din 7 tar ERASMUS RO01-KA iULiE 2018 iANUARiE 2019 ACTiVE CiTiZENSHiP iN CiFRE 6 luni de proiect, 6 clipuri, 7 organizatii partenere din 7 tarERASMUS+ 2018-1-RO01-KA105-048936 iULiE 2018 iANUARiE 2019 ACTiVE CiTiZENSHiP iN CiFRE 6 luni de proiect, 6 clipuri, 7 organizatii partenere din 7 tari, 7 pagini de internet, 8 stakeholderi, peste 21 activitati Mai mult sTiU si APLiC sTiU si APLiCCOLEGiUL TEHNiC GHEORGHE ASACHi iAsi LiC TEO   LiC VOC   LiC TEH   PROF   STAGii  POS str SaRaRiE nr 189, cod postal 700451 www colegiulasachi ro 0232275980   0232210242 secretariat asachi@yahoo com Mai mult ANEXA la ordinul MECTS nr 5635  privind structura anului scolar Programul Sa stii mai multe, sa fii mai bun! Prevederi generale 1 ANEXA la ordinul MECTS nr 5635  privind structura anului scolar Programul Sa stii mai multe, sa fii mai bun! Prevederi generale 1Programul Sa stii mai multe, sa fii mai bun! Prevederi generale 1 Saptamana 1 5 aprilie 2013 va fi dedicata activitatilor educative extracurriculare si extrascolare, in cadrul programului numit Sa stii Mai mult Parteneriatul strategic in domeniul scolar Get in shape for Europe (GiSE) Buletin informativ nr 5 Decembrie 2018 Get in shape for Europe (GiSE) in pe Parteneriatul strategic in domeniul scolar Get in shape for Europe (GiSE) Buletin informativ nr 5 Decembrie 2018 Get in shape for Europe (GiSE) in peParteneriatul strategic in domeniul scolar Get in shape for Europe (GiSE) Buletin informativ nr 5 Decembrie 2018 Get in shape for Europe (GiSE) in perioada 1 septembrie 2018-31 august 2020, Liceul stefan Mai mult in conformitate cu Anexa 2 la OMEN 4797  , cap iii, art 7-9 si cu Procedura nr   , care reglementeaza modalitatea de organiz in conformitate cu Anexa 2 la OMEN 4797  , cap iii, art 7-9 si cu Procedura nr   , care reglementeaza modalitatea de organizin conformitate cu Anexa 2 la OMEN 4797 31 08 2017, cap iii, art 7-9 si cu Procedura nr 30891 14 05 2018, care reglementeaza modalitatea de organizare si desfasurare a testului de competenta lingvistica, Mai mult NEWSLETTER NR 4 ECHiPA DE REDACTiE ELEVi: Angelescu Andrei, Xi E Bercu irina, X A Constantinescu Antonia, X A Hera Veronica, iX B ilie Mara, X A Nicu NEWSLETTER NR 4 ECHiPA DE REDACTiE ELEVi: Angelescu Andrei, Xi E Bercu irina, X A Constantinescu Antonia, X A Hera Veronica, iX B ilie Mara, X A NicuNEWSLETTER NR 4 ECHiPA DE REDACTiE ELEVi: Angelescu Andrei, Xi E Bercu irina, X A Constantinescu Antonia, X A Hera Veronica, iX B ilie Mara, X A Nicu Alina, X A Stirbu Delia, iX B PROFESORi: Corina Vint Mai mult EN Vi 2018 Limba comunicare test 1 italiana EN Vi 2018 Limba comunicare test 1 italianaEVALUARE NAtiONALa LA FiNALUL CLASEi a Vi-a 2018 Test 1 Limba si comunicare - Limba italiana Judetul sectorul Localitatea Unitatea de invatamant Numele si prenumele elevului elevei Clasa Mai mult Active citizenship in community cetatenia activa in comunitate Active citizenship in community cetatenia activa in comunitateActive Citizenship 2018-1-RO01-KA105-048936 1 Be in action - joc de rol prin care participantii intra in diverse roluri (decidenti, petittionari, militanti, voluntari, etc ) incercand sa rezolve diverse Mai mult Graficul activitatilor educative Sem i-ii CNER Graficul activitatilor educative Sem i- ii CNERColegiul National "Emil Racovita" sos Mihai Bravu 169, sector2, Bucuresti Tel fax 021 3217092,  cneracovita@gmail com www colegiulracovita ro Aprobat in Consiliul Profesoral 09 10 si de Administratie Mai mult Microsoft Word - PROGRAM GEW iSJ Buzau Microsoft Word - PROGRAM GEW iSJ BuzauPROGRAM SAPTAMANA EDUCATiEi GLOBALE 2011 12 20 noiembrie BUZAU ROMANiA TEMA : Atitudine pentru lumea noastra Argument Saptamana Educatiei Globale este un eveniment european care motiveaza elevi, profesori, Mai mult CABiNET MiNiSTRU ORDiN privind structura anului scolar in temeiul art 94, alin (2), lit r) din Legea educatiei nationale nr 1 2011, cu mod CABiNET MiNiSTRU ORDiN privind structura anului scolar in temeiul art 94, alin (2), lit r) din Legea educatiei nationale nr 1 2011, cu modCABiNET MiNiSTRU ORDiN privind structura anului scolar 2015 2016 in temeiul art 94, alin (2), lit r) din Legea educatiei nationale nr 1  2011, cu modificarile si completarile ulterioare, in temeiul prevederilor Mai mult ORDiN Nr din 19 iunie 2014 privind structura anului scolar EMiTENT: MiNiSTERUL EDUCAtiEi NAtiONALE PUBLiCAT iN: MONiTORUL OFiCiAL NR ORDiN Nr din 19 iunie 2014 privind structura anului scolar EMiTENT: MiNiSTERUL EDUCAtiEi NAtiONALE PUBLiCAT iN: MONiTORUL OFiCiAL NR ORDiN Nr 3637 din 19 iunie 2014 privind structura anului scolar 2014-2015 EMiTENT: MiNiSTERUL EDUCAtiEi NAtiONALE PUBLiCAT iN: MONiTORUL OFiCiAL NR 484 din 30 iunie 2014 in conformitate cu Hotararea Mai mult Activitatea 2 3 Tutorial pentru utilizarea modulului multimedia pentru invatarea limbii italiene LECtiA NR 1 Modalitati de prezentare si salut in cad Activitatea 2 3 Tutorial pentru utilizarea modulului multimedia pentru invatarea limbii italiene LECtiA NR 1 Modalitati de prezentare si salut in cadActivitatea 2 3 Tutorial pentru utilizarea modulului multimedia pentru invatarea limbii italiene LECtiA NR 1 Modalitati de prezentare si salut in cadrul unor intalniri, indicativul prezent al verbelor Mai mult Concursul ion Aluas Concursul ion AluasConcursul Olimpiada Voluntarilor 2019 Concursul este organizat anual de catre Departamentul de Asistenta Sociala al Facultatii de Sociologie al Universitatii Babes-Bolyai Prima editie a concursului s-a Mai mult sCOALA GiMNAZiALa,, TRAiAN SaVULESCU, COMUNA iZVOARELE JUD PRAHOVA STR GaRii NR Tel 0244  PLANUL DE DEZ sCOALA GiMNAZiALa,,TRAiAN SaVULESCU, COMUNA iZVOARELE JUD PRAHOVA STR GaRii NR Tel 0244  PLANUL DE DEZsCOALA GiMNAZiALa,,TRAiAN SaVULESCU, COMUNA iZVOARELE JUD PRAHOVA STR GaRii NR 459   traian savulescu@yahoo ro Tel 0244 292177 PLANUL DE DEZVOLTARE EUROPEANA AL SCOLii GiMNAZiALE TRAiAN SAVULESCU, Mai mult Grupul pentru Studiul Complexitii Grupul pentru Studiul ComplexitiiRaport de activitate - Atelierul de Complexitate "interactiunea Minte - Materie" Workshop-ul a fost organizat de Centrul pentru Studii Complexe Activitati desfasurate in cadrul atelierului: Atelierul de Mai mult Unitatea scolara: CENTRUL sCOLAR DE EDUCAtiE iNCLUZiVa BRaiLA Propunator: MUsAT STELiANA-VASiLiCA Functia: PROFESOR PSiHOPEDAGOG TEMA PROPUSa: Rolul e Unitatea scolara: CENTRUL sCOLAR DE EDUCAtiE iNCLUZiVa BRaiLA Propunator: MUsAT STELiANA-VASiLiCA Functia: PROFESOR PSiHOPEDAGOG TEMA PROPUSa: Rolul eUnitatea scolara: CENTRUL sCOLAR DE EDUCAtiE iNCLUZiVa BRaiLA Propunator: MUsAT STELiANA- VASiLiCA Functia: PROFESOR PSiHOPEDAGOG TEMA PROPUSa: Rolul educatiei nonformale in activitatea de invatare si influenta Mai mult Portugalia RO01-KA Pregatire practica europeana pentru o integrare facila pe piata muncii 28 martie-15 aprilie 2016 informatiile furn Portugalia RO01-KA Pregatire practica europeana pentru o integrare facila pe piata muncii 28 martie-15 aprilie 2016 informatiile furnPortugalia 2015-1-RO01-KA102-014384 Pregatire practica europeana pentru o integrare facila pe piata muncii 28 martie-15 aprilie 2016 Nevoi de formare Proiectul raspunde urmatoarelor nevoi de formare ale Mai mult PROGRAMUL SaPTaMaNii PROGRAMUL SaPTaMaNiiMiNiSTERUL EDUCAtiEi NAtiONALE iNSPECTORATUL sCOLAR JUDEtEAN DaMBOVitA Colegiul National Constantin Cantacuzino Targoviste Adresa: Targoviste, strada George Cair, nr 3, judetul Dambovita Telefon Fax: (0372) Mai mult LiCEUL TEORETiC "NiCOLAE iORGA" sCOALA ALTFEL: Sa sTii MAi MULTE, Sa Fii MAi BUN! martie 2017 REPORTER iN ORAsUL MEU COORDONATORi: prof Diana i LiCEUL TEORETiC NiCOLAE iORGA sCOALA ALTFEL: Sa sTii MAi MULTE, Sa Fii MAi BUN! martie 2017 REPORTER iN ORAsUL MEU COORDONATORi: prof Diana iLiCEUL TEORETiC "NiCOLAE iORGA" sCOALA ALTFEL: Sa sTii MAi MULTE, Sa Fii MAi BUN! 27-31 martie 2017 REPORTER iN ORAsUL MEU COORDONATORi: prof Diana ionescu prof Nicoleta Vitalariu 1 sCOALA ALTFEL: Sa Mai mult CONCURS JUDEtEAN iNTERCULTURAL DE iSTORiA RROMiLOR DE LA ROBiE LA LiBERTATE REGULAMENT 20 FEBRUARiE 2017 NUMAi iMPREUNa PUTEM DEPasi PREJUDECatiLE! CONCURS JUDEtEAN iNTERCULTURAL DE iSTORiA RROMiLOR DE LA ROBiE LA LiBERTATE REGULAMENT 20 FEBRUARiE 2017 NUMAi iMPREUNa PUTEM DEPasi PREJUDECatiLE! CONCURS JUDEtEAN iNTERCULTURAL DE iSTORiA RROMiLOR DE LA ROBiE LA LiBERTATE REGULAMENT 20 FEBRUARiE 2017 NUMAi iMPREUNa PUTEM DEPasi PREJUDECatiLE! ARGUMENT istoria si traditiile rromilor se studiaza la Mai mult Microsoft Word - Ol - M doc Microsoft Word - Ol - M docOlimpiada Liceelor istoric initiativa de a oferi tinerilor liceeni posibilitatea de a-si dezvolta abilitatile si aptitudinile la un nivel superior, in afara scolii, apartine primarului municipiului Slatina, Mai mult Microsoft Word - Regulament BEGA MUSiC FESTiVAL- concurs de interpretare vocala si creatie doc Microsoft Word - Regulament BEGA MUSiC FESTiVAL- concurs de interpretare vocala si creatie docROMaNiA JUDEtUL TiMis MUNiCiPiUL TiMisOARA Casa de Cultura Timisoara Biroul Organizare Evenimente Regulamentul Concursului de interpretare si Creatie BEGA MUSiC FESTiVAL editia i Perioada : 7-9 iunie 2019 Mai mult Regulamentul concursului OLiMPiADA DE CULTURa GENERALa A TiNERiLOR CLUJENi CUGET editia iii Elevi din clasele iX-Xii si tineri cu varste intre 18 si 2 Regulamentul concursului OLiMPiADA DE CULTURa GENERALa A TiNERiLOR CLUJENi CUGET editia iii Elevi din clasele iX-Xii si tineri cu varste intre 18 si 2Regulamentul concursului OLiMPiADA DE CULTURa GENERALa A TiNERiLOR CLUJENi CUGET editia iii Elevi din clasele iX-Xii si tineri cu varste intre 18 si 25 de ani Prezentul regulament reprezinta ansamblul Mai mult Model de Curriculum Vitae European Model de Curriculum Vitae EuropeanCurriculum Vitae Model European iNFORMAtii PERSONALE Nume Prenume Adresa Telefon Fax   Nationalitate Data nasterii GEORNOiU ELENA-DANiELA Localitatea BUNESTi, Jud Valcea Cod postal 247075 0747370743 Mai mult sCOALA GiMNAZiALa BROsTENi Comuna Brosteni; Judetul Mehedinti O activitate de succes insaptamana scoala Altfel Sa stii mai multe, sa fii mai bun! Conc sCOALA GiMNAZiALa BROsTENi Comuna Brosteni; Judetul Mehedinti O activitate de succes insaptamana scoala Altfel Sa stii mai multe, sa fii mai bun! ConcO activitate de succes insaptamana scoala Altfel Sa stii mai multe, sa fii mai bun! Concurs culinar MasterChef Junior editia a iV-a 16 aprilie 2019 Domeniul educativ: Abilitati de viata Coordonator activitate, Mai mult ROLUL EDUCAtiEi NONFORMALE PRiViND AS= ALiMENTAtiE SaNaTOASa Corina Turcu, Colegiul Economic George Baritiu, Sibiu Educatia nonformala este o noua abo ROLUL EDUCAtiEi NONFORMALE PRiViND AS= ALiMENTAtiE SaNaTOASa Corina Turcu, Colegiul Economic George Baritiu, Sibiu Educatia nonformala este o noua aboROLUL EDUCAtiEi NONFORMALE PRiViND AS= ALiMENTAtiE SaNaTOASa Corina Turcu, Colegiul Economic George Baritiu, Sibiu Educatia nonformala este o noua abordare a invatarii prin activitati placute si motivante Mai mult Calatorie General General - Esentiale Romana Ma puteti ajuta, va rog? A cere ajutor Vorbiti in engleza? intreaba daca vorbeste cineva engleza Vorbiti Calatorie General General - Esentiale Romana Ma puteti ajuta, va rog? A cere ajutor Vorbiti in engleza? intreaba daca vorbeste cineva engleza Vorbiti- Esentiale Ma puteti ajuta, va rog? A cere ajutor Vorbiti in engleza? intreaba daca vorbeste cineva engleza Vorbiti (limba) ? A intreba daca o persoana vorbeste o anumita limba Nu vorbesc (limba) Mai mult Prezentare KiCK OFF MEETiNG Prezentare KiCK OFF MEETiNGDocument Name SADs Agreement: 589583-EPP-1-2017-1-NO-EPPKA2-CBY-ACPALA PREZENTARE KiCK OFF MEETiNG Author: Zepisi Simona Valinda The Consortium: P 1 Terram Pacis - Norway P 2 Comitato d'intesa - italy Mai mult PROiECT EDUCAtiONAL COPiLUL ARTiST-ATELiERUL DE CREAtiE Retrospectiva Coordonator proiect, profesor STELA VaRGOLiU ECHiPA DE PROiECT: Direct PROiECT EDUCAtiONAL COPiLUL ARTiST-ATELiERUL DE CREAtiE Retrospectiva Coordonator proiect, profesor STELA VaRGOLiU ECHiPA DE PROiECT: DirectPROiECT EDUCAtiONAL COPiLUL ARTiST-ATELiERUL DE CREAtiE Retrospectiva 2012-2017 Coordonator proiect, profesor STELA VaRGOLiU ECHiPA DE PROiECT: Director, prof iULiANA NEACsU Secretara MiRELA TUDOR Prof inv primar Mai mult MiNiSTERUL EDUCAtiEi NATiONALE sCOALA GiMNAZiALa STRUNGA Tel: 0232 714296; Fax: 0232  Nr 101  PLAN OP MiNiSTERUL EDUCAtiEi NATiONALE sCOALA GiMNAZiALa STRUNGA Tel: 0232 714296; Fax: 0232  Nr 101  PLAN OPMiNiSTERUL EDUCAtiEi NATiONALE sCOALA GiMNAZiALa STRUNGA Tel: 0232 714296; Fax: 0232 714296   scoalastrunga@yahoo com Nr 101 05 03 2019 PLAN OPERAtiONAL An scolar 2018-2019 Semestrul al ii-lea STRUNGA Mai mult Prezentare PowerPoint Prezentare PowerPointERASMUS + FORMARE PROFESiONALa (VET) - MOBiLiTati STAGii DE PRACTiCA iN SPATiUL EUROPEAN- OPORTUNiTATE DE DEZVOLTARE SOCiO-PROFESiONALA Si PERSONALA 2017-1-RO01-KA102-036287 Perioada de derulare 01-10-2017-31- 01-2019 Mai mult R e g u l a m e n t u l de organizare si desfasurare a concursului de admitere la FACULTATEA DE TEATRU si FiLM, sesiunea iulie si septembrie 2019, niv R e g u l a m e n t u l de organizare si desfasurare a concursului de admitere la FACULTATEA DE TEATRU si FiLM, sesiunea iulie si septembrie 2019, nivR e g u l a m e n t u l de organizare si desfasurare a concursului de admitere la FACULTATEA DE TEATRU si FiLM, sesiunea iulie si septembrie 2019, nivel MASTERAT i Domeniul: TEATRU si ARTELE SPECTACOLULUi Mai mult Microsoft Word - Leader docx Microsoft Word - Leader docxinformatii generale privind implementarea Strategiei de Dezvoltare Locala prin intermediul LEADER LEADER este un instrument important pentru Romania in sporirea dezvoltarii economice si sociale a zonelor Mai mult Proiect aprobat in CAER Nr  2  Domeniul cultural artistic, arte vizuale Pozitia 457 Proiect aprobat in CAER Nr  2  Domeniul cultural artistic, arte vizuale Pozitia 457Proiect aprobat in CAER Nr 24986 2 22 01 2018 Domeniul cultural artistic, arte vizuale Pozitia 457 Argument Arta il aduce pe om mai aproape de frumos, ii ofera posibilitatea sa creeze frumosul, sa-l descopere Mai mult Microsoft Word - Home Page Announcement RO 2016 si program Microsoft Word - Home Page Announcement RO 2016 si programAmbasada Americana ii premiaza pe castigatorii concursului de clipuri video pentru elevi DREPTURiLE NOASTRE LiBERTATiLE NOASTRE TOTDEAUNA in data de 25 martie, profesori si elevi de liceu, diplomati Mai mult Fisa DE iNSCRiERE Numele si prenumele Data nasterii Domiciliul (Oras) Telefon Mobil Sectiunea Categoria Clasa Anul institutia de invatamant Prof Fisa DE iNSCRiERE Numele si prenumele Data nasterii Domiciliul (Oras) Telefon Mobil Sectiunea Categoria Clasa  Anul institutia de invatamant ProfFisa DE iNSCRiERE Numele si prenumele Data nasterii Domiciliul (Oras) Telefon Mobil   Sectiunea Categoria Clasa Anul institutia de invatamant Profesor Telefon profesor Acompaniator Solicit acompaniator: Mai mult COLEGiUL COLEGiULinvitatie in 7 Aprilie 2017 se va desfasura la Colegiul Tehnic George Baritiu Baia Mare judetul Maramures, Concursul National de Limba Engleza Editia a Viii-a concurs adresat colegiilor si liceelor tehnologice Mai mult investeste in oameni Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Sectorial pentru Dezvoltarea Resurselor Umane investeste in oameni Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Sectorial pentru Dezvoltarea Resurselor UmaneProiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Sectorial pentru Dezvoltarea Resurselor Umane 2007 2013 Axa prioritara nr 1 Educatie si formare profesionala in sprijinul cresterii Mai mult Centrul de Consiliere si Orientare Profesionala (CeCOP) SNSPA Anul universitar A Context Centrul de Consiliere si Orientare Profesionala (C Centrul de Consiliere si Orientare Profesionala (CeCOP) SNSPA Anul universitar A Context Centrul de Consiliere si Orientare Profesionala (CCentrul de Consiliere si Orientare Profesionala (CeCOP) SNSPA Anul universitar 2014-2015 A Context Centrul de Consiliere si Orientare Profesionala (CeCOP) al SNSPA urmareste completarea actului educativ Mai mult Sesiunea de comunicari stiintifice studentesti - Editia 2019 Sesiunea de comunicari stiintifice studentesti - Editia 20191 REGULAMENT Sesiunea de Comunicari stiintifice Studentesti Editia 2019 Scopul Organizator: Universitatea Politehnica Bucuresti Departamentul de Fizica Sesiunea de Comunicari stiintifice Studentesti isi Mai mult Slide 1 Slide 1Consilierea scolara Cojanu Elena Expert Educarea Consilierea grupului tinta scoala cu clasele i-Viii nr 12, Buzau Motto: Omul isi poate lua cunostintele numai de la om Asa, bazinul se umple cu apa, focul Mai mult Microsoft Word - hirlau-comenius Microsoft Word - hirlau-comeniusHirlau - frumos si vechi plai romanesc Hirlau este una dintre localitatile Moldovei cu o bogata istorie Localitatea este situata in partea de nord-vest a judetului lasi, unde la mica distanta se afla, Mai mult Oamenii de pe Pirita Cine sunt si ce isi doresc locuitorii celei mai sarace comunitati din Baia Mare Fotografii si text de Mircea Restea Oamenii de pe Pirita Cine sunt si ce isi doresc locuitorii celei mai sarace comunitati din Baia Mare Fotografii si text de Mircea ResteaOamenii de pe Pirita Cine sunt si ce isi doresc locuitorii celei mai sarace comunitati din Baia Mare Fotografii si text de Mircea Restea in octombrie 2016 am inceput sa fotografiez o comunitate de romi Mai mult Liceul Tehnologic ion i C Bratianu Satu Mare B-dul Dr Vasile Lucaciu Nr 1 cod Te Liceul Tehnologic ion i C Bratianu Satu Mare B-dul Dr Vasile Lucaciu Nr 1 cod TeLiceul Tehnologic ion i C Bratianu Satu Mare B-dul Dr Vasile Lucaciu Nr 1 cod 440031 www ctbratianusm ro   secretariat bratianu@yahoo com Tel: 0261   734670; Tel  Fax: 0261   768935 PLAN MANAGERiAL Mai mult 3 POSTURi DiRECTiA DEZVOLTAREA AFACERiLOR iNiTiATiVA CONNECT NORD EST DESPRE NOi Suntem o echipa mica dar cu visuri marete si o misiune curajoasa! O r 3 POSTURi DiRECTiA DEZVOLTAREA AFACERiLOR iNiTiATiVA CONNECT NORD EST DESPRE NOi Suntem o echipa mica dar cu visuri marete si o misiune curajoasa! O r3 POSTURi DiRECTiA DEZVOLTAREA AFACERiLOR iNiTiATiVA CONNECT NORD EST DESPRE NOi Suntem o echipa mica dar cu visuri marete si o misiune curajoasa! O regiune in care oamenii cred si participa colectiv, Mai mult 2021 © DocPlayer ro Politica de confidentialitate | Reguli de utilizare | Feedback-ul To make this website work, we log user data and share it with processors To use this website, you must agree to our Privacy Policy, including cookie policy Referenti stiintifici Prof univ dr habil ing Eduard Edelhauser sef lucrari dr ing Lucian Lupu Dima Prezentul manual didactic universitar este dedicat programului postuniversitar de formare si dezvoltare profesionala continua instruire Asistata de Calculator si Platforme Educationale On-Line, acreditat in cadrul Universitatii din Petrosani, prin proiectul Educatia, o sansa pentru Valea Jiului!, Contract POCU 320 6 21-122596, finantat din Fondul Social European, prin Programul Operational Capital Uman 2014-2020, Axa prioritara 6 Educatie si competente, Obiectiv specific OS 6 7, OS 6 9 si OS 6 10 3 CAPiTOLUL 1 iNTRODUCERE iN E-LRARNiNG Autor: DOBRitOiU MARiA 1 1 E-Learning - aspecte generale 1 1 1 Generalitati Dezvoltarea exponentiala cunoscuta de tehnologia informatiei si comunicatiilor in ultima vreme a condus la inregistrarea unei adevarate revolutii in domeniul instruirii asistate de calculator Pe fondul schimbarilor rapide si progresului tehnologic inregistrat, precum si pe fondul tendintei de globalizare a educatiei universitare si eliminare a granitelor dintre studenti, s-au deschis noi perspective pentru practica educationala, aceasta fiind completata cu metode moderne de predare-invatare si evaluare, metode specifice societatii informationale Una dintre aceste metode presupune utilizarea unei abordari orientate mai mult pe instruire in ceea ce priveste procesul educational Utilizat initial doar ca un termen generic care se referea la dezvoltarea unui mediu electronic pentru furnizarea mai flexibila a educatiei, e-learning a devenit mai mult decat un simplu experiment S-a dovedit pe baza studiilor si proiectelor experimentale ca utilizarea e-learning impreuna cu tehnologiile informatiei si comuncatiilor ofera posibilitatea imbunatatirii semnificative a procesului educational in prezent, e-learning-ul a devenit o alternativa viabila la metodele de educatie traditionale, astfel ca a fost adoptat de catre multe dintre unitatile de invatamant, mai ales datorita avantajelor oferite de posibilitatea instruirii continue sau de cele legate de larga aplicabilitate in cadrul organizatiilor cele mai diverse Studiile de specialitate publicate in ultimii cinci ani arata o crestere continua a utilizarii e-learning in cadrul organizatiilor De exemplu, studiul realizat de Bersin&Associates cu privire la maturizarea e-learning-ului din punct de vedere al utilizarii de catre organizatii, studiu sponsorizat si publicat de catre SkillSoft si care se bazeaza pe experienta acumulata in domeniu de catre 526 de organizatii diferite, probeaza tendinta cresterii continue a utilizarii e-learning-ului pentru instruirea elevilor, studentilor 4 sau angajatilor si studiile recente publicate arata ca e-learning "s-a instalat" deja in portofoliile organizatiilor care doresc sa-si atinga obiectivele de afaceri cu rezultate pozitive maxime Desigur, exista suficiente studii de specialitate si suficient material publicat in sprijinul utilizarii e-learning-ului in procesul educational Se poate spune ca, in ciuda unor esecuri inregistrate de unele proiecte din punct de vedere al onorarii promisiunilor si asteptarilor, exista un acord comun in toate sectoarele educatiei si ocuparii fortei de munca, si anume acela ca e-learning ul este aici pentru a ramane, iar tendinta este, fara indoiala, crescatoare in ceea ce priveste utilizarea sa de catre aceste organizatii 1 1 2 Notiuni de baza Pentru a intelege specificitatea procesului de instruire online, pentru a-l putea organiza, conduce si controla este importanta cunoasterea unor termeni specifici, care vor fi definiti mai jos instruirea reprezinta activitatea principala realizata in cadrul procesului de invatamant, conform obiectivelor pedagogice generale elaborate la nivel de sistem, in termeni de politica a educatiei ( ) invatamantul la distanta este forma de invatamant institutionalizata la inceputul secolului XX, sprijinita initial pe facilitatile de comunicare oferite prin intermediul postei, telefonului, iar apoi al televiziunii instruirea asistata de calculator (iAC) reprezinta o metoda didactica ce valorifica principiile de modelare si analiza cibernetica ale activitatii de instruire in contexul utilizarii tehnologiilor informatice si de comunicatii, caracteristice societatii contemporane ( ) invatamantul asistat de calculator (CBL - Computer Based Learning), aparut prin anii '70, este invatamantul imbogatit cu ajutor unui "ansamblu de tehnici si metode de utilizare a sistemelor informatice ca unelte pedagogice integrate unui context educativ, fie ca este vorba de invatamant (scoala primara, liceu, facultate) sau formare permanenta" ( , ) instruirea online se refera la instruirea care se desfasoara prin intermediul unui calculator conectat la o retea, continutul educational putand fi 5 sub forma unei lectii traditionale sau a unei sesiuni de lucru colaborativa, realizata cu ajutorul tehnologiilor de comunicatie Materialele educationale pot fi prezentate sub forma de text, grafice, materiale audio, video ( ) instruirea bazata pe Web (WBL - Web-Based Learning) a reusit sa transforme spatiul WWW intr-un veritabil "vehicul pentru intruire", diversele materiale educationale utilizate fiind accesibile online: instrumente software dedicate instruirii, materiale didactice, manuale electronice, legaturi spre alte surse educationale, ( ) WBL poate fi condusa de instructor sau bazata pe calculator Predarea pe internet (WBT - Web-Based Teaching) a extins invatamantul online prin organizarea unor grupe de studenti coordonati de catre un instructor, ingloband si o serie de sisteme de comunicatie: liste de  , forumuri de discutii, videoconferinte ( ) instruirea combinativa ( Blended Learning) este forma de instruire in care metodele traditionale de instruire sunt combinate cu cele care utilizeaza tehnologia Cererea (aplicatie) de partajare ("application sharing") este notiunea folosita pentru utilizarea sincrona a unui soft aplicativ prin intermediul internetului Guided Tour este calea "ghidata" de invatare printr-un program de invatare creat din module Un curs electronic este un curs traditional transpus intr-un format accesibil (text, multimedia, audio, video) cu ajutorul calculatorului ( , ) Se numeste clasa virtuala spatiul de invatare online pe care utilizatorii pot sa-l utilizeze concomitent De obicei, cei care invata pot asista la o prelegere live si de cele mai multe ori sunt posibile si interventii din partea celor care invata (intrebari, semnale, influentarea vitezei) intr-o clasa virtuala pot fi integrate si elemente cum este cea de Application Sharing Un obiect educational este o entitate, digitala sau non-digitala, ce poate fi utilizata, reutilizata sau referentiata, in timpul procesului educational sustinut de tehnologie Sistem pentru managementul continutului invatarii (LCMS - Learning Content Management System) este un sistem software care, pe langa organizarea si managementul cursurilor si a instruitilor, permite si administrarea 6 si realizarea de continuturi Aceste LCMS-uri sunt dotate cu sisteme ample de drepturi, functii de redactare si functii de autori Sistem pentru managementul invatarii (LMS - Learning Management System) este un sistem software care permite organizarea invatamantului online, prin inregistrarea procesului instruirii, inregistrarea rezultatelor testelor, prin parcurgerea intregului material educational de transmis Notiunea de tutoriat la distanta (Tele-tutoring) este utilizata cu intelesul de asistare de procese de instruire electronica Alternativ se folosesc aici sinonimele: eTutoring, Online Trainer etc in cazul de Tele-tutoring se poate face distinctie intre asistenta de specialitate sau asistare organizatorica Se preconizeaza ca asistenta de specialitate in procesele de invatare se realizeaza prin Tele-Tutoring cu formare profesionala specializata, asistarea in domenii de specialitate obtinandu-se prin asistenta de specialitate din partea unor cadre de specialitate si instructori Programe de invatare tutoriale sunt pachete software care asista pe cel ce invata in trecerea lui prin program si sunt, in esenta, construite linear Un model de instruire asistata de calculator este un model instructional in care componenta activa este tehnologia informationala Proiectarea instruirii implica organizarea si ordonarea materialului care urmeaza sa fie predat   invatat   evaluat, la nivelul corelatiei functional-structurale dintre profesor si student Proiectarea instruirii asistate de calculator poate fi definita ca fiind dezvoltarea sistematica a specificatiilor procesului de instruire utilizand teoriile invatarii si instruirii pentru a asigura realizarea calitatii procesului de instruire Aceasta este definita de un intreg proces de analiza a necesarului de deprinderi, cunostinte si a obiectivelor invatarii si de concepere a unui sistem de transfer si de livrare care sa asigure satisfacerea acestor necesitati Un sistem de instruire este o combinatie de mijloace (instrumente) si proceduri care deservesc desfasurarea procesului de invatare Un sistem integrat de invatare (integrated Learning System) este un pachet software de management al instruirii si evaluarii cunostintelor instruitilor, determinand totodata si evolutia instruitilor in cadrul procesului educational Primele sisteme integrate de invatare au fost realizate de catre Patrick Suppes, la Universitatea Stanford, in anii 1960 7 Un mediu virtual de invatare (VLE - Virtual Learning Environment) este un mediu cu doua functii de baza: (1) interactiune intre tutori si studenti, incluzand comunicare si schimb de informatii, (2) distribuirea de continut, adica publicatii online, management si recuperare de documente si alte informatii Notiunea de mediu de management al invatarii (MLE - Managed Learning Environment) este folosita pentru a descrie intreaga gama de servicii online oferite in cadrul unei institutii, inclusiv accesul la date personale, informatii financiare, scheme de creditare si fisiere de biblioteca instruirea inteligenta asistata de calculator (iCAi - intelligent Computer Assisted instruction) a aparut din necesitatea de a rezolva anumite probleme cu care s-au confruntat realizatorii de sisteme clasice de instruire, dintre care mentionam: • alegerea secventei optime de lectii pentru fiecare student; • modificarea dinamica, in functie de evolutia studentului, a tacticilor pedagogice aplicate; • anticiparea, diagnosticarea si intelegerea cauzei erorilor studentului; • acceptarea raspunsurilor corecte, precum si dialogul in limbaj natural cu studentul Principalele categorii de sisteme ( medii) inteligente de instruire sunt urmatoarele: • sistemele inteligente de instruire (iTS - intelligent Tutoring Systems); • mediile de invatare inteligente (iLE - intelligent Learning Environments), iar o subcategorie a acestora sunt micro-universurile (Microworlds); • mediile de instruire inteligente pentru invatare prin colaborare (CSCL - Computer Supported Collaborative Learning); • agentii pedagogici autonomi (PAA - Pedagogical Autonomous Agents); • sisteme de instruire asistata de calculator prin sisteme inteligente (iCAi - intelligent Computer Assisted instruction); • sisteme de invatare asistata de calculator prin sisteme inteligente (iCAL - intellligent Computer Assisted Learning); • sisteme educationale inteligente (iES - intellligent Educational Systems); • sisteme de inteligenta artificiala in educatie la distanta (Ai-DE - Artificial intelligencei Distance Education) 8 Termenul de sistem de instruire online desemneaza un ansamblu de tehnologii, proceduri, mijloace, participanti care conlucreaza pentru atingerea obiectivelor procesului de instruire instuirea sistemica este definita ca fiind proiectarea sistemica, sistematica si metodica a procesului de instruire instruirea bazata pe viitor (Future Based Learning) este invatarea orientata spre viitor, care nu se lasa influentata de "moda didactica" sau aspectele financiare, ci se orienteaza dupa practica pedagogica si participantii la acest proces, definindu-se intotdeauna tinand cont de contextul practicii pedagogice E-learning reprezinta interactiunea dintre procesul de predare invatare si tehnologiile informationale, iCT (information and Communication Technology), acoperind un spectru larg de activitati, de la invatamantul asistat de calculator pana la invatamantul desfasurat in intregime in maniera online Un sistem de e-learning consta intr-o experienta planificata de predare-invatare, organizata de o institutie ce furnizeaza resurse educationale stocate pe medii electronice intr-o ordine secventiala si logica pentru a fi asimilate de subiecti in maniera proprie, fara a-i constrange la activitati sincrone de grup Sarcina educatiei si formarii bazate pe noile tehnologii ale informatiei si comunicarii nu este de a inlocui tipurile traditionale de formare, ci de a le completa in scopul maririi randamentului acestora Software educational reprezinta orice produs software in orice format ce poate fi utilizat pe orice calculator si care reprezinta un subiect, o tema, un experiment, o lectie, un curs etc , fiind o alternativa sau unica solutie fata de metodele educationale traditionale Procesul de e-learning este definit prin interactiunea prin medii de comunicare intre instructor si instruit cu participarea activa a unui manager al pachetului software necesar 9 Fig 1 1 - Analiza terminologiei utilizata in domeniul e-Learning (preluat din ) Termenii cei mai des utilizati in domeniul invatamantului virtual sunt clasificati in opt clase de baza : - grupul C (calculator), - grupul i (internet), - grupul T (tehnologie), - grupul D (distanta), - grupul O (online), - grupul W (Web), - grupul E (electronic), - grupul R (resurse), in care conceptele educationale folosite sunt: instruire, invatare, predare, tutorat, educatie Relatiile de generalizare si specializare intre grupuri sunt reprezentate in figura 1 1 10 1 1 3 Avantaje si limitari in e-learning Prezentam mai jos avantajele si limitarile utilizarii modului de invatare prin e-learning din doua puncte de vedere in primul rand vom analiza in paralel, avantajele si riscurile utilizarii sistemului e-learning, iar apoi vom incerca o prezentare liniara si distincta a avantajelor si respectiv a dezavantajelor utilizarii acestui sistem de predare-invatare-evaluare Astfel, pentru inceput, incercam sa formulam un raspuns la urmatoarea intrebare: "Este e-learning cel mai bun mod de achizitie a noilor cunostinte ?" Raspunsul este simplu: e-learning nu este cel mai bun mod de achizitie al noilor cunostinte, dar este posibil sa fie cel mai eficient in multe situatii, daca este utilizat intr-un mod corect in acest sens, vom examina in paralel cateva dintre avantajele si riscurile oferite de sistemul e-learning: - independenta studentului de spatiu - studentul poate invata acasa intr-o atmosfera relaxanta ori la locul de munca si in acest mod el economiseste timp Avand in vedere necesitatea utilizarii ca mediu de invatare a retelelor internet sau intranet exista insa riscul intreruperii comunicarii cu serverul - independenta studentului de timp - conduce la libertate in fixarea orarului, continuturile educationale fiind parcurse in ritm propriu in acest caz, studentul trebuie sa cunoasca notiunile de baza din cadrul disciplinelor Exista si unele riscuri daca luam in considerare doua aspecte importante ale e-learning: comunicarea si colaborarea, iar acestea se pot desfasura: - sincron, in sensul ca toti participantii se conecteaza in acelasi timp si sunt sub indrumarea unui profesor, existand posibilitatea lucrului in comun sau a partajarii informatiei in special comunicarea sincrona, cum ar fi chat sau videoconferinta, depinde extrem de mult de timp deoarece toti participantii la curs trebuie sa fie on-line in acelasi timp, iar aceasta necesita un bun management al timpului - asincron, dar nici in acest caz participantii nu sunt complet independenti de timp, deoarece nu are sens sa formulezi o intrebare sau sa lucrezi la un proiect comun daca raspunsurile emise ajung cu intarziere la destinatar Spre deosebire de invatarea sincrona, in invatarea asincrona interactiunea dintre profesor si student se produce intermitent, in sensul 11 ca materialele necesare in instruire pot fi parcurse fara comunicare in timp real, fiind livrate de exemplu prin   sau CD - distribuirea si diseminarea informatiei rapid, simultan mai multor studenti - are ca rezultat cresterea ratei de achizitie a cunostintelor si este benefica pentru studenti, acestia avand acces rapid si la surse de informatii Deoarece unele produse au un ciclu de viata scurt, diseminarea rapida a informatiilor aduce mari beneficii furnizorului de servicii educationale care poate scolariza un numar mai mare de persoane, fara sa fie afectata eficienta institutiei de invatamant - invatarea adaptiva - in e-learning continuturile didactice pot fi proiectate astfel incat fiecare student sa aiba posibilitatea parcurgerii materialelor in ritm propriu Printr-o pretestare se evalueaza nivelul cunostintelor in functie de care se stabilesc tipul si stilul de invatare, dar si progresul pe care trebuie sa-l faca studentul Multe sisteme e-learning nu au bine definite aceste seturi de caracteristici - cresterea motivatiei si asigurarea succesului scolar prin utilizarea elementelor multimedia si a invatarii interactive - numeroase cercetari intreprinse pentru a studia efectul utilizarii multimedia in invatare au aratat ca anumite tipuri de media utilizate eficient prelungesc perioada de retinere a cunostintelor Combinarea mai multor tipuri de media intr-un mod placut poate fi foarte eficienta, ducand la reamintirea in totalitate a intregului material Dezavantajul este dat atat de costurile foarte ridicate necesare pentru crearea materialelor cu continuturi speciale (simulari, animatii), cat si de cunostintele specifice anumitor domenii indiferent de riscurile pe care le presupune sistemul e-learning, trebuie respectate urmatoarele reguli: - sa se urmareasca in permanenta atingerea obiectivelor propuse; - sa se structureze continutul educational astfel incat acesta sa devina accesibil pentru diverse niveluri de cunoastere; - sa contina elemente care sa orienteze studentul spre o instruire eficienta; - sa stimuleze gandirea independenta; - sa ofere situatii didactice de autoevaluare Continuam acum cu prezentarea liniara si distincta a avantajelor si respectiv a dezavantajelor utilizarii acestui sistem de predare-invatare-evaluare 12 Avantajele acestui tip de invatare sunt urmatoarele: accesibilitate, flexibilitate, confortabilitate, utilizatorul putand hotari singur, data si ora la care se implica in activitatea de instruire Fata de sistemul traditional de invatamant, e-learning-ul prezinta numeroase avantaje, , : 1 independenta geografica, mobilitatea creeaza posibilitatea de a accesa continutul materialului educational de oriunde si oricand, cu ajutorul computerului personal si a retelei; 2 Accesibilitate online este o caracteristica importanta specifica acestui tip de educatie, prin care se intelege accesul la educatie prin internet in timp real, de oriunde si oricand, 24 de ore din 24, 7 zile pe saptamana, fara dependenta de timp; 3 Prezentare concisa si selectiva a continutului educational; 4 individualizarea procesului de invatare Fiecare instruit are un ritm si stil propriu de asimilare si se bazeaza pe un anume tip de memorie in procesul de invatare (auditiva sau vizuala), iar parcurgerea cursurilor poate fi facuta treptat si repetat, controlandu-si rapid progresele, beneficiind de un feedback rapid si permanent; 5 Metode pedagogice diverse Programele e-learning trebuie sa aiba la baza diverse metode pedagogice, care sa ghideze subiectii pe tot parcursul procesului de invatare: la parcurgerea materialelor didactice, la realizarea proiectelor, la evaluarea online si pana la certificarea programului, daca este cazul; o serie de experimente care studiaza efectul pe care il are utilizarea diverselor medii in insusirea cunostintelor au dus la concluzia ca, in general, un material educational diversificat este retinut in proportie de 80% prin ascultare, vizionare si interactivitate; 6 Administrarea online Utilizarea sistemelor e-learning necesita asigurarea securitatii utilizatorilor, inregistrarea acestora, monitorizarea studentilor si a serviciilor oferite in retea; 7 Costuri reduse de distributie Software-ul educational sau solutiile electronice de invatare nu sunt ieftine Totusi, costurile lor sunt mai reduse decat cele implicate de o sesiune de invatare "clasica", deoarece sunt eliminate cheltuielile de deplasare, inchirierea spatiilor pentru 13 cursuri, cazarea si masa subiectilor; 8 Timp redus de studiu in unele cazuri, in functie de solutia de tehnica adoptata, si timpul poate fi trecut la categoria reducerea costurilor, caci subiectul nu va intrerupe activitatea profesionala pentru a urma un curs, ci va avea nevoie doar de cateva ore zilnic pentru a invata online sau offline pe computer; 9 interactiuni sincrone si asincrone Cele doua tipuri de interactiuni dintre instructori si instruiti se pot completa; 10 Tehnologii dinamice diverse, ce permit un feedback pronuntat, in timp real, si evaluari formative si sumative, calitative si cantitative, realizate intr-un mod facil si de catre evaluatorii cei mai avizati; 11 invatamantul online este organizat pe subiecte, spre deosebire de cel traditional care este organizat pe grupe de varsta; intr-o clasa virtuala pot fi reuniti subiecti de toate varstele, cu pregatiri diferite, neglijand granitele spatiale Dezavantajele educatiei de tip e-learning sunt : 1 Rata mare de abandon a studentilor - acest tip de educatie la distanta necesita eforturi consistente si sustinute din partea tuturor participantilor la procesul instructional Studentii trebuie sa fie extrem de motivati, altfel se instaleaza fenomenul de abandon scolar care este mult mai frecvent in educatia la distanta decat in invatamantul traditional Dupa studiile facute de Rovai si Jordan de la Regent University, SUA, , exista cativa factori care pot influenta abandonul scolar si care pot fi exploatati pentru a limita aceasta tendinta: - prezenta - tutorele si studentul trebuie sa fie prezenti chiar si intr-o comunitate virtuala; - egalitatea - trebuie sa se manifeste prin aceea ca tutorele va modera activitatea in asa fel incat toti participanti sa aiba oportunitatea de a interveni intr-un anumit subiect de discutie; - grupuri de lucru cat mai mici, care sa permita o mai buna impartire a sarcinilor si activitatilor; - stilul de predare si gradul de insusire al cunostintelor reprezinta un factor important Aceasta inseamna folosirea unor formate de cursuri online specifice acestui tip de educatie si care sa se adapteze 14 cunostintelor subiectilor 2 Este necesara o experienta in domeniul utilizarii calculatoarelor, cursantilor solicitandu-li-se anumite cunostinte in domeniul iT in cele mai multe cazuri instalarea unui sistem e-learning presupune instalarea de aplicatii sau medii aditionale care presupun cunostinte tehnice suplimentare Pentru a minimiza acest dezavantaj, clientul poate folosi un browser web Exista cazuri in care aceasta abordare nu este posibila in acest caz este necesara modularizarea aplicatiei, realizarea unui kit de instalare si a unui ghid al utilizatorului in cazul in care sistemul prezinta o multitudine de functiuni care nu sunt modularizate, utilizatorul are retinere in utilizarea acestora si, in consecinta, este diminuata eficienta sistemului in sine 3 Costuri mari pentru proiectare si intretinere - acestea includ si cheltuieli cu tehnologia, transmiterea informatiilor in retea, intretinerea echipamentului, producerea materialelor necesare Comparativ, insa, cu toate costurile pe care le implica procesul educational clasic, acestea sunt net mai mici Cu toate aceste dezavantaje sau limitari, experienta platformelor e-learning deja functionale a demonstrat faptul ca participantii la educatie prin intermediul noilor tehnologii e-learning se familiarizeaza in scurt timp cu mediul virtual si intra relativ repede in ritmul natural al transmiterii si respectiv, insusirii de cunostinte prin acest modern si eficient tip de educatie 1 1 4 Standarde in e-learning Necesitate si importanta Pentru inceput vom evidentia cateva aspecte privind dezvoltarea durabila a materialelor pentru invatarea electronica Astfel, conform Comisiei Europene, "exista un consens general in privinta lipsei de materiale multimedia educationale care sa provina din surse institutionale, profesionale si industriale in domeniul publicistic, al educatiei si software-ului educational Dupa un moment initial de entuziasm, au aparut indoieli serioase atat in privinta cererii reale de materiale educationale cat si in privinta relevantei lor pentru imbunatatirea invatarii " 15 O examinare initiala a unui catalog extins de materiale de invatare electronica disponibile iMM-urilor in italia arata ca este acoperit doar un domeniu ingust Cele mai multe materiale se refera la tehnologii Urmeaza materialele pentru manageri si activitati de management precum marketing si comert electronic, apoi materiale pentru invatarea limbilor straine in afara acestor domenii exista foarte putine materiale disponibile Evident, materialele sunt destinate angajatilor cu profil tehnic, profesional si managerial Aspectele dezvoltarii de materiale pentru invatarea electronica se refera in principal la urmatoarele domenii: - Costul materialelor de invatare electronica O problema importanta este costul materialelor multimedia de calitate ridicata pentru invatarea electronica Este relativ usor si rapid sa publici note de curs pe internet, dar mult mai dificil si cu consum mult mai mare de timp, sa proiectezi si sa dezvolti simulari - Limba si localizare in timp ce in SUA un proiect urias de e-learning este posibil, in Europa apare in plus problema limbii in Europa invatarea electronica a fost introdusa in sectorul universitar, iar cele mai multe materiale au fost realizate in engleza Daca in mediul universitar se pot accepta astfel de materiale, cei mai multi cursanti in domeniul educatiei vocationale au nevoie de materiale in limba materna Mai mult, in timp ce la nivel universitar se folosesc resurse mai largi si structuri comune ale disciplinelor in mai multe tari, la nivel vocational nevoile sunt mai specifice, cu piata nationala sau chiar internationala, limitata Studiul MESO (Observatorul European pentru Software Multimedia) realizat in 1998 a atras atentia asupra problemelor de piata in privinta software-ului si materialelor in limbi nationale, in special in cazul limbilor vorbite de grupuri restranse La acel moment s-a estimat ca numai piata in limba engleza este suficient de dezvoltata pentru a fi viabila intr-o gama larga de domenii Exista dezbateri in privinta globalizarii si localizarii software-ului si materialelor de invatare Sarcina traducerii materialelor in diferite limbi nu este o problema pur tehnica de traducere ci una mai complexa, care implica transformari culturale semnificative Procesul de localizare ca si cel de proiectare a software-ului si materialelor de invatare nu pot fi 16 izolate de proiectarea sau adaptarea situatiilor de invatare in care urmeaza a fi folosite materialele respective - Durabilitate invatarea electronica nu a realizat inca modele durabile de dezvoltare a continutului Exista un numar de masuri si miscari promitatoare in aceasta directie Prima este aparitia standardelor deschise care permit materialelor dezvoltate pe un anumit sistem sau platforma sa fie folosite si in alt context, sa circule de la o institutie la alta sau de la un utilizator la altul A doua este dezvoltarea unor unitati mai mici de materiale de invatare, numite obiecte de invatare A treia este dezvoltarea de depozite de continut care sa stocheze si sa puna la dispozitie, la cerere, obiecte de invatare Ultima tendinta este aparitia modelului deschis de continut Luate impreuna, tendintele si dezvoltarile conduc catre un model durabil de continut Totusi, nici una din aceste tendinte nu este suficient de matura sau lipsita de controverse Necesitatea standardelor Nu exista nici un sistem bine pus la punct de categorisire si explicare a materialelor de invatare bazata pe calculator Din acest motiv lumea materialelor de invatare este mai degraba haotica, iar multe materiale de foarte buna calitate sunt subutilizate Alte aspecte ale aplicarii tehnologiei sufera datorita unei lipse similare de interoperabilitate Dosarele studentilor sunt inregistrate in formate proprii fiecarui sistem, ceea ce face foarte dificila sau chiar imposibila transferarea lor de la un sistem la altul si stanjeneste migrarea studentilor de la o institutie la alta Aceeasi situatie este valabila si in cazul altor informatii administrative, ca de exemplu descrierile cursurilor Raspandirea internetului, urmata de utilizarea intranetului, groupware si mediile de invatare au evidentiat aceasta problema Oamenii vor sa gaseasca cu usurinta continutul, oriunde ar fi pe internet si sa il integreze in cursurile lor Cursantii vor sa poata migra intre institutii, luand cu ei dosarele de studiu Profesorii care folosesc sistemul de invatare electronica vor sa beneficieze de suport informational corespunzator din partea sistemelor administrative Pentru a rezolva aceasta situatie sunt necesare standarde de interoperabilitate Pentru continutul educational sunt necesare nu numai standarde tehnice, precum formate grafice compatibile, ci si standarde pentru 17 managementul software-ului, astfel incat acesta sa poata fi transferat de la o platforma la alta, de la un mediu la altul De asemenea, sunt necesare standarde pentru descrierea materialelor educationale pentru a facilita cautarea si localizarea lor Sistemele administrative trebuie sa se puna de acord in privinta datelor pe care le memoreaza si a modului de stocare a lor, astfel incat sa le poata transfera usor catre alte sisteme sau intre sisteme care folosesc in comun aceste informatii ca de exemplu in mediile virtuale de invatare Daca se poate ajunge la un acord, invatarea electronica va fi eliberata de povara lipsei schimbului de informatii Realizarea acordului este insa mult mai dificila Exista doua dificultati majore in calea proiectarii acestor standarde: - Nevoile utilizatorilor si furnizorilor sunt foarte diferite - Este foarte dificila definirea unor standarde de interoperabilitate care sa nu aiba efect asupra functionalitatii Cu toate acestea, realizarea standardelor de interoperabilitate pentru tehnologia invatarii poate avea un efect profund Aceste probleme trebuie abordate si rezolvate Lipsa standardelor deschise duce la o fragmentare a pietei produselor pentru educatie, reducand optiunile si legand utilizatorii de sisteme specifice Pana acum piata materialelor electronice de invatare a fost limitata de formate si platforme incompatibile Standardele pentru continut educational inseamna ca orice material care le respecta va functiona in orice sistem, marind foarte mult gama materialelor disponibile educatorilor si studentilor in loc sa fie fortati sa cumpere solutii complete costisitoare, institutiile vor avea optiunea combinarii de elemente cu facilitatile dorite, fara a-si face griji in privinta integrarii si formatelor 1 Metadatele inainte de a analiza cele mai comune standarde, trebuie prezentata problema metadatelor, pe care sunt bazate standardele Metadatele sunt date despre date si permit unui calculator sa obtina informatii de la alt calculator despre structura, continutul si utilizarea unei aplicatii de invatare sau material de invatare electronica Pentru a putea realiza asa ceva, este nevoie de un anumit consens in ceea ce priveste metadatele care trebuie folosite pentru a descrie un obiect Ele vor fi in mod evident diferite de la o comunitate la alta 18 Diferitele comunitati trebuie sa se puna de acord asupra schemelor de reprezentare folosite prin intermediul unui comitet Comunitatea educationala opereaza prin intermediul sistemelor de management al invatarii (SMi) si a realizat schema de metadate pentru obiectele educationale (LOM) Pe baza LOM au fost dezvoltate doua standarde cu adoptare larga: SCORM si Learning Design in timp ce descrierea tehnologiei de invatare poate fi relativ simpla, descrierea invatarii sau a utilizarii unui obiect de invatare nu este intotdeauna atat de simpla in al doilea rand, comunitatea educationala este foarte larga Standardele au aparut din cadrul comunitatii de instruire, care poate avea conceptii diferite fata de cele universitare sau ale educatiei pentru adulti in al treilea rand, exista tensiuni intre interesele dezvoltatorilor tehnici si aplicativi si cele ale profesorilor si instructorilor Autorii nu pot sa adauge toate metadatele necesare pentru orice obiect de invatare Ar fi ineficient ca un creator sa adauge metadate evaluative la propriul sau material De asemenea, ei nu pot sa cunoasca toate modalitatile in care va fi folosit materialul lor in viitor De aceea, trebuie sa acceptam utilizarea de metadate diferite, adaugate de utilizatori si comunitati diferite, pe baza schemei comunitatii respective Desi este un punct de vedere puternic, el complica foarte mult lucrurile in termeni practici, depinde de abilitatea motoarelor de cautare sau a tehnologiilor pentru schimbul de materiale de a agrega diferitele metadate disponibile pentru fiecare obiect Dezbaterea asupra metadatelor este foarte importanta in ceea ce priveste durabilitatea invatarii electronice, dar este departe de a fi rezolvata Pentru dezvoltatorii de materiale, dificultatea consta in a alege ce metadate sa utilizeze Respectarea standardului SCORM si sau Learning Design este necesara din punct de vedere comercial pentru cei care activeaza in sectoarele educationale dirijate de piata, dar aceasta ar putea sa nu fie necesar sau potrivit pentru multi dezvoltatori din sectorul educatiei publice, unde poate distrage atentia de la dezvoltarea si implementarea unui invatamant electronic mai inovativ Chiar si obtinerea unei imagini corecte a problemelor si dezvoltarilor curente este dificila in prezent 2 Obiectele educationale Standardele sunt specificatii pentru diferite seturi de metadate Obiectele de invatare nu sunt un standard in sine, ci un punct 19 comun de referinta in dezbaterea privind dezvoltarea de "bucati" reutilizabile de continut educational Nu exista o definitie sau un punct de vedere comun asupra obiectelor de invatare, dar exista o dezbatere aprinsa in curs asupra corectitudinii unei asemenea abordari din punct de vedere pedagogic inevitabil, controversele asupra obiectelor de invatare se intrepatrund cu cele asupra metadatelor Obiectele de invatare au fost vazute ca cel mai bun raspuns la problema durabilitatii creatiei de continut Alison Littlejohn si S Shum Buckingham (2003) vorbesc despre "o viziune a viitorului in care resursele reutilizabile (numite de ei obiecte de invatare) pot constitui o noua moneda de schimb in noua economie Obiectele de invatare, produse de edituri, profesori, personal auxiliar si chiar studenti vor fi memorate in format digital in depozite de unde pot fi usor accesate, recombinate si reutilizate in cursuri on-line intr-o lume ideala, aceste resurse vor fi proiectate astfel incat sa poata fi adaptate la orice model educational, subiect, disciplina si nivel de studiu" Totusi, Littlejohn recunoaste ca o astfel de viziune ridica multe probleme complexe intr-o introducere la Jurnalul materialelor interactive pentru educatie, intitulata "Probleme in reutilizarea resurselor on-line", el enumera sapte aspecte legate de reutilizarea si distribuirea resurselor: 1 Cum pot fi folosite resursele digitale pentru a sprijini invatarea ? 2 Cum pot fi reutilizate resursele in cadrul unei game de modele educationale ? 3 De ce este necesara standardizarea ? 4 Exista o dimensiune optima pentru resursele reutilizabile ? 5 Resursele trebuie sa memoreze informatii legate de context ? 6 Cum se vor schimba institutiile educationale ? 7 Este posibila distribuirea globala a resurselor ? Motivul pentru care obiectele de invatare au suscitat un interes atat de mare este ca promit un cost redus pentru crearea materialelor pentru invatarea electronica, permitand reutilizarea materialelor in diferite programe, in diferite contexte Beneficiile principale ale materialelor bazate pe obiecte de invatare sunt: • Scopuri multiple Continutul din obiectele de invatare poate fi reutilizat rapid pentru diferite scopuri si poate fi actualizat usor, prin inlocuirea 20 obiectelor depasite, fara a fi nevoie de o reconstruire a intregului curs • invatare personalizata Se pot realiza materiale de invatare diferite, pentru nevoi diferite • Capacitati de sprijinire a performantei Cursantii pot localiza informatii specifice, in contextul muncii lor • Creare distribuita Expertii pot crea in comun un nou continut, in mod direct 3 Obiectele de invatare si pedagogia in Europa au fost exprimate mai multe preocupari legate de pedagogie O presupunere de baza a ideii de obiecte de invatare este un obiect cu atat mai usor de reutilizat intr-un nou context educational, cu cat este mai mic si mai discret Granularitatea sau modularitatea invatarii, implicita in cazul obiectelor de invatare ridica o serie de probleme in primul rand se pune intrebarea cat de mult putem separa resursele de invatare in parti mai discrete in al doilea rand, tratand obiectele de invatare ca resurse independente, se pierde relatia contextuala dintre materialul de invatare si utilizarea lui, inclusiv inter-relatiile dintre diferite materiale de invatare in cele din urma, exista indoieli daca profesorii si instructorii vor fi pregatiti sa dezvolte materiale in acest fel sau sa le utilizeze fara a cunoaste contextul in care au fost create Standardul Learning Design urmareste sa rezolve aceste rezerve prin includerea de metadate privind contextul pedagogic, care sa ajute la reasamblarea si serializarea obiectelor de invatare Chiar si acesta se bazeaza insa pe modelul unei clase de studiu si ignora invatarea informala si prin munca, caracteristici tot mai importante ale educatiei vocationale si instruirii Observatia ca obiectele nu pot invata are implicatii mai profunde Subiectul si obiectul in teoria obiectelor de invatare si-au inversat rolurile Obiectul de invatare este rezultatul interactiunii studentilor cu materialele de invatare Este un aspect important, deoarece daca studentii ar avea la indemana instrumente de metadate pentru clasificarea acestor obiecte in urma invatarii, s-ar putea dezvolta o ecologie durabila a materialelor de invatare Studentii noi pot refolosi obiectele muncii predecesorilor Acesta este si un pas inainte in utilizarea materialelor de invatare in invatarea bazata pe munca, acolo unde sunt traditii pedagogice in munca pe proiecte practice si de dezvoltare Aceasta dezbatere este departe de un raspuns final Desi admirabile din punct de vedere al reutilizarii si durabilitatii, aspectele pur tehnice ale definitiei 21 si naturii obiectelor de invatare muta centrul discutiei pe utilizarea TiC si a materialelor electronice de invatare in educatie Este interesant de vazut cat de mult influenteaza aspectele pedagogice aceasta discutie Este posibil ca discutia despre obiectele de invatare sa nu poata fi avansata decat atunci cand se vor intelege mai bine aspectele pedagogice ale invatarii electronice importanta standardelor in e-learning Asa cum s-a anticipat, problema standardelor este foarte importanta pentru durabilitatea si reutilizarea materialelor de invatare electronica Standardele urmaresc sa permita schimbul si reutilizarea materialelor intre diferite sisteme si platforme si sa ofere potentialilor utilizatori informatii vitale despre constructia si continutul materialelor Sunt valabile atat pentru continutul comercial cat si pentru cel deschis si cel care se intentioneaza a fi distribuit prin platforme proprii sau prin arhitecturi deschise Astfel, la prima vedere, standardele sunt un lucru bun Realitatea este insa mult mai complexa Datorita relatiei stranse cu obiectele de invatare, multe critici indreptate impotriva obiectelor de invatare se refera de fapt la standarde Exista o serie de aspecte intens discutate si anume: 1 Procesul de dezvoltare a standardelor si managementul acestui proces in particular, care trebuie sa fie rolul profesionistilor educatiei, vizavi de interesele si preocuparile dezvoltatorilor importanti de software ? 2 Modul in care pot fi reprezentate intr-un standard tehnic abordarea si utilizarea pedagogica 3 Ce anume trebuie inclus in specificatiile standardelor Pe de o parte, ca sa fie utile si sa asigure inter-operabilitatea, standardele trebuie sa contina specificatii cuprinzatoare Pe de alta parte, cu cat specificatiile sunt mai detaliate, este necesar mai mult efort pentru a le respecta Mai mult, exista pericolul ca standardele prea detaliate sa restranga experimentarea si inovarea SCORM a fost dezvoltat de initiativa pentru invatare Distribuita Alternativa (ADL), ca urmare a unui mandat al Departamentului American pentru Aparare din 1997, cu scopul de a dezvolta strategii pentru tehnologii educationale si de instruire SCORM combina si profileaza un numar de specificatii tehnice existente intr-un model de referinta care descrie crearea, 22 distribuirea si comportamentul in cadrul unui sistem de management al invatarii bazate pe web sau in cadrul mediilor de invatare virtuale ADL a dezvoltat patru cerinte de nivel inalt pentru ghidarea dezvoltarii SCORM Principalele domenii de aplicare a SCORM sunt: • Oferirea de instruire bazata pe web cursantilor individuali Abordarea este autoreglata si autocondusa SCORM a fost initial proiectat pentru a sprijini invatarea personalizata in cadrul Departamentului American pentru Aparare si implica un model pedagogic apropiat de cel militar si industrial • Crearea de unitati de invatare individuale, electronice, care pot fi refolosite in diferite cursuri • impachetarea materialului instructiv si a metadatelor pentru import export intre diferite medii virtuale de invatare • Urmarirea si memorarea inregistrarilor privind progresul unui student care evolueaza in cadrul unei unitati de invatare SCORM utilizeaza Specificatiile iMS pentru impachetarea continutului, dezvoltate de Consortiul Global pentru invatare Specificatiile pentru impachetarea continutului definesc modul in care instruirea trebuie impachetata electronic pentru distribuirea resurselor de invatare in ciuda limitarilor, multe sisteme de management al invatarii disponibile in prezent, folosesc SCORM si se pare ca proiectantii lor au reusit sa depaseasca limitarile pedagogice create de obiectele care implica abordari pedagogice diferite Ramane indoiala ca lipsa impulsului comercial pentru dezvoltarea SCORM impiedica dezvoltarea unor aplicatii de invatare electronica mai avansate Frustrarea legata de limitarile pedagogice ale SCORM ramane in urma dezvoltarii standardului Learning design Specificatiile Learning design ale iMS sprijina utilizarea unei game largi de pedagogii in invatarea on-line in loc sa incerce sa creeze si sa surprinda ceea ce este specific unei multitudini de pedagogii, incearca sa ofere un limbaj generic si flexibil Acest limbaj este destinat sa permita exprimarea multor pedagogii diferite Avantajul este ca trebuie implementat doar un set format dintr-un proiect de invatare si instrumente executabile pentru a putea utiliza gama dorita de pedagogii Limbajul a fost dezvoltat initial la Universitatea Deschisa Olandeza (OUNL) dupa examinarea in detaliu si compararea unei game largi de abordari 23 pedagogice si dupa mai multe etape de dezvoltare a limbajului pentru a obtine un echilibru intre generalitate si expresivitate pedagogica Grupul de lucru iMS pentru Learning Design (LDWG) are ca scop sa stabileasca specificatiile pentru descrierea elementelor si structurii unei unitati de invatare, incluzand: - resurse; - instructiuni pentru activitatile de invatare; - modele pentru interactiuni structurate; - modele conceptuale (de exemplu invatarea bazata pe probleme); - scopurile, obiectivele si rezultatele invatarii; - strategii si instrumente de evaluare Specificatiile care descriu cadrul de lucru, trebuie sa: - descrie si implementeze diferite tipuri de abordari ale invatarii; - permita unitati de invatare repetabile, eficiente si eficace; - ofere acces la unitati de invatare din sisteme diferite si interschimbul de astfel de unitati; - suporte modele multiple de livrare; - suporte reutilizarea si schimbarea scopului unitatilor de invatare sau a componentelor lor; - suporte reutilizarea si schimbarea cadrului sau a componentelor unei unitati de invatare; - profite de standardele si specificatiile existente; - fie accesibila din punct de vedere cultural (internationalizare); - suporte cursanti multipli si roluri multiple in activitatea de invatare, reflectand experienta de invatare colaborativa sau in grup; - suporte raportarea performantelor si analiza lor, cu scopul de a permite crearea multor modele de instruire, utilizand o notatie consistenta, care sa poata fi implementata uniform in multiple cursuri sau programe de invatare Astfel, se considera ca Learning Design pune in valoare participarea profesorului ca rol central in invatare in concluzie, distinctia dintre educatie traditionala si educatie on-line va merge catre definirea si punerea in practica a standardelor de calitate industria 24 de e-learning continua sa se extinda zilnic si standardele necesare pentru crearea acestui tip de continut pot fi complicate Dezvoltatorii cu experienta in pregatirea in domeniul TiC sau dezvoltatorii incepatori in e-learning bazat pe internet, in egala masura vor beneficia de aceste indrumari 1 2 E-Learning - caracteristici 1 2 1 Arhitectura unui sistem e-Learning Arhitectura clasica (fig 2 1) a unui sistem e-Learning arata ca toate obiectele sunt stocate in cadrul bazei de resurse care sunt puse la dispozitie de catre unitatea organizatoare, respectiv universitate Exceptie fac cazurile in care sistemul e-Learning este furnizat de terte parti sau alte companii Sistemul universitatii furnizeaza toate serviciile si, desigur, toate resursele tehnice Setul de sisteme e-Learning este constant la inceput; in cazul dezvoltarii ulterioare, de exemplu prin utilizarea de noi echipamente, prin imbunatatirea serviciilor (o conexiune internet mai rapida), prin marirea staff-ului (administratori de sisteme informatice), nivelul de dezvoltare va fi direct proportional cu nivelul curent de incarcare a sistemului Este posibil sa se estimeze in avans o crestere a cerintelor tehnice doar pe baza statisticilor oferite de incarcarea existenta indicatorii ce privesc incarcarea utilizatorilor se pot modifica in cazul unei cresteri rapide a indicatorilor de incarcare este foarte posibil sa urmeze o avariere a sistemului, fapt ce va conduce la timpi morti necesari repararii Acest lucru se produce datorita faptului ca cererea de resurse este mai mica decat oferta, ceea ce inseamna ca nu sunt utilizate toate resursele disponibile, dar trebuie intretinute si prin urmare, sistemul va inregistra pierderi 25 Fig 2 1 - Arhitectura clasica a unui sistem de e-learning (preluat din ) Serviciile Web reprezinta un standard al comunicarii intre diferite aplicatii software, functionand pe tipuri de platforme diferite si pe framework-uri diferite, reprezentand un standard de referinta in promovarea interoperabilitatii, extensibilitatii intre aplicatii, precum si combinarii pentru realizarea unor operatii complexe Exista numeroase arhitecturi de e-Learning care : - propun un framework pentru realizarea si dezvoltarea de sisteme educationale online bazate pe agenti care integreaza agentii software si tehnologii specifice obiectelor educationale; - se adreseaza problemei interoperabilitatii, ca o consecinta a proliferarii sistemelor educationale online si alege CORBA (Common Object Request Broker Arhitecture) ca infrastructura tehnologica; - dezvolta o arhitectura functionala deschisa, bazata pe analiza proceselor implicate in management si pe furnizarea de continut educational, aratand cum rezolva tehnologia agent problemele de planificare a invatarii colaborative si care este prezentarea optima a continutului didactic; - dezvolta un model pentru aplicatii colaborative orientate pe Web Arhitectura functionala a unui sistem de e-Learning defineste componentele acestuia (de exemplu standardul SCORM - Sharable Content 26 Object Reference Model - care defineste modelul general functional al unui sistem de management al invatarii) Standardele unui sistem de e-Learning se refera in principal la : - Metadate - pentru continutul invatarii si catalogare este necesara o etichetare consistenta care va permite indexarea, stocarea si regasirea de obiecte ale invatarii de catre diferite utilitare (LOM - Learning Object Metadata) - Pachete de continut - standardele si specificatiile pachetelor de continut permit transferul cursurilor de la o platforma la alta (de exemplu: iMS Content Packaging, iMS Simple Sequencing, ADL SCORM - Advanced Distributed Learning Sharable Content Object Reference Model) - Profilul cursantului - datele personale, planurile invatarii, istoricul invatarii, cerintele de accesibilitate, certificarile si diplomele, gradul de cunoastere si participare la invatare (Learner information Profile - LiP) - inregistrarea cursantului - informatiile furnizate la inregistrare permit componentelor de administrare si furnizare de continut sa identifice si sa regaseasca elementele necesare acestora (iMS Enterprise Specification, Schools interoperability Framework) - Comunicarea continutului - se furnizeaza datele cursantului si informatiile despre activitatile precedente (ADL SCORM) Sistemul de management al invatarii definit de SCORM poate fi impartit in sistem de management al continuturilor invatarii (LCMS) si sistem de management al invatarii (LMS) Un sistem de management al continutului invatarii este un mediu multi-utilizator, unde dezvoltatorii de continut pot crea, stoca, reutiliza, realiza management si furniza continut digital de invatare LMS realizeaza managementul invatarii, iar LCMS realizeaza crearea si furnizarea continutului de invatare LCMS permite utilizatorilor sa creeze si sa refoloseasca mici unitati de continut digital educational Utilizarea standardelor structurilor de metadate ale invatarii, precum si a standardelor formatelor de import si export permit obiectelor invatarii sa fie create, folosite in comun de utilitare multiple si depozite de continuturi de invatare Pentru realizarea interoperabilitatii intre sisteme, LCMS este realizat utilizand specificatiile standard pentru metadatele de continut, pachetele de continut si comunicarea continutului El interschimba profilul utilizatorului si informatiile furnizate la 27 inregistrare cu alte sisteme, localizeaza cursurile in cadrul LCMS si ghideaza cursantul in actiunile sale Arhitectura unui sistem de e-Learning defineste modul diferit de transfer de mesaje in interactiunea cu serviciile agentilor Web pentru fiecare sistem Furnizorul de servicii este platforma care gazduieste accesul la servicii si este un mediu de executie pentru servicii sau un container pentru serviciu, avand rolul de server in schimbul de mesaje Serviciul de cerere cauta sau initializeaza interactiunea cu serviciul Agentia de descoperire a serviciilor este un set de servicii unde furnizorii publica descrierea serviciului lor, care poate fi centralizat sau distribuit informatia educationala prezentata in format XML si tinand cont de specificatiile SOAP (Simple Object Access Protocol) este schimbata intre serviciul de cerere si furnizorul de servicii Furnizorul de servicii publica un fisier WSDL (Web Services Description Language - Limbaj de descriere a serviciilor Web) continand descrierea mesajului si informatia de sfarsit, ceea ce permite serviciului de cerere sa genereze un mesaj SOAP si sa-l trimita spre destinatia corecta Unul din aspectele fundamentale ale aplicatiilor de e-Learning este controlul actiunilor utilizatorilor, adica, adaptarea preferintelor si a performantelor acestora Sistemele de e-Learning care tin cont de aceasta cerinta educationala deosebit de importanta sunt sisteme ce au arhitectura cu agent dublu sau arhitectura cu mai multi agenti Pentru primul caz, agentul dublu nu retine numai istoricul actiunilor utilizatorului, ci si ghideaza utilizatorul Arhitectura consta intr-o interfata utilizator, un agent dublu si continut (fig 2 2) Orice cerere a utilizatorului este verificata si procesata mai intai de un agent Din punctul de vedere al utilizatorului, acestuia ii este vizibil numai agentul, functionalitatile fiind incapsulate Agentul este componenta responsabila de feedback-ul furnizat utilizatorului, fiind de asemenea si cel care controleaza ceea ce vede utilizatorul Natura duala ii da numele acestuia (agent dublu) si simuleaza procesul educational dintre student si profesor El trebuie sa identifice, sa verifice si sa evalueze cererile tinand cont si de cele precedente, ceea ce reprezinta controlul sesiunii, care se realizeaza prin autentificare, mecanismul de identificare a cererilor, un istoric si un jurnal al acestora De asemenea, trebuie avute in vedere preferintele utilizatorului si mediul de lucru al clientului 28 Un alt mod de a descrie functionarea sistemului este prin a considera sistemul ca avand mai mult de doi agenti De exemplu, se separa agentul functional, intr-un agent utilizator si un agent aplicatie, dand astfel un alt sens agentului dublu (fig 2 3) Agentul primeste cererea de la client, o identifica, o verifica si o transmite la blocul de control al aplicatiei Pe baza informatiei transmise de agent, continutul necesar prezentarii se regaseste in baza de date LMS-urile sunt sisteme integrate puternice care suporta un numar de activitati realizate de instructor si cursant in procesul de e-Learning instructorul realizeaza notite de curs in format Web, teste, comunica cu studentii, ii monitorizeaza si noteaza progresul cursantilor, iar cursantii il folosesc pentru invatare, comunicare si colaborare Fig 2 2 - Arhitectura generala cu agent dublu (preluat din ) 29 Fig 2 3 - Arhitectura cu mai mult de doi agenti (preluat din ) Tuturor cursantilor le este furnizat acelasi curs, indiferent de cunostinte sau obiective Cursantii au acces la acelasi material educational si set de utilitare cu un suport nepersonalizat Sistemele adaptive educationale bazate pe Web (AWBES - Adaptive Web-based Educational systems) sunt o clasa de arhitecturi care reprezinta un contracandidat pentru LMS Astfel, pentru orice functie specifica LMS exista un numar de AWBES care o realizeaza: cursuri adaptive precum interBook, Netcoach sau ActiveMath, ajuta studentii sa invete mai rapid si mai eficient si teste adaptive precum SiETTE evalueaza cunostintele cursantilor cu mai putine intrebari Analizoarele inteligente de solutii pot diagnostica solutiile exercitiilor educationale si ajuta cursantul sa rezolve problemele Sistemul adaptiv de monitorizare a clasei furnizeaza instructorului cursantii care au ramas in urma Sistemele de lucru colaborativ imbunatatesc invatarea colaborativa, deoarece continutul este furnizat din materiale noi ale invatarii sau prin recombinarea celor existente Sunt sisteme care isi pot schimba arhitectura (fig 2 3) prin achizitia unei parti din resursele existente intr-o zona numita "cloud" (nor) si permit ajustarea resurselor disponibile in concordanta cu indicatorii referitori la incarcare Aceste schimbari implica atribuirea partiala a proceselor afacerii si stocarea informatiilor relevante in vederea asigurarii managementului acestora catre proprietarul sistemului - Universitatea 30 Suportul de curs, copiile de siguranta si toate informatiile despre carateristicile dinamice sunt detinute in "cloud" Aceasta colaborare intre resursele oferite de Universitate si posibilitatile oferite de "cloud" furnizeaza adaptabilitatea necesara sistemului intr-un mod mult mai eficient; informatia continuta de "cloud" poate fi accesata mult mai rapid, volumul de resurse poate fi modificat in mod dinamic si accesul este permanent Arhitectura distribuita a unui sistem de e-Learning adaptiv presupune existenta a patru tipuri de servere (fig 2 4) : - Serverul de activitati este o componenta centrata pe nevoile de continut si servicii - Portalul educational reprezinta nevoile furnizorilor de cursuri si joaca un rol asemanator LCMS: accesul la diferitele aplicatii este dintr-un singur loc si permite instructorului sa structureze accesul la diferitele obiecte educationale, astfel incat sa raspunda nevoilor cursantilor furnizand un curs complet - Serviciul cu valoare adaugata combina functionalitatile primelor doua, adaugand secventierea adaptiva, adnotarea, vizualizarea si integrarea continutului El are capacitatea de interogare a serverului de activitati si de acces la acestea Serviciile cu valoare adaugata sunt realizate de furnizorii de servicii independente de curs, care pot fi reutilizate 31 Fig 2 3 - Arhitectura unui sistem de e-learning adaptiv (preluat din ) Fig 2 4 - Arhitectura unui sistem de e-Learning adaptiv distribuit (preluat din ) 32 - Serverul care stocheaza modelul cursantului este o componenta care reprezinta nevoile si asteptarile cursantilor de la procesul de e-Learning Prin intermediul acestor servere se permite personalizarea continuturilor 1 2 2 Solutii de e-Learning Sistemele de invatare in format electronic reprezinta cel mai modern mod de pregatire profesionala, fiind, in acelasi timp, mult mai deschis si mai accesibil decat toate modalitatile clasice de predare Cursurile e-Learning se disting prin interactivitate si dinamism, combinand animatia, sunetul si filmul video, astfel incat atentia cursantilor se va mentine vie pe toata durata cursului Solutiile de training electronic se adreseaza tuturor companiilor care doresc cresterea performantelor angajatilor sai, dar si institutiilor publice sau universitatilor Mai mult decat un tip nou de educatie si formare la distanta, un sistem e-Learning este o solutie de business, o optiune de succes pentru institutiile care ofera cursuri de formare in vederea implementarii unui sistem e-Learning, comparatia intre diverse solutii de pe piata poate fi facuta printr-o serie de indicatori definitorii : - scala - numarul participantilor implicati intr-o activitate de invatare pe o durata determinata; - perceptie - calitatea tehnica a materialelor primite de participanti; - simetrie - gradul in care se poate focaliza atentia pe fiecare participant; - interactivitate - durata minima in care se poate obtine un raspuns intr-o interactiune; - mijloace - evantaiul de mijloace instrumente de lucru de care dispun participantii pentru invatare si comunicare; - control din partea subiectului - gradul in care subiectul poate fi activ, poate colabora cu alti subiecti sau cu profesori pentru atingerea obiectivelor de invatare; - capacitatea de integrare - posibilitatea de a prezenta informatii in diverse 33 moduri si din diverse surse; - costuri - cheltuielile unui subiect pentru atingerea unui set stabilit de obiective; - timp - posibilitatea parcurgerii continutului in ritm propriu; - flexibilitate - usurinta cu care se pot aduce ameliorari pe parcursul programului Cu ajutorul unui instrument simplu de tip grila, prin umarirea indicatorilor prezentati anterior se poate realiza o analiza comparativa intre anumite solutii de e-Learning: se acorda un punctaj de la 0 la 4 (respectiv, de la 0 la 6 sau de la 0 la 10, in functie de rigurozitatea comparatiei), pentru fiecare element luat in calcul, unde 0 inseamna absenta caracteristicii, iar 4, 6 sau 10 inseamna ca indicatorul satisface deplin asteptarile in functie de importanta pe care institutia o acorda unor anumite elemente, se poate trece la o analiza pe caracteristici Daca flexibilitatea unui sistem este de maxima importanta, datorita cererii in continua schimbare de pe piata de formare sau datorita perimarii rapide a informatiilor in domeniul vizat, atunci se poate chiar renunta la celelalte elemente Solutiile e-Learning nu elimina complet modalitatile clasice de predare, dar le vor eficientiza, fiind mult mai atractive si, prin imagini, animatie si filme video, cursantii pot intelege procese pe care un profesor nu le-ar putea explica folosind doar creta si tabla de scris 1 2 3 Generatii de e-Learning Odata cu aparitia internetului in anii ’90 s-au creat conditii pentru largirea utilizarii programelor educationale de la un acces local la un acces la distanta Se poate considera acest moment ca fiind primul model de e-Learning care respecta cerintele unui astfel de sistem definit anterior Acest prim model este denumit e-Learning 1 0 Termenul de e-Learning 2 0 este utilizat pentru a se referi la noi moduri de a gandi despre e-Learning-ul inspirat de aparitia de Web 2 0 E-Learning 2 0 utilizeaza instrumente Web 2 0 in procesul de predare Termenul de "Web 2 0" se refera la a doua generatie de dezvoltare web si design, care are scopul de a 34 facilita comunicarea, schimbul de informatii sigure, interoperabilitatea, precum si colaborarea pe World Wide Web Conceptele Web 2 0 au dus la dezvoltarea si evolutia comunitatilor bazate pe Web, gazduit de servicii si aplicatii, cum ar fi site-uri de social-networking, video-sharing de site-uri, wiki, blog-uri, folksonomies Aceste instrumente dau posibilitatea oricui de a deveni editor pe Web e-Learning 2 0 combina utilizarea discret, dar complementar, unor instrumente si servicii Web, cum ar fi blog-uri, wiki, chat si alte categorii de aplicatii software sociale, pentru a sprijini crearea in educatie, instrumentele Web 2 0 castiga popularitate si, in consecinta, apare versiunea e-Learning 2 0, o schimbare care demonstreaza modul in care ReadWriteWeb poate imbunatati educatia Cele mai multe probleme in punerea in aplicare a unei strategii e-Learning 2 0 graviteaza in jurul a cinci teme: - Procesul si guvernarea; - Tehnologia si standardele; - Cultura organizationala si invatarea; - Utilizarea resurselor locale si globale; - Abilitati si competente Numeroase universitati si centre de invatamant utilizeaza instrumente e-Learning si solutii pentru a imbunatati sistemul traditional de invatare Acest tip de complementaritate, invatare reciproca, daca sunt corect gestionate, detine mult potential de extindere a gamei de activitati de invatare Relatia student-idei-continut nu mai este limitata numai la interactiunea cu profesorii lor, ei interactioneaza cu colegii lor, in descoperirea, explorarea si clarificarea cunostintelor E-Learning 2 0 implica subiectii intr-un mediu de invatare proactiv Urmatoarea generatie, e-Learning 3 0, se prevede a avea cel putin patru factori cheie: - Computerizarea distribuita: prin ceea ce promite, e-Learning 3 0 va depasi granitele institutiilor traditionale facilitand dezvoltarea instruirii auto-organizate Accesul la instrumente si servicii care permit personalizarea invatarii va fi mult mai usor si mai rapid, acestea putand fi mult mai usor agreate De asemenea, cresterea fiabilitatii de stocare si regasire a datelor va facilita dezvoltarea unei invatari personalizate, distribuite, in functie de necesitatile fiecarui instruit; 35 - Extinderea tehnologiei mobile inteligente: multi specialisti cred ca tehnologia mobila inteligenta va fi o componenta importanta a e-Learning 3 0 Dispozitivele mobile inteligente si conectivitatea realizata cu ajutorul serviciilor furnizate de sateliti si retelele wireless permit elevilor si studentilor de pretutindeni sa se instruiasca; - Filtrarea inteligenta colaborativa: invatarea colaborativa va fi posibila in toate contextele Prin caracteristica sa de participatie multi-utilizator, e-Learning 3 0 va face ca si colaborarea la distanta sa se realizeze mult mai usor Prin intermediul instrumentelor primitive de filtrare (exemplu: RT sau DM) si a agentilor inteligenti se permite prin e-Learning 3 0 utilizatorilor sa poata lucra mai inteligent si mai colaborativ; - Vizualizarea si interactiunea 3D: vizualizarea 3D va deveni mult mai accesibila Vitezele de procesare mai rapide si rezolutiile de ecran mai mari vor oferi oportunitati de interactiune 3D Dispozitivele multi-actiune care vor functiona in spatiul 3D vor deveni mult mai disponibile pe scara larga Au aparut deja interfetele touch de suprafata si, de asemenea, versiuni multi-touch, de exemplu iPhone, care semnaleaza inceputul disparitiei tastaturii si a mouse-ului interfetele multi-touch 3D vor face o serie intreaga de sarcini mai usor, inclusiv de gestionare a fisierelor, explorarea de spatii virtuale si manipularea obiectelor virtuale Daca Web 1 0 a fost "Scrie Web" si Web 2 0 "Citeste Scrie Web", Web 3 0 va functiona dupa principiul "Citeste  Scrie Colaboreaza Web" Nu numai ca va promova invatarea colaborativa, dar va fi mai aproape de invatarea "oricand, oriunde", va oferi solutii inteligente pentru a cauta pe web, pentru managementul documentelor si organizarea de continut 1 2 4 Managementul proceselor de e-Learning Sistemul de management al invatarii ( SMi) si sistemul de management al continutului invatarii (SMCi) sunt notiuni cunoscute astazi in domeniul educatiei Orice forma de instruire are nevoie de un sistem de administrare propriu Date fiind particularitatile e-Learning, inscrierea, adoptarea unei forme de 36 instruire, alegerea modulelor si a secventei lor potrivit obiectivelor urmarite de participant, evaluarea si supravegherea procesului de instruire la care se adauga contabilizarea timpului petrecut in retea si a gradului de utilizare a resurselor, toate acestea fac imposibila utilizarea vreunei metode manuale si impun construirea si utilizarea unor pachete de programe specializate, pe care le vom numi pe scurt sisteme de management al invatarii (SMi) De asemenea, SMi gestioneaza accesul si monitorizeaza progresul instruitilor si, de asemenea, coordoneaza online resursele cu scopul de a sprijini functionalitatea cursurilor SMi-urile au la baza limbajele si protocoalele internet si utilizeaza un motor de reguli pentru gestionarea procesului de instruire, precum si o baza de date pentru stocarea secventelor de instruire, a obiectivelor si parcursurilor pedagogice ale studentilor Modul de functionare poate fi asincron pentru posta electronica si forumurile de discutii si sincron pentru clasele virtuale si videoconferintele in cadrul procesului de instruire, SMi-urile au urmatoarele functii: - Gestiunea cataloagelor de prezentare ale tuturor ofertelor de instruire, prezentate pe obiective, cunostinte prealabile, capacitate de asimilare etc instruitii pot obtine informatii referitoare la continut, structurarea materiei de invatamant, durata medie a formarii, formalitatile de inscriere, eventual, costul invatarii; - Asigurarea accesului la un ansamblu de instrumente si servicii, cum ar fi: - biblioteca de materiale de invatare; - biblioteca de exercitii, studii de caz, simulari; - fise rezumative ale instruirii instruitilor; - listele de adrese internet, articole si lucrari complementare; - biblioteca de teste; - modul de utilizare al forumului - Gestiunea online a instruitilor care sa prevada: - inscrierea; - alegerea unei perioade de invatare; - planul desfasurarii instruirii - Urmarirea convocarilor fizice; - Memorarea cursurilor urmate de fiecare instruit; - Facturarea automata, eventual 37 SMCi este un sistem folosit pentru crearea, stocarea, asamblarea si livrarea obiectelor sub forma de obiecte de invatare, un mediu de invatare distribuita care permite interoperabilitatea instrumentelor de invatare si a continutului cursurilor la scara globala invatarea avansata distribuita ofera accesul la educatia si instruirea de cea mai buna calitate, personalizate in functie de nevoile individuale, livrate eficient oriunde si oricand Grupurile de interes pentru e-Learning sunt confruntate zilnic cu intrebari si comentarii referitoare la aceste doua sisteme de invatare si este alocat un timp semnificativ pentru conferintele despre instruire in care se dezbat probleme referitoare la ele in vederea dezvoltarii unui SMi eficient intr-o companie, respectiv unitate de invatamant este necesara parcurgerea urmatoarelor etape : 1 identificarea tipului de SMi de care compania are nevoie este o etapa premergatoare SMi-ul ales este o componenta care va ajuta organizatia sa-si atinga o parte din obiectivele strategice 2 Realizarea strategiei de e-Learning la nivelul organizatiei Este cunoscut faptul ca, daca planul este gresit, atunci rezultatul va fi un esec Fara un plan cuprinzator, orice sarcina este sortita esecului inca dinainte de a incepe Planul strategic arata destinatia, iar planul tactic arata calea pe care se afla organizatia Obiectivul initial nu trebuie sa fie implementarea unui sistem de management al invatarii, ci identificarea unei strategii de e-learning care sa ajute compania sa-si realizeze obiectivele 3 Formarea echipei de realizare a strategiei care trebuie sa includa reprezentanti de la fiecare departament in parte Acest lucru este important deoarece astfel se creaza o sinergie care cuprinde intreg procesul si contribuie la extinderea echipei de lucru in afara limitelor grupului care realizeaza strategia Sporirea numarului discutiilor despre e-learning intre membrii echipei va duce la extinderea cunostintelor referitoare la acest subiect si la un sistem de management al invatarii atat la echipa de strategie, cat si la membrii activitatii de instruire a clientilor Daca un numar redus de persoane care fac cercetari vor disemina cele mai importante si utile informatii, chiar si unei singure persoane, aceasta este o oportunitate pentru a-i educa pe actorii instruirii in spiritul e-learning-ului 38 Misiunea strategiei trebuie sa identifice faptul ca se doreste furnizarea unui SMi care sa satisfaca cerintele de e-Learning La randul sau, SMi-ul va ajuta compania si departamentele sa-si indeplineasca obiectivele O data identificat acest lucru, trebuie constituite trei subcomisii, care: a) sa determine cerintele minime ale SMi-ului si care sa faca raportul construire-cumparare; b) sa realizeze potentialele strategii de marketing; c) sa realizeze planul de administrare si organizare a continutului si referirile clare la toate problemele 4 Crearea rezumatului Dupa acceptarea recomandarilor echipei de cercetare vor fi identificate cerintele minime si cele ideale ale SMi-ului care se doreste a se cumpara in raport cu ce se doreste a se construi nou si daca se impune utilizarea unui model ASP (Active Server Pages) Pe baza acestor cerinte si in functie de bugetul alocat, se creeaza o matrice care sa permita analiza modului in care sunt pozitionati diversii furnizori de SMi Furnizorii care accepta cerintele minime sunt intervievati prin diverse mijloace de comunicare (telefon, fax,   etc ) asupra programelor pe care le furnizeaza in acel moment Matricea si telefoanele date au rolul de a identifica modul in care furnizorii fac prezentarea Dupa aceasta faza urmeaza interviurile directe 5 intervievarea potentialilor vanzatori avand in vedere urmatoarele obiective: asigurarea unei interfete compatibile cu continutul concret al activitatii de e-Learning, oportunitatea de a testa sistemul, stabilirea usurintei in utilizarea si intretinerea sistemului, verificarea modului in care decurge invatarea, identificarea sistemelor care pot lucra cu functiile de care este nevoie Aceasta etapa se finalizeaza prin negocierea contractului cu un furnizor ales 6 implementarea Echipa de strategie va sti ca etapa implementarii trebuie sa se deruleze cu atentie, motiv pentru care trebuie elaborat, impreuna cu vanzatorul, un plan de lucru detaliat Cu toate ca initial se poate utiliza modelul ASP, noua politica a companiei poate stabili ca toate aplicatiile Web sa fie gazduite intern, pentru o mai mare securitate Modificarile in politica companiei vor genera o alta serie de intalniri, la finalul carora vanzatorul poate realiza toate personalizarile din punct de vedere tehnic 39 si astfel, compania isi poate lansa prima platforma globala de e-Learning 7 Managementul proiectului Este foarte important sa existe un proces de management al proiectului si un manager de proiect potrivit, chiar inainte de a se pune problema implementarii unui SMi Daca in cadrul organizatiei nu exista o persoana responsabila sau care sa aiba cunostinte despre managementul proiectelor, este de preferat un manager de proiect autorizat din afara organizatiei, care sa administreze profesional proiectul Dezvoltarea unui SMi poate fi o sarcina dificila, care necesita mult timp, iar daca proiectul de SMi nu este responsabilitatea principala, trebuie sa se acorde toata seriozitatea acestei optiuni Principalele avantaje ale implementarii unui SMi sunt: - confera o pozitionare strategica pe piata; - utilizeaza metodologia managementului de proiecte; - reduce costurile instruirii; - creste increderea in implicatiile sistemelor de e-Learning asupra procesului de afaceri; - creeaza cultura educatiei permanente prin e-Learning Dezavantajele sunt date de interactiunile care pot aparea atunci cand principalii beneficiari nu sunt implicati la momentul potrivit, de birocratie sau de politica de dezvoltare generala a organizatiei 1 3 E-Learning in Romania 1 3 1 Portaluri educationale romanesti in Romania, invatamantul asistat de calculator cunoaste un ritm alert de dezvoltare Dupa anii 1990, marile firme de iT din plan mondial s-au facut prezente pe piata romaneasca prin solutii informatice in domeniul e-learning Astfel, in anul 1999 a fost infiintata prima academie Cisco, cu scopul instruirii in domeniul retelelor de calculatoare Pornind de la conceptul ca formarea resurselor umane pregatite pentru noua economie reprezinta o investitie pe termen lung ale carei costuri se vor amortiza prin calitatea si nivelul de competenta ale tinerei generatii, in anul 40 2001, MEN (Ministerul Educatiei Nationale), numit atunci MEC (Ministerul Educatiei si Cercetarii), a demarat programul Sistem de Educatie informatizat - SEi Aceasta strategie urma sa fie transpusa in practica printr-un ansamblu de proiecte, : - introducerea in invatamantul preuniversitar a sistemului de instruire asistata de calculator; - formarea resurselor umane TiC in invatamantul preuniversitar; - dezvoltarea si implementarea de software educational utilizabil in invatamantul preuniversitar; - introducerea si dezvoltarea managementului asistat de calculator (programul SMART); - dezvoltarea si utilizarea de programe pentru evidenta computerizata a elevilor, profesorilor si resurselor utilizate; - realizarea si utilizarea manualelor electronice in invatamantul preuniversitar; - introducerea sistemului de educatie cu ajutorul televiziunii la cerere (video on demand); - dezvoltarea unui centru de date (data center) pentru invatamantul romanesc; - constituirea de chioscuri informationale (info-chiosc-uri); - realizarea retelelor-pilot pentru scoli situate in zone defavorizate utilizand sistemul de educatie la distanta Dupa ce in anul 2002, iBM a lansat Lotus Learning Space (sala de clasa virtuala), un an mai tarziu a anuntat disponibilitatea sistemului iBM Lotusphere de management a procesului de invatamant (iBM Lotus Learning Management System - LLMS), platforma colaborativa cu functionalitati de invatamant la distanta LLMS ofera un sistem complet pentru e-learning, foarte flexibil, bazat pe standarde din acest domeniu, sistem care ofera un mediu de invatamant si training online complet personalizabil si scalabil, in functie de necesitatile si particularitatile beneficiarului Pentru mediul universitar, e-learning se prefigureaza a fi un instrument excelent initial, conceptul de e-learning a inlocuit metodologia clasica de invatamant la distanta, materialele scrise fiind pe CD-uri Ulterior, posibilitatile de conectare la internet au facilitat realizarea unor medii colaborative, sali de 41 clase virtuale, instruire sincrona si asincrona Perioada urmatoare cunoaste o serie de eforturi de cercetare in domeniul invatamantului electronic Se remarca sistemul Sintec, implementat la Universitatea Politehnica Bucuresti si finantat printr-un proiect iNFOSOC, , proiectul Modele socio-culturale implementate prin arhitecturi multiagent pentru e-learning, proiectul LT4eL (Language Technologies for eL Learning - Tehnologii Lingvistice pentru e-Learning), care utilizeaza tehnologii multilingve, unelte lingvistice si tehnologii ale web-ului semantic pentru a imbunatati posibilitatile de regasire a materialelor de invatare Sunt numeroase platforme software de e-learning in spatiul electronic, dintre care amintim: WebCT, BlackBoard, Learning Space, intraLearn, eCollege, Docent, Click2learn O cunoscuta platforma autohtona este platforma AEL, dezvoltata de firma SiVECO, compatibila cu standardele MathML, SCORM, iMS Prezentam in continuare cateva portaluri educationale romanesti Portalul Ministerului Educatiei Nationale: www edu ro Acest portal, aparut in anul 1998, prezinta activitatea Ministerului Educatiei, Nationale, fiind punctul central de prezentare a informatiilor si documentelor oficiale Sunt prezentate ultimele evenimente, programe, analize, noutati, acte legislative din invatamantul preuniversitar, universitar, minoritar si cercetare Sunt descrise metodologiile de organizare si desfasurare a examenelor, modele de subiecte pentru examenele importante, inclusiv cel de bacalaureat 1educat - portalul ofertei de cursuri: www 1educat ro 1educat este un portal specializat in prezentarea ofertelor de cursuri, promovand perfectionarea in anumite domenii de interes general Contine informatii utile despre planificarea carierei si mediului educational, precum si numeroase resurse, dispunand si de un asistent online Are urmatoarele sectiuni: 1 Oferta de cursuri - sunt prezentate oferte de cursuri din domenii ca: economic, sociouman, iT&C (information Technology and Communications), 42 limbi straine, TOEFL, Cambridge, GMAT, DALF, sectorul ONG, loisir, diverse, calificare Este descris modul de alegere a unui curs, sunt prezentate cursurile online gratuite, exista un program special de consiliere, se poate consulta piata locurilor de munca Sunt prezentate si cateva aspecte negative, care fac referire la: unele cursuri, informatii despre anumite domenii, cursuri sau furnizori de instruire care lipsesc, ele existand doar cu titlul 2 Planificarea carierei - sprijina pe cei aflati in procesul de consolidare a carierei oferind detalii despre: • managementul carierei - ajuta in alegerea unei cariere optime, in conditiile in care conditiile pietei de munca se schimba; • consilier de cariera - stabileste obiectivele de cariera, abilitatile si aptitudinile necesare; • programe de consiliere - clasic sau online 3 Editor - sectiune destinata publicatiilor educationale (eBYF, EDiCT etc ) 4 Mediul educational - cuprinde stiri, informatii, legi, ordonante, acte normative din domeniul educatiei 5 Resurse - instrumente de instruire si e-learning, planuri de lectie, fise de evaluare, aparitii editoriale 6 Asistent online - ghid pe site-ul 1educat 43 Fig 3 1 - Portalul Ministerului Educatiei Nationale: www edu ro 44 Fig 3 2 - 1educat - portalul ofertei de cursuri: www 1educat ro scoala Online: http:  www e-scoala ro Proiectul scoala Online ofera resurse gratuite utile elevilor, studentilor, profesorilor, persoanelor dornice de instruire si informare: dictionare, biblioteci, eseuri, referate, cursuri, consiliere pentru e-learning si altele Acest site este conceput pentru a fi o platforma deschisa, oricine putand sa contribuie la dezvoltarea si la distribuirea lui pe internet A fost realizat prin colaborarea unei echipe formate din elevi, studenti si profesori sub coordonarea lui Bogdan-Andrei Gavrila, avand sustinere din partea unui grup de parteneri industriali Scopul scolii Online este sporirea eficientei procesului de invatare in scoli prin oferirea de informatii ce vin in sprijinul sau completarea celor predate la clase, punerea la dispozitia profesorilor a unor modalitati moderne de predare si evaluare, incurajarea comunicarii pe teme didactice prin intermediul forumului Printre cele mai importante si utile sectiuni amintim: lectii virtuale, referate online, jocuri, download gratuit a unor prezentari didactice multimedia si programe, forum sau ajutor in utilizarea site-ului 45 Avand un aspect clar si atractiv, continutul site-ului se imbogateste permanent cu ajutorul numerosilor colaboratori, oricine putand sa adauge noi referate sau programe cu caracter cultural sau educational Trebuie subliniat, insa, ca realizatorii site-ului nu garanteaza corectitudinea tuturor informatiilor De asemenea, ar fi de dorit un design uniform al lectiilor din diverse domenii, precum si imbunatatirea design-ului paginii principale Fig 3 3 - scoala Online: http:  www e-scoala ro Portalul SEi: http:  forum portal edu ro index php Portalul SEi (Sistemul Educational informatizat) este centrul unic de comunicare pe internet intre Ministerul Educatiei Nationale si publicul larg din Romania incepand cu anul 2001, pe acest portal se afiseaza rezultatele repartizarii computerizate a elevilor in licee, scoli de arte si meserii, precum si rezultatele titularizarii profesorilor Din 2002, portalul are un forum de discutii animat, cu un numar foarte mare de utilizatori actualmente inregistrati Prin acelasi program SEi al Ministerului Educatiei Nationale au fost dezvoltate, impreuna cu firma SiVECO, o serie de aplicatii utilizate cu succes in 46 diverse examene nationale: ADLiC (Admiterea in licee si scoli de arte si meserii), pentru centralizarea rezultatelor examenului de capacitate intre anii 2001 si 2005, Bacalaureat 2005, pentru centralizarea candidatilor, a optiunilor acestora, a rezultatelor la examen, realizarea de statistici pe baza datelor specializate si distributia subiectelor prin internet 47 Fig 3 4 - Portalul SEi: http:  forum portal edu ro index php 1 3 2 AEL - platforma de instruire asistata de calculator Produs de firma SiVECO, lansat in anul 2001, AEL (AeL) este o platforma integrata completa de instruire asistata de calculator si gestiune a continutului, oferind suport pentru predare si invatare, testare si evaluare, administrarea continutului, monitorizarea procesului de invatamant si conceptie curiculara Platforma AEL a fost pusa la dispozitia majoritatii scolilor si liceelor din Romania printr-un proiect guvernamental 48 Fig 3 5 - Platforma AEL AEL poate fi folosita pentru invatarea condusa de instructor sau pentru invatarea independenta Exista implementari AEL pentru invatamantul preuniversitar, invatamantul universitar, corporatii, implementand nevoile de instruire interna AeL este un sistem prin excelenta flexibil, putand fi folosit in diferite limbi, regiuni, pe niveluri de studiu si tipuri de institutii de invatamant in prezent, aceasta solutie de e-learning este implementata in peste 15 000 de scoli din Europa, Orientul Apropiat, Africa si CSi (Comunitatea Statelor independente) Biblioteca virtuala AeL eContent este una dintre cele mai bogate si mai atractive colectii de continut educational din lume, ce cuprinde 45 000 de obiecte de invatare, pentru zeci de materii scolare 49 Principalele beneficii oferite de utilizarea platformei AeL in procesul de predare, invatare si evaluare sunt: - pune la dispozitia profesorilor un instrument complementar, flexibil si eficient, sprijinind astfel procesul didactic; - permite monitorizarea rezultatelor obtinute de elevi, atat in perioada cursurilor, cat si dupa finalizarea acestora; - faciliteaza planificarea eficienta a resurselor (profesori, sali de curs); - implica cresterea gradului de receptivitate si asimilare al cunostintelor prin stimularea multisenzoriala in prezentarea informatiei, activitatea de explorare cautare individuala a informatiei si de operare asupra ei, lucrul in echipa in rezolvarea unor sarcini de lucru, diversitatea surselor de informatie; - stimuleaza colaborarea in cadrul unor activitati de grup; - realizeaza trecerea de la invatarea bazata pe memorarea mecanica a informatiei (learning by memorizing), la invatarea bazata pe experiment, pe descoperire, (learning by doing) Printre caracteristicile generale ale platformei pot fi amintite interfata prietenoasa, adaptabila, diferentiata in functie de tipul de utilizator, grupurile din care face parte si drepturile de acces Rolurile, grupurile, utilizatorii si drepturile de acces asociate sunt usor de administrat AEL este implementata respecand actualele standarde de e-learning, fiind compatibila cu MathML (Mathematical Markup Language), SCORM si iMS AEL are implementat suport multilingvistic si regional, fiind usor de transpus intr-o anumita limba si usor de configurat in cadrul unei scoli, exista un server central pe care este instalat serverul de baze de date Oracle, prin intermediul acestuia fiind gestionate toate datele despre utilizatori si materiale didactice Exista actualmente trei categorii de utilizatori: administratori, profesori si elevi, avandu-se in vedere introducerea unei noi categorii: parinti (care sa permita parintilor sa fie la curent cu evolutia scolara a propriilor copii) Platforma AEL are o arhitectura foarte complexa, alcatuita din mai multe module: 1 Modulul Administrare este modulul prin care pot fi efectuate configurarile la nivelul intregii platforme, fiind accesibil utilizatorului de tip 50 administrator Se pot efectua operatii generice de tipul: adaugare nivel de invatamant, adaugare componenta nivel, definirea structurii anului scolar, adaugarea disciplinelor, crearea grupurilor de utilizatori, adaugarea profesorilor cu precizarea disciplinelor predate si a materialelor dezvoltate de fiecare dintre ei, adaugarea elevilor precizandu-se clasa din care face parte fiecare si disciplinele optionale alese, gestionarea cataloagelor, gestionarea orarelor claselor, profesorilor si a orelor desfasurate in fiecare sala sau interval orar 2 Biblioteca virtuala este o baza de cunostinte, cu rolul de depozitare si gestionare a continutului educational, adaptabila, configurabila si indexabila Dintre operatiile posibile din cadrul acestui modul amintim: crearea structurii directoarelor materialelor didactice si a drepturilor de acces asupra lor, crearea lectiilor si a resurselor necesare, crearea testelor, adaugarea de noi resurse prin editoarele incorporate, asamblarea coponentelor unei lectii 3 Clasa virtuala este un modul care permite instructorului sa gestioneze si controleze in intregime o lectie, compunand, coordonand si monitorizand mediul educational 4 Dictus - dictionar multifunctional este un modul care pune la dispozitie instrumente de lucru utile atat in cadrul orelor propriu-zise, cat si in pregatirea lectiilor de catre profesori si elevi Acest modul include si un editor de dictionare de orice tip si din orice domeniu, facilitand operatii de adaugare sau modificare de dictionare sau termeni, asocieri de imagini, generari de statistici, cautari sau recunoasteri automate a unor expresii sau cuvinte AEL este un sistem de instruire asistata de calculator complex, flexibil si atractiv atat pentru profesori, cat si pentru elevi, oferind toate facilitatile unei platforme de e-learning profesioniste 1 3 3 Oferte de cursuri online in Romania Sistemul de e- learning Academia Online: http:  www academiaonline ro  Academia Online este o platforma de e-learning in limba romana dezvoltata in colaborare de catre insideMedia, institutul de stiinte ale Educatiei 51 si Asociatia in Cariera Sunt oferite cursuri cu plata si gratuite, printre acestea din urma numarandu-se: Web Design, Comunicare, Creativitate, Gramatica limbii engleze etc Unele cursuri se finalizeaza cu eliberarea de diplome avizate de MEN Utilizatorii primesc suport continuu prin intermediul tutorilor si asistentilor, a mesajelor automate, personalizate, a instructiunilor de folosire, dar si prin intermediul sectiunii infoCentru, in care este explicat cum se invata online, cum se poate inscrie la un curs etc Examinarea are functie certificativa si este alcatuita din doua secvente: o parte obligatorie in colaborare cu colegii de echipa si un test individual, online, dat la sfarsitul cursului Prin intermediul acestui sistem, furnizorilor de educatie le sunt oferite urmatoarele oportunitati : - promovare a ofertei proprii; - dezvoltarea unui sistem propriu de e-learning; - propunerea unui curs la Academia Online Fig 3 6 - Sistemul de e-learning Academia Online: http:  www academiaonline ro  52 Printre alte institutii care pun la dispozitia publicului larg din Romania cursuri online amintim: British Council - invata engleza cu site-urile noastre , Cursuri online si la distanta in Romania 1 3 4 Proiecte romanesti din domeniul e-Learning in Romania, in domeniul e-learning, proiectele romanesti se desfasoara pe perioade cuprinse intre 1 si 10 ani,iar obiectivele acestor proiecte vizeaza : • dezvoltarea deprinderilor de invatare si de gandire analitica ale elevilor; • initierea unei piete a software-ului educational; • administrarea sistemului de invatamant prin mijloace electronice; • schimbul facil si rapid de informatii; • formarea profesorilor; • dezvoltarea educatiei continue si a educatiei permanente; • dezvoltarea formelor alternative de educatie; • dezvoltarea educatiei la distanta Prezentam in continuare doua proiecte romanesti din domeniul e-Learning Proiectul Elearning Romania: http:  www elearning ro  Considerand ca prioritara necesitatea de progres in domeniul educatiei si instruirii continue, mai multi reprezentanti ai societatii civile, ai comunitatii academice, ai mediului de afaceri, precum si lideri de opinie in domeniul utilizarii noilor tehnologii pentru educatie si formare au initiat proiectul "Elearning Romania" Proiectul Elearning Romania isi propune cresterea calitatii si eficientei in educatia asistata de calculator, prin oferirea de suport teoretic, prin diseminarea bunelor practici si a experientelor locale in e-learning, prin informarea continua cu privire la initiativele si evenimentele semnificative din domeniu, prin promovarea celor mai bune solutii, sisteme si servicii pentru e-learning Astfel, comunitatea Elearning Romania sustine eforturile Ministerului Educatiei 53 Nationale, ale Ministerului Comunicatiilor si Societatii informationale, precum si ale altor institutii cu rol de decizie, pentru proiectarea, implementarea si evaluarea impactului programelor nationale de e-learning Pe de alta parte, un rol important asumat este acela de a oferi factorilor decizionali sugestii de ameliorare, de a semnala directiile oportune de dezvoltare ale acestor programe, de a argumenta continuarea sau stoparea lor, prin raportare continua la rezultatele concrete si la beneficiile practice Urmatoarele obiective orienteaza activitatile desfasurate de partenerii Elearning Romania : • crearea unui spatiu de comunicare intre specialisti, practicieni, cercetatori, lideri de opinie si factori de decizie in domeniul e-learning; • promovarea experientelor pozitive, semnificative pentru practica utilizarii noilor tehnologii in educatie atat la nivelul invatamantului universitar si preuniversitar, cat si in zona educatiei non-formale; • sustinerea activitatii practicienilor si specialistilor in e-learning prin explorarea sistematica si prezentarea unor resurse teoretico-metodologice disponibile la nivel national, european si mondial; • prezentarea oportunitatilor de formare si de informare in domeniul e-learning si instruirii asistate de calculator; • sustinerea activitatii institutiilor guvernamentale prin oferirea unui canal de comunicare si informare in privinta politicilor, a strategiilor si a programelor nationale de implementare a noilor tehnologii in sistemul de invatamant; • crearea si utilizarea unui instrument de cercetare a opiniilor practicienilor si specialistilor in utilizarea noilor tehnologii in educatie, datele obtinute avand rol de feedback pentru initiativele nationale in domeniu Situl http:  www elearning ro  contine articole propuse de catre editori si de catre utilizatori, structurate pe categoriile prezentate mai sus Orice membru al comunitatii Elearning Romania poate propune un articol pentru a fi publicat pe site si promovat prin intermediul revistei electronice asociate sistemului elearning ro Articolele propuse sunt validate de un Consiliu editorial, format din editorii coordonatori si din reprezentanti ai partenerilor Elearning Romania Criteriile de validare sunt formulate pe baza principiilor fundamentale ale proiectului Elearning Romania, principii care sustin non-partizanatul politic, 54 echidistanta fata de principalele teorii, fata de curentele de opinie si fata de actorii institutionali ai domeniului utilizarii TiC in educatie, corectitudinea metodologica, teoretica, semantica, gramaticala, precum si promovarea exclusiv a valorilor autentice si a initiativelor constructive Opiniile si informatiile prezentate in materialele publicate pe situl Elearning Romania apartin autorilor Acestea nu reprezinta in mod necesar pozitia oficiala a partenerilor Editor Elearning Romania poate fi orice utilizator care are o contributie semnificativa la dezvoltarea resurselor si materialelor disponibile pe situl http:  www elearning ro  pentru intreaga comunitate de practicieni, factori de decizie si cercetatori in e- learning Fig 3 7 - Proiectul E-learning Romania: http:  www elearning ro  55 Programul intel Teach: http:  www elearning ro resurse intel Teach impact 2009 pdf si Platforma iTeach: https:  iteach ro despre html Programul iTeach este o initiativa globala care are ca scop pregatirea cadrelor didactice pentru integrarea eficienta a noilor tehnologii in activitatea didactica Elaborat de specialisti in stiintele educatiei de la intel si de la institute for Computer Tehnology (SUA), curriculum-ul cursului intel Teach cuprinde un minim de 32 de ore de formare si este implementat "in cascada": in fiecare tara, profesorii care au finalizat cu succes cursul pentru formatori sustin cursul pentru cadre didactice Pana in prezent, au fost formate mai mult de 6 milioane de cadre didactice din peste 40 de tari intel si-a propus ca, pana in anul 2011, 13 milioane de profesori din invatamantul preuniversitar - aproximativ un sfert dintre cadrele didactice din lume - sa beneficieze de formare prin programul intel Teach O evaluare longitudinala a programului realizata de Universitatea Deakin din Australia a aratat ca profesorii beneficiari ai formarii si-au imbunatatit modul de abordare a activitatii instructiv-educative Acestia au folosit din ce in ce mai mult tehnologia in proiectarea si desfasurarea lectiilor si au folosit metoda proiectului, promovand initiativa si autonomia elevului in invatare Prin crearea de situatii de invatare semnificative, non-rutiniere, cadrele didactice au vizat dezvoltarea la elevi a competentelor necesare in secolul XXi, pregatirea pentru a face fata provocarilor vietii reale si pentru a utiliza tehnologia in avantajul lor Rezultatele evaluarii au pus in evidenta faptul ca formarea cadrelor didactice prin programul intel Teach a avut un impact semnificativ in scoli Astfel, 96% dintre profesorii beneficiari ai programului au utilizat in mai mare masura noile tehnologii in activitatea didactica, 82% au implementat modelul intel Teach in elaborarea proiectelor de lectie, iar 83% au folosit TiC altfel decat pana atunci in Romania, programul intel Teach - instuirea in Societatea Cunoasterii, inceput in decembrie 2007 cu sprijinul companiei Siveco, s-a bucurat de o mare apreciere in randul cadrelor didactice, fiind formati un numar mare de profesori La momentul introducerii lui, cursul a fost acreditat de MECT CNFP (Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului - Centrul National de Formare a 56 Personalului din invatamantul preuniversitar) ca modul de lunga durata (89 de ore), cu 25 de credite profesionale transferabile si este disponibil in cadrul ofertelor de formare ale Caselor Corpului Didactic din tara Cursul urmareste sa sprijine cadrele didactice in promovarea invatarii centrate pe elev, prin integrarea tehnologiei si prin abordari didactice bazate pe proiecte Platforma iTeach propune crearea unui mediu virtual avansat destinat dezvoltarii profesionale a cadrelor didactice, care integreaza instrumente web si facilitati specifice comunitatilor virtuale, pentru informare si formare, pentru facilitarea schimbului de experienta, pentru dezvoltarea de proiecte didactice la distanta, pentru colaborare socio-profesionala, pentru familiarizarea cu noile tehnologii Platforma iTeach ro ofera acces la o serie de instrumente colaborative, cursuri online, reviste de specialitate, stiri, informatii si resurse pentru predare Pentru comunitatea profesionala a cadrelor didactice, ca utilizatori iTeach, sunt puse la dispozitie cateva instrumente colaborative avansate, cu ajutorul carora, ei pot sa tina legatura cu colegii din tara, isi pot impartasi unii altora informatii, idei, materiale, pot sa fie mereu la curent cu activitatile pe care le realizeaza online, prietenii lor O serie de cursuri online sunt disponibile pe platforma iTeach, care vizeaza dezvoltarea competentelor pedagogice si de specialitate ale cadrelor didactice Cursurile disponibile sunt dezvoltate de furnizori de formare din Romania: institutul de stiinte ale Educatiei, Centrul pentru inovare in Educatie (TEHNE Romania), Casele Corpurilor Didactice (CCD-uri), departamente pentru pregatirea personalului didactic din universitati Membrii iTeach au posibilitatea de a publica articole in reviste de specialitate prin spatiul creat pentru publicarea articolelor De asemenea, un sistem de comunicare intre grupuri profesionale permite accesul la diverse fluxuri de anunturi locale, judetene sau nationale care vehiculeaza informatii specifice mediului educational, cuprinzand stiri, anunturi si informatii utile Platforma iTeach ofera resurse specifice pentru activitatea didactica Astfel, resursele disponibile pe platforma iTeach sunt propuse de formatori, de colegi cadre didactice si de reprezentanti ai institutiilor de formare initiala si continua 57 Fig 3 8 - Platforma iTeach: https:  iteach ro despre html 1 4 E-Learning pe plan international 1 4 1 Cursuri si materiale Web Multe dintre resursele disponibile pe Web pot fi utilizate ca materiale de invatare sau predare, existand si un numar impresionant de cursuri online, tutoriale si alte materiale special proiectate a fi utilizate 58 in educatie Aceste materiale sunt prezente in special pe site-urile unor organizatii guvernamentale, institutii de invatamant si corporatii comerciale Astfel de site-uri ale caror materiale pot fi folosite cu succes de catre profesori, elevi, studenti si parinti, pot fi impartite in mai multe categorii: materiale din domenii diverse; cursuri de invatare a limbilor straine; dictionare online; cursuri si tutoriale din domeniul iT; alte resurse in continuare, pentru fiecare din categoriile enumerate mai sus, prezentam cateva exemple de site-uri cu materiale ce au putut fi sau inca mai pot fi utilizate in educatie 1 Materiale din domenii diverse World Lecture Hall infiintata in 1993, imensa sala de lectura virtuala administrata de Center for instructional Technologies din cadrul University of Texas at Austin, World Lecture Hall ofera liste tematice de adrese ale siturilor Web din cadrul facultatilor din toata lumea unde sunt publicate materiale si cursuri didactice in diferite limbi Unele cursuri sunt distribuite numai pe Web, altele au fost create pentru studentii care frecventeaza cursurile de zi 59 Fig 4 1 - World Lecture Hall - portal catre suporturile de curs din cadrul universitatilor din intreaga lume Encarta Adevarat univers de informatii, oferind o enciclopedie, un dictionar, un dictionar-tezaur, un atlas geografic, o colectie de obiecte multimedia, teste grila din mai multe domenii, Encarta a fost un site care a oferit numeroase informatii utile, adaptate necesitatilor publicului larg inchise de catre Microsoft in anul 2009, site-urile Encarta au pus la dispozitie publicului larg articole de popularizare a unor teme din mai multe domenii, un atlas geografic general, diverse instrumente lingvistice pentru cateva limbi de circulatie internationala, un buletin de stiri, informatii pentru cei care se pregateau sa opteze pentru o universitate sau doreau sa urmeze un curs de pregatire profesionala ori sa obtina o diploma in invatamantul online Dupa succesele Compton's Enciclopedia Multimedia (1989) si The New Grolier Multimedia Encicopedia (1992), Microsoft a initiat Encarta, sub codul intern "Gandalf", cu drepturi exclusive la Enciclopedia Funk & Wagnalls, incorporand-o in prima sa editie in 1993 Funk & Wagnalls a continuat sa publice editii revizuite mai multi ani, independent de Encarta, dar apoi, la sfarsitul anilor 1990, a incetat tiparirea ei Numele Encarta a fost creat pentru Microsoft de catre o agentie de publicitate si lansat in 1993 ca produs de 395 s, desi a scazut in curand la 99 s si apoi, a fost adesea inclus in pretul unei achizitii noi de calculatoare La sfarsitul anilor 1990, Microsoft a adaugat continut de la Encyclopedia lui Collier si Encyclopedia New Merit Scholar de la Macmillan la Encarta, dupa cumpararea lor Astfel, Microsoft Encarta finala poate fi considerata succesor al enciclopediilor Scholar Funk si Wagnalls, Collier si New Merit Scholar Nici una 60 dintre aceste enciclopedii de succes nu a ramas prea mult timp in forma imprimata, dupa ce a fost fuzionata in Encarta Microsoft a introdus mai multe versiuni regionale ale Encarta traduse in alte limbi decat engleza in 2000, continutul integral al Encarta a devenit disponibil pentru utilizatorii abonati la World Wide Web, cu un subset disponibil gratuit pentru oricine in iulie 2006, Websters Multimedia, o filiala din Bellevue, Washington, Websters international Publishers din Londra, a preluat intretinerea Encarta de la Microsoft Ultima versiune a fost Encarta Premium 2009, lansata in august 2008 Microsoft a anuntat in aprilie 2009 ca va inceta sa vanda toate editiile de produse software Encarta Premium, la nivel mondial, pana in iunie 2009, mentionand schimbarile in modul in care oamenii cauta informatii si pe piata materialelor de referinta traditionale si enciclopedie Actualizarile pentru Encarta au fost oferite pana in octombrie 2009 in plus, site-urile web MSN Encarta au fost intrerupte in jurul datei de 31 octombrie 2009, cu exceptia Encarta Japan, care a fost intrerupta la data de 31 decembrie 2009 Lovitura de la Encarta a fost atribuita in mare masura concurentei din Wikipedia gratuita si generata de utilizatori, care, de la inceputurile mici din 2001, a devenit mai mare decat Encarta, datorita popularizarii de catre web servicii de cautare precum Google Pana la anuntarea inchiderii sale in aprilie 2009, Encarta a avut aproximativ 62 000 de articole, cel mai mult in spatele unei placi de plasare, in timp ce Wikipedia engleza avea peste 2,8 milioane de articole in acces liber Pana la inchiderea lui Encarta in decembrie 2009, Wikipedia engleza avea peste 3,1 milioane de articole Animal Planet Prin intermediul televiziunii si a Web-ului, Animal Planet este un site care, fara sa ofere vreo diploma, ajuta in completarea cunostintelor despre varietatea si complexitatea animalelor 61 Fig 4 2 - Animal Planet - site despre lumea animalelor National Geographic inca din anul 1888 de cand a aparut, Societatea National Geographic are scopul de a ne imbogati cunostintele in domeniul geografiei Site-ul National Geographic ofera stiri si informatii cu tematica geografica, date despre expeditii, calatorii si aventuri in natura, despre animalele care traiesc in diverse zone geografice, istoria si cultura popoarelor disparute si actuale, ghiduri turistice detaliate Fig 4 3 - National Geographic - site cu stiri si informatii cu tematica geografica 62 Discovery School instrument util atat pentru profesori, cat si pentru elevi, studenti si parinti, site-ul Discovery School prezinta si testeaza cunostinte din diverse domenii precum literatura, istorie, sanatate, tehnologie, stiinta vietii, psihologie, biologie, geografie, logica, matematica Fig 4 4 - Discovery School - site cu prezentarea si testarea cunostintelor din diverse domenii WiKiPEDiA Accesibila in peste 70 de limbi, inclusiv in limba romana , incepand cu 15 iulie 2003, Wikipedia este o enciclopedie gratuita online, 63 intretinuta de voluntari si la a carei dezvoltare poate contribui orice vizitator, orice pagina a ei fiind editabila online prin intermediul navigatorului Web in plus, daca intr- o pagina apare mentionat un concept care are deja o intrare in enciclopedie, este creata in mod automat o hiperlegatura spre pagina corespunzatoare conceptului ( , ) NASA Fig 4 5 Wikipedia - enciclopedie gratuita online Site-urile NASA (National Aeronautics and Space Administration) ofera date si materiale multimedia despre aeronautica, spatiul si zborurile cosmice pentru diferite niveluri de interes si intelegere, de la copii, studenti, educatori, publicul larg, angajati din diverse domenii si pana la cercetatori din mediul academic 64 Fig 4 6 Site-ul NASA - informatii si date despre aeronautica si spatiul cosmic 2 Cursuri de invatare a limbilor straine BBC Languages Site-ul BBC Languages este un site de invatare a limbilor straine (franceza, spaniola, italiana, germana, plus inca 42 de limbi) pentru incepatori Cursurile sunt gratuite si invatarea unei limbi straine se face cu ajutorul unei limbi straine 65 Fig 4 7 Site-ul BBC Languages - site pentru invatarea limbilor straine ToutApprendre Site-ul ToutApprendre ofera alaturi de diverse cursuri interactive de invatare a mai multor limbi straine si numeroase instrumente de invatare online din domeniile: birotica, gestiune, calitate, management, muzica, multimedia, sprijin scolar Fig 4 8 Site-ul ToutApprendre - cursuri pentru invatarea mai multor limbi si instrumente de invatare online in diverse domenii 66 Net Learn Languages NLL (Net Learn Languages) este o companie specializata din Anglia care ofera suport pentru invatarea si predarea limbilor straine (engleza, spaniola si franceza) in cadrul unor lectii private sau a unor grupuri cu un nivel apropiat de cunostinte, determinat cu ajutorul unui test online initial Fig 4 9 Site-ul NLL - suport pentru invatarea si predarea limbilor straine 3 Dictionare online YourDictionary (https:  www yourdictionary com ) este un site deosebit de util deoarece, in afara dictionarului englez Quick Dictionary-Thesaurus look-up si a celui lingvistic Translation Dictionary YourDictionary, este disponibila o lista cu numeroase legaturi catre dictionare, glosare, cursuri de limbi straine 67 Dictionarul poliglot Eurodicautom (http:  keywen com en  EURODiCAUTOM) contine termeni din 12 limbi europene si numeroase domenii de activitate Termenii sunt disponibili online pentru traducere (un termen poate fi tradus in toate cele 12 limbi, la cerere), sunt autorizati si vizati de specialisti terminologi, pentru fiecare sens al termenului, definitiile fiind date in limba dorita Dictionarele Cambridge (https:  dictionary cambridge org ) de limba engleza sunt prezentate pe un site care contine un top al celor mai utilizate cuvinte din engleza, impreuna cu definitiile si familiile lor de cuvinte, dar contine si exercitii gramaticale, cuvinte incrucisate s a Fig 4 10 Dictionarul online Cambridge http:  www dictionare com  si http:  www engleza-online ro dictionar-roman-englez php Sunt site-uri care traduc online cuvinte din limba engleza in limba romana si invers 68 http:  dexonline ro  Este un site in limba romana care contine un dictionar explicativ, online, cu definitii, sensuri, unelte de exprimare, abrevieri s a pentru numeroase cuvinte initial, DEX online si-a propus sa ofere o copie pe internet a DEX Acest proiect a fost finalizat in 2004 Ulterior, a incorporat in intregime si patru dictionare de la Editura Litera (de sinonime, de antonime, ortografic si Noul Dictionar Explicativ), precum si MDN (Marele Dictionar de Neologisme, Editura Saeculum) intr-o masura mai mica, s-au folosit si definitii din multe alte surse pentru a imbogati baza de date si a o face mai utila http:  www webdex ro  Este un site creat si intretinut de un colectiv de voluntari, in care majoritatea definitiilor incluse in acest dictionar explicativ roman online sunt preluate din baza de definitii a DEX online Sunt prezentate dictionare de sinonime, antonime, neologisme, arhaisme si neologisme, un dictionar ortografic al limbii romane, un dictionar etimologic roman si un mic dictionar academic 4 Cursuri si tutoriale din domeniul iT W3Schools infiintat in anul 1998 de catre compania Refsnes Data si ajuns la ora actuala la peste 1 milion de vizitatori intr-o zi, Portalul W3Schools ofera materiale si exemple pentru invatarea mai multor limbaje cu ajutorul carora se pot realiza site-uri Web (HTML, CSS, XML, JAVASCRiPT, ASP, PHP, SQL, ADO s a ) si evaluarea cunostintelor acumulate, precum si posibilitati de obtinere a unor diplome si certificari in domeniu 69 Fig 4 11 Portalul W3Schools TeachMeiT Este un site pe care sunt oferite cursuri online, in limba engleza si olandeza, cu plata, pentru invatarea a numeroase limbaje (Access, Adobe Acrobat, Adobe Photoshop, C, C++, Dreamweaver, Excel, Flash, FrontPage, HTML, Java, Oracle etc ), oferind si variante demo pentru acestea, teste pentru verificarea cunostintelor acumulate, dar si suport tehnic, daca este cazul 70 Fig 4 12 - Site-ul TeachMe-iT Skills Train Cu peste 50 de ani de experienta si peste 5 milioane de persoane instruite, Skills Train pune la dispozitia publicului cursuri din domeniul iT (inginerie PC, Web design, inginerie de retea, e-comert, management de proiect etc ), dar si certificari pentru recunoasterea calificarii in diferite programe cu nume prestigioase, cum ar fi: Cisco , Microsoft, Sage, CompTia, CiW si international Association of Bookkeepers Microsoft Developers Network - MSDN MSDN este o retea intretinuta de Microsoft avand mai multe scopuri: promovarea noilor tehnologii proprii, dar si a celor dezvoltate de alte companii, oferirea unei bogate documentatii pentru produsele Microsoft (alcatuita din 71 articole, editoriale, tutoriale si suport detaliat necesar unui dezvoltator de software) si dezvoltarea comunicarii dintre programatori Site-ul contine si o biblioteca disponibila gratuit pe internet care poate fi achizitionata contra cost de cei care doresc sa o instaleze pe calculatorul local Fig 4 13 - Site-ul MSDN 1 4 2 invatamantul la distanta Universitatile cu programe online isi au originea in invatamantul deschis la distanta, aparut din necesitatea de a face ca distantele sa nu constituie un impediment pentru invatare, din dorinta de a oferi instructie si celor care nu pot fi prezenti fizic in salile de curs Termenul de universitate virtuala poate fi definit pe scurt astfel: "examene date cu mouse-ul, cursuri pe mail si chat cu profesorii" inspirandu-se din rezultatele remarcabile obtinute din corespondenta stiintifica intre diverse personalitati (Benthley-Newton, Leibniz-Carke), ca si din 72 instructia prin corespondenta organizata in jurul anului 1840 de Sir isaac Pitman in Anglia, sistemul de invatamant deschis la distanta s-a institutionalizat in anul 1900, cand la University of Chicago s-a infiintat un departament de predare prin corespondenta in Europa, acest sistem patrunde in anul 1939, cand in Franta se intemeiaza Centre national d’enseignement a distance ( CNED), in 1969 urmand infiintarea Open University din Marea Britanie Un impact esential pentru dezvoltarea acestui sistem de invatamant l-a avut aparitia, in 1971, a retelei PEACENET de sateliti de comunicatie utilizati pentru livrarea cursurilor Astfel, in anii ’80 existau deja peste 40 de institutii de invatamant la distanta, iar in 2000 - peste 1500 Printre metodologiile folosite de acest sistem amintim: trimiterea de materiale prin posta sau prin fax, comunicarea dintre studenti si instructor prin convorbiri telefonice, emisiuni organizate la unele posturi de radio si televiziune, teleconferinte, videoconferinte, internet in acelasi context se inscrie si initiativa "e-Learning: Designing tomorrow’s education" adoptata de Comisia Europeana in anul 2000, avand ca obiective utilizarea noilor tehnologii si a internetului pentru imbunatatirea calitatii invatamantului prin accesul la resurse si cooperare introducerea e-learning-ului ca metoda de instruire in universitati este una dintre prioritatile propuse de studentii din Europa la AEGEE European Student’s Forum (Association des Etats Generaux des Etudiants de l'Europe European Student’s Forum) Propunerea se refera la construirea de clase virtuale care sa permita colaborarea cu cadre didactice si studenti din universitati situate in tari diferite, pentru o mai buna pregatire profesionala si adaptare la cerintele pietei si interculturala Ultimii zece ani au adus in intreaga lume o explozie a invatamantului online Mii de universitati ofera cursuri online sau insotesc cursurile traditionale cu componente online in cadrul cursurilor online, studentii primesc capabilitati care sa le permita sa se integereze dupa absolvire intr-o societate dinamica, bazata pe cunoastere Aceste capabilitati se refera la rezolvarea de probleme concrete, comunicare, lucru in echipe, perfectionare continua, responsabilitate sociala O modalitate de a si le insusi este angajarea studentilor in comunitati de invatare construite prin cursuri online Desfasurarea online a cursurilor urmareste crearea de comunitati de invatare, trecerea de la a furniza materialul de curs, la a 73 construi un proces de invatare in echipa cu studentii, tehnologia facilitand obtinerea acestor deziderate in general, cursurile online se desfasoara intr-o maniera constructivista, centrata pe student Profesorul trece de la maniera traditionala de transmitator de cunostinte, la cea de facilitator al construirii cunostintelor in echipa cu studentii, de manager al procesului de invatare, proces vazut ca o interactiune ghidata Experienta adusa de fiecare participant este baza unui schimb de know how, al relevarii cunostintelor tacite Participantii colaboreaza si invata, sa lucreze, impreuna intregul proces de invatare se realizeaza prin studii de caz, problem based learning, lucrul in grup Studentii dobandesc nu doar cunostinte, acestea fiind legate de rezolvarea unor probleme practice, conlucrand in grup Materialul si desfasurarea cursurilor incearca sa se adapteze fiecarui stil de invatare al studentilor participanti Orice curs online implica trei tipuri de interactiuni: student-material, student-student, student-facilitator in invatamantul traditional, interactiunea student-material are ponderea cea mai mare, celelalte doua sunt in general reduse Maniera de desfasurare asincrona a invatamantului-online permite reflectie, cautare, clarificare inainte de a raspunde, a comenta sau a ridica o problema, astfel incat, de cele mai multe ori, calitatea dialogului este superioara unui curs traditional si de asemenea, numarul de participanti activi este mult sporit Daca intr-un curs traditional, materialul cursului este static, fiind reprezentat de notele de curs sau cartea suport a cursului, intr-un curs online materialul are doua componente, ambele dinamice: • modulele cursului, pregatite de facilitator, care trimit spre alte resurse de pe internet ce intregesc notiunile prezentate, vor fi explorate de fiecare, in functie de interes si cunostintele anterioare; • clarificarile, argumentarile, noile perspective, resurse care rezulta din interactiunea dintre studenti si cu facilitatorul, in conferinte De asemenea, studentii pot deveni coautori ai cursurilor: referatele de cercetare pregatite pe grupuri se prezinta intr-o conferinta dedicata a cursului, fiind supuse analizei si dezbaterii celorlalti Exista o mare varietate in modul in care tehnologia este utilizata: plecand doar de la o replicare online a materialului 74 instructional pana la construirea de clase si universitati virtuale in continuare prezentam cateva dintre cele mai importante universitati deschise sau la distanta si sectiuni sau departamente care se ocupa cu dezvoltarea si livrarea materialelor necesare utilizand tehnologii iCT CNED Urmand traditia serviciului de instruire prin corespondenta infiintat in anul 1939, CNED utilizeaza in prezent toate facilitatile noilor tehnologii pentru a oferi un invatamant personalizat, adaptat la necesitatile de formare cerute de mediul industrial si social Este cel mai important furnizor de programe si materiale educationale din Franta pentru institutiile care organizeaza cursuri online, iar oferta lor include mai multe domenii de formare pentru publicul larg, de la instruire adaptata, la instruire scolara, instruirea adultilor sau instruire continua Fig 4 14 - Site-ul CNED OU Una dintre cele mai prestigioase institutii de invatamant la distanta din 75 lume este Open University (OU) din Anglia care ofera o bogata documentatie in numeroase domenii (chimie, geologie, muzica, economie s a ), dar si certificari pentru recunoasterea calificarii, diplome de specializare, diplome de licenta si de absolvire a unor cursuri de masterat sau postuniversitare Termenul de "deschisa" vine din faptul ca la studiile universitare organizate de OU pot participa nu numai absolventii de liceu cu diploma de bacalaureat, ci si cei care nu au terminat liceul, dar au cel putin 18 ani, organizandu-se pentru acestia din urma un an in care ei sunt pusi in tema cu cele mai importante aspecte abordate in liceu si necesare intelegerii informatiilor care urmeaza a fi predate si invatate in fiecare an sunt in jur de 150 000 de studenti inscrisi la cursurile universitare ale OU, din care 30 000 la cursuri postuniversitare, 110 000 studenti utilizeaza sistemul tele-conferintei, organizandu-se pe an aproximativ 16 000 teleconferinte, din care 2 000 moderate chiar de studenti Fig 4 15 - Site-ul OU 76 CU Denver Online University of Colorado Denver pune la dispozitia absolventilor de liceu si de facultate, persoanelor deja angajate cursuri online si partial online, servicii si programe complete de studiu care se finalizeaza cu obtinerea unei diplome Universitatea Phoenix Una dintre cele mai renumite institutii de invatamant la distanta din Statele Unite si chiar din intreaga lume, universitatea Phoenix se adreseaza in primul rand persoanelor angajate care doresc sa se specializeze intr-un anumit domeniu, in vederea obtinerii unei diplome de licenta, master sau doctorat, dar si studentilor oferindu-le servicii de consiliere financiara, academica sau in alegerea profesiei, reduceri pentru anumite cursuri si posibilitatea de a accesa biblioteca virtuala a universitatii University of Oxford Departamentul pentru educatie continua al University of Oxford ofera persoanelor fizice, organizatiilor si grupurilor profesionale o multitudine de cursuri livrate part-time (partial online), online sau intensive, organizate in campus pe durate scurte (de la o zi la cateva saptamani) in cadrul universitatii, exista The Learning Tehnologies Group care se ocupa cu dezvoltarea pachetelor educationale utilizate prin intermediul internetului si imbunatatirea invatamantului traditional cu ajutorul tehnologiilor iCT 77 Fig 4 16 - Site-ul CU Online Fig 4 17 - Site-ul University of Phoenix 78 Fig 4 18 - Departamentul pentru educatie continua al University of Oxford 1 4 3 Programe educationale La intrunirea de la Lisabona a Consiliului Europei din martie 2000 a fost stabilita strategia de pregatire a Uniunii Europene pentru provocarile noului mileniu, obiectivele prioritare fiind extinderea Uniunii, cresterea numarului de locuri de munca oferind conditii mai bune, o mai buna includere sociala, rolul iCT-ului fiind considerat esential in atingerea acestor obiective Printre obiectivele cuantificabile se numara ( ): - cel putin 10% din elevii si profesorii din invatamantul liceal si gimnazial din cadrul Uniunii Europene (in anul 2005 procentul fiind de 3%) vor participa la programul Comenius intre 2007 si 2013; - pana in 2013 s-a urmarit ajungerea la un numar de 3 milioane de studenti beneficiari ai programului Erasmus; 79 - cel putin 150 000 de persoane au avut acces anual la programul Leonardo pana in anul 2013; - pana in 2013, cel putin 50 000 de adulti au beneficiat anual de educatie sau instructie in afara tarii lor Site-ul Comisiei Europene, , este organizat avand mai multe sectiuni dintre care cele mai vizitate ar fi Call for proposals and for expressions of interest care contine lista apelurilor pentru propuneri de proiecte educationale si Programs and Actions care ofera diverse programe si actiuni actuale din domeniul educatiei coordonate de Comisia Europeana Dintre acestea cele mai importante, au fost si mai sunt: Leonardo da Vinci, Comenius, Tempus, Socrates, Erasmus Mundus, E-learning, Jean Monnet Action infiintat in anul 1994, parte a Programului de invatare Continua al Comisiei Europene, programul Leonardo da Vinci are ca principale obiective: implementarea politicilor europene de organizare a educatiei vocationale, cooperarea internationala in vederea imbunatatirii sistemelor si practicilor din domeniul educatiei vocationale, incurajarea initiativelor de "mobilitate" care sa ajute studentii sa invete si in alta tara decat cea unde s-au inscris, facilitatea integrarii profesionale, imbunatatirea calitatii si accesului la educatie, sprijinirea inovatiei Fig 4 19 - Sectiunea Education & Training a sitului Comisiei Europene 80 Programul Comenius se concentreaza pe toate nivelurile de educatie scolara, de la prescolar si primar la scoli secundare Este relevant pentru toti cei implicati in invatamantul scolar: in principal elevi si profesori, dar si autoritatile locale, reprezentanti ai asociatiilor de parinti, organizatiile non-guvernamentale, institute de formare a cadrelor didactice si universitati Programul vizeaza imbunatatirea si cresterea mobilitatii elevilor si a personalului educational in intreaga UE, intarirea parteneriatelor intre scolile diferitelor state membre ale UE (milioane de elevi participa in prezent la activitati educationale comune), incurajarea invatarii limbilor straine si a utilizarii tehnicilor de predare bazate pe iCT si imbunatatirea managementului scolar infiintat in anul 1990, programul Tempus sprijina modernizarea invatamantului superior si creeaza o zona de cooperare in tarile din jurul UE Noua schema a programului acopera in prezent 27 de tari din Balcanii de Vest, Europa de Est si Asia Centrala, Africa de Nord si Orientul Mijlociu Faza programului, Tempus iV, care a inceput in 2008 cu un buget anual de aproximativ 50 de milioane de euro, in care proiectele individuale au putut primi fonduri de intre 0,5 si 1,5 milioane de euro Tempus finanteaza doua tipuri de actiuni: - Proiectele comune (parteneriate intre institutiile de invatamant superior din UE si tarile partenere) unde se urmareste dezvoltarea, modernizarea si diseminarea de noi metode si materiale de predare, cresterea in domeniile asigurarii calitatii si managementul institutiilor de invatamant superior; - Masuri structurale cu scopul de a dezvolta si reforma diferite institutii si sisteme de invatamant superior din tarile partenere, de a imbunatati calitatea si relevanta acestora Socrates este programul de actiune al Comunitatii Europene pentru cooperare in domeniul invatamantului Adoptat in martie 1995, programul a avut doua faze de desfasurare (prima, intre anii 1995 si 1999, iar a doua intre anii 2000 si 2006 cand au fost alocati 1850 milioane de euro), faza a doua fiind alcatuita dintr-un set de opt actiuni: - Comenius (Parteneriate scolare), destinat invatamantului prescolar, scolar si gimnazial, cu scopul imbunatatirii calitatii predarii, promovarea invatarii limbilor straine si combaterea excluderii din aria educatiei; - Erasmus (Cooperare europeana interuniversitara), program care sprijina 81 mobilitatea in invatamantul superior, oferind studentilor posibilitatea de a studia intr-o alta tara participanta la acest program (intre 3 si 12 luni) Acest program de studiu a fost posibil datorita introducerii sistemului european de credite transferabile, adoptat la nivel european de institutiile de invatamant superior pentru notarea studentilor Actiunea se adreseaza, de asemenea, si profesorilor, prin subprogramele oferite: schimbul de profesori intre universitatile partenere, pregatirea in comun a cursurilor in cadrul a mai mult de 3 universitati, programe intensive, retele tematice pentru analizarea si adancirea unui anumit subiect; - Grundtvig, care se ocupa cu educatia adultilor, dezvoltand proiecte de cooperare intre institutii de educatie a adultilor din tari partenere, granturi de instruire, destinate formatorilor implicati in educatia adultilor si retele Grundtvig pentru diseminarea practicilor inovative si schimbul de experienta intre institutii; - Lingua, actiune care se ocupa cu invatarea si predarea limbilor europene; - Minerva (invatamant deschis si la distanta, tehnologii informationale si de comunicare in domeniul educatiei), utilizarea tehnologiilor iCT in educatie; - Observation and innovation - Observarea sistemelor, politicilor si inovarilor in domeniul educatiei- actiune care, in masura posibilitatilor, incearca utilizarea cat mai adecvata a structurilor si a instrumentelor educationale locale existente; - Joint Actions (Actiuni colective), actiuni de cooperare intre mai multe proiecte europene, aparute ca urmare a unor cereri comune de oferta privind teme de interes comun care nu sunt acoperite exclusiv de catre un singur program; - Accompanying Measures (Masuri concrete), conferinte, seminarii, interpretarea rezultatelor unor proiecte, instruire in domeniul managementul proiectelor Erasmus Mundus a fost conceput pentru a imbunatati calitatea invatamantului superior, prin burse si cooperare academica intre Europa si restul lumii Programul ofera sprijin financiar pentru institutii si burse pentru persoane fizice Finantarea este disponibila pentru: burse pentru mastere si doctorate, parteneriate cu institutiile non-europene de invatamant 82 superior si burse pentru studenti si cadre universitare, proiecte de promovare a invatamantului superior european la nivel global E-learning promoveaza integrarea iCT in sistemele de invatare si predare, in vederea progresului pedagogic si a cooperarii europene Programul Jean Monnet Action, avand ca obiectiv promovarea cunoasterii despre integrarea europeana, prin stimularea excelentei academice in domeniul integrarii europene, organizeaza conferinte, ofera suport pentru crearea de grupuri de dezbatere, a asociatiilor si retelelor de profesori in domeniul integrarii europene, pentru activitati de predare in universitati, crearea de noi catedre si module sau centre de excelenta Proiectul LT4eL - Language Technologies for e-learning - tehnologii Lingvistice pentru e-learning, utilizeaza tehnologii multilingve, unelte lingvistice si tehnologii ale web-ului semantic pentru a imbunatati posibilitatile de regasire a materialelor de invatare Avand in vedere marele volum de continut static si dinamic dedicat satisfacerii cerintelor impuse de e-learning, dezideratul major pentru extinderea utilizarii acestui continut este de a perfectiona eficacitatea regasirii si accesibilitatii acestuia prin folosirea sistemelor de management al invatarii Obiectivul proiectului este abordarea si rezolvarea acestei probleme prin dezvoltarea si utilizarea de functionalitati bazate pe tehnologii lingvistice si prin integrarea continutului semantic care imbunatatesc managementul, distributia si regasirea materialului de invatare Se folosesc resurse si unelte ale tehnologiilor lingvistice pentru generarea semi-automata a metadatelor descriptive Astfel, sunt dezvoltate noi functionalitati, precum un extractor de cuvinte cheie si un detector de candidati in glosar, adaptate tuturor limbilor implicate in proiect (bulgara, ceha, engleza, germana, malteza, olandeza, poloneza, portugheza si romana) infiintat in anul 2002, MyEurope este un proiect destinat scolilor primare si gimnaziale din tarile membre si candidate UE, avand scopul de a sprijini profesorii sa trezeasca in elevii lor constiinta de a fi cetatean al Europei, ca si pe cel de a sprijini educatia interculturala prin exemple practice si activitati online implicand o retea de peste 8000 de scoli, proiectul contine diverse proiecte interne: Local treasures, A symbol for the enlarged Europe, myEUROPE Chats s a 83 Noile tehnologii ale informatiei si comunicatiilor schimba perspectiva asupra practicii educationale, completand cadrul educational cu metodologii moderne de invatare specifice societatii informationale E-learning-ul nu doreste sa inlocuiasca sistemele educationale traditionale, ci sa intareasca procesul de invatare Adoptat in unitatile de invatamant, ca o alternativa la educatia traditionala, acesta a condus la formarea invatamantului la distanta in acelasi timp, faciliteaza procesul de instruire continua a membrilor unei comunitati care adopta o solutie de e-learning La nivelul organizatiilor, sistemele de e-learning pot promova o invatare colaborativa, optimizand procesul de invatare organizationala specific intreprinderilor moderne 84 Bibliografie 1 Adascalitei, A , instruire asistata de calculator: didactica informatica, Polirom, 2007 2 Anohina, A , Analysis of the terminology used in the field of virtual Learning, Educational Technology & Society, 8 (3), 91-102, 2005 3 Brut, M , instrumente pentru e-learning: ghidul informatic al profesorului modern, iasi, Polirom, 2006 4 Carliner, S , An Overview of Online Learning (2nd edition) Amherst, MA: HRD Press, 2004 5 Comisia comunitatilor europene, Memorandum asupra invatarii Permanente, Brussels, 30 10 2000 6 Cristea, V , iosif, G , Marhan, A , Niculescu, C , Trausan-Matu, s , Udrea, O , Sisteme inteligente de instruire pe Web, Editura Politehnica Press, Bucuresti, 2005 7 Davidescu, N , E-ducation, information investors in people for relaunch economy, The Ninth international Conference " investments and Economic Recovery", May 22-23, 2009 8 Dobre, i , Studiu critic al actualelor sisteme de e-learning, Referat, Academia Romana, institutul de Cercetari pentru inteligenta Artificiala, Bucuresti, 2010 9 elthes, Z , Realizari e-learning si blended learning, Conferinta Nationala de invatamant Virtual, editia a Vi-a, 2008 10 Finke, A , Bicans, J , E-learning System Content and Arhitecture Evolution, Proc of 16th international Conference on information and Software Technologies iT 2010 11 Ghilic-Micu, B , Stoica, M , Managementul proceselor de e-learning bazate pe tehnologia informatiei si comunicatiilor, Workshop - Managementul proiectelor informatice, Bucuresti, oct 2004 85 12 Holotescu, C , Cursuri online in invatamantul superior de calculatoare, Simpozionul "Tehnologii educationale pe platforme electronice in invatamantul ingineresc", mai 2003, Bucuresti 13 ionita, A , Organizational Learning - a Sustainable Competitive Advantage, Proceedings of the international Symposium OL-KWM 2005 14 ionita, A , Trends in Professional Learning in the Framework of Knowledge Society, Proceedings of the 1stinternational Conference on Virtual Learning, iCVL 2006 15 Moise, G , Contributii la modelarea si conducerea proceselor de instruire online, utilizand tehnici de inteligenta artificiala, Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti, 2008 16 Morvan, P , Detollenaere, N , Lucas, M , Meinadier, J P , Dictionar de informatica Traducere", Coordonator Cristina Chiculescu, Lucian Nicolae, Elena Bitu, Editura Niculescu, 1999 17 Muntean, M si al , Consideratii privind e-learning in societatea bazata pe cunoastere, Revista economica, nr 4(28) 2003 18 Rosca, i G , Apostol, C ,Zamfir, G , E-learning - paradigma a instruirii asistate, Revista informatica Economica, nr 2 (22) 2002 19 Smith, P L , Ragan, J T , instructional Design, Third edition, John Wilez & Sons, inc , 2005 20 Toma, S , Fat, S , Gabureanu, S , Novak , C , instruirea in societatea cunoasterii: impactul programului intel Teach in Romania, Bucuresti: Agata, 2009 21 Vlada M , E-Learning si software educational, Noi tehnologii de e-learning, Conferinta Nationala de invatamant Virtual, Software educational, Editura Universitatii din Bucuresti, 2003 22 http:  www ee tuiasi ro  aadascal curs iac iAC manl idd2k5 pdf 23 http:  www irrodl org index php irrodl article view 192 274 24 http:  www 1educat ro elearning system alegerea html 25 https:  www ici ro  26 http:  portal edu ro  86 27 https:  www britishcouncil ro engleza invata-online gratis 28 https:  www proz com forum romanian 10460-cursuri online si la distanta in romania html?print=1 29 http:  www elearning ro resurse intel Teach impact 2009 pdf 30 www 1educat ro 31 http:  www e-scoala ro 32 http:  forum portal edu ro index php 33 http:  www academiaonline ro  34 http:  www elearning ro  35 https:  iteach ro despre html 36 http:  www elearning ro resurse intel Teach impact 2009 pdf 37 https:  www animalplanet com  38 https:  www discovery-school net  39 https:  www nationalgeographic com  40 https:  www wikipedia org  41 https:  www nasa gov  42 http:  www bbc co uk languages  43 https:  www toutapprendre com  44 http:  www nll co uk  45 https:  dictionary cambridge org  46 https:  www yourdictionary com  47 http:  keywen com en EURODiCAUTOM 48 https:  www w3schools com  49 http:  www teachme-it co uk  50 http:  www skillstrainuk com  51 https:  msdn microsoft com en-us  52 http:  www infed org  thinkers et-knowl htm 53 http:  www cned fr  54 http:  www open ac uk  55 https:  oeb global oeb-insights elearningeuropa-info-relaunched  56 https:  www cuonline edu  57 https:  www phoenix edu  58 https:  www conted ox ac uk about continuing-professional-development  59 https:  my- europe org  87 CAPiTOLUL 2 RESURSE EDUCAtiONALE WEB Autor: CORBU CORiNA 2 1 integrarea internetului, a tehnologiilor e-learning in instruire 2 1 1 Concepte internet si e-learning Din 1989, de cand a fost inventat World Wide Web, internetul a devenit o necesitate absoluta in viata noastra A fost conceput initial pentru comunicarea dintre cercetatorii si universitarii din intreaga lume si utilizat in armata internetul este o colectie, multime de retele de calculatoare interconectate ce utilizeaza o suita de protocoale TCP iP intranet este o retea privata din interiorul unei institutii, utilizata doar de respectiva institutie cu aceleasi software-uri ca si internetul Conlucrand, o multime de tehnologii sunt capabile sa transmita hypertext intre retelele interconectate de calculatoare Hypertext reprezinta text sintetizat in pagini web cu legaturi- links catre alte pagini scrise in HTML Hyper Text Markup Language Hypermedia reprezinta hypertext ce include hyperlegaturi ce contin imagini, sunete, animatie, etc WWW - World Wide Web este un sistem de documente si informatii de tip hypermedia ce pot fi accesate pe internet in 10 ani, internetul a devenit cea mai mare resursa de informatii si cel mai rapid mijloc de comunicare din lume, punand la dispozitie resurse informatice vaste si o multitudine de servicii Resursele informationale din internet pot fi accesate prin intermediul navigatoarelor Web care interpreteaza codul HTML al documentelor si il reda sub forma de imagini, sunete etc Browser web este o aplicatie software care permite accesarea, preluarea si vizualizarea resurselor informatice disponibile din internet Cele mai utilizate browsere web sunt: Chrome, Firefox, Mozilla, internet Explorer, Safari si Opera   sau posta electronica este serviciul internet care a cunoscut o dezvoltare spectaculoasa odata cu dezvoltarea retelelor sociale in medie, se trimit zilnic catre destinatari aproximativ 250 de miliarde de  uri Prima conexiune in 88 care s-a folosit TCP iP a fost in 1967 Odata cu posibilitatea de trimitere sau primire a  urilor pe dispozitivele mobile a crescut si numarul lor Mai mult de 39% din utilizatori au cel putin doua adrese de   si 40% din acestia isi verifica adresa de cel putin trei ori pe zi Protocoalele pentru   Orice noua tehnologie are nevoie de un protocol  urile se transmit intre niste servere si intra in inbox prin unul din cele doua procese: POP3 -Post Office Protocol versiunea 3 sau iMAP - internet Messaging Access Protocol Concepte e-learning Software educational - Educational Software reprezinta orice produs software care poate fi utilizat pe orice calculator si care prezinta un subiect, o tema, un experiment, o un curs etc Fiind o alternativa sau unica solutie fata de metodele traditionale (tabla, creta, etc ) Clasificarea produselor software in functie de activitatile educationale: 1 Software de exersare ofera posibilitatea de e exersa tehnicile sau procedeele pentru formarea deprinderilor 2 Software tutorial prezinta continutul educational care nu a fost predat anterior 3 Jocurile educative sunt concepute in motivarea in atingerea unui obiectiv prin aplicarea inteligenta a unui set de reguli 4 Software de simulare ofera un mediu apropiat de mediul real care nu necesita cheltuieli suplimentare sau riscuri 5 Software pentru rezolvarea de probleme este creat pentru dezvoltarea abilitatilor si strategiilor pentru rezolvarea de probleme specifice 6 Web-Based Teaching WBT extensie a invatamantului on-line este focusat pe gruparea studentilor in grupe coordonate de un instructor si utilizeaza ca instrumente de comunicare  -ul, forumurile, videoconferintele Adica E-learning E-learning este mediul integrat hardware si software in care studentii individual sau asistati de profesori, asimileaza cunostinte si deprinderi noi, in conformitate 89 cu obiectivele didactice stabilite, utilizand metode de instruire specifice, interactive 2 1 2 Procesul de invatare Etape in dezvoltarea tehnologiilor e-learning Astazi, dezvoltarea capacitatilor cognitive, ale gandirii creative si critice, capacitatii de a lucra cu informatii constituie obiectivele procesului educativ integrarea eficienta a internetului si a tehnologiilor e-learning in educatie contribuie semnificativ la atingerea acestor obiective Articolele stiintifice, enciclopediile, dictionarele disponibile on-line constituie adevarate surse informationale De asemenea, produsele software destinate educatiei dezvolta motivatia si atitudinea pozitiva pentru invatare, abilitatile cognitive si practice pentru rezolvarea problemelor Studentii pot participa la cursuri organizate la distanta, pot conlucra in proiecte nationale   internationale, la dezbateri online integrarea tehnologiilor in educatie trebuie sa realizeze patru componente-cheie ale invatarii si anume: implicarea activa, lucrul in grup, interactiunile frecvente si feedback-ul de la comunitatile de experti invatarea combinata Blended Learning reprezinta o forma de instruire in care metodele traditionale de invatare sunt combinate cu cele care utilizeaza tehnologia informationala si internetul Connolly si Stansfield identifica trei etape distincte in dezvoltarea tehnologiilor e-learning: 1 Obiectiv: cresterea gradului de autonomie a studentului in procesul de invatare prin lucru individual, nu in grup 2 Obiectiv: dezvoltarea unor instrumente necesare in cautarea, accesarea si evaluarea continutului educational S-au realizat tutoriale, simulari, produse software pentru exersare etc 3 Utilizarea internetului la inceput pasiv, apoi crearea mediilor virtuale de invatare Aceasta etapa adauga utilizarea de e-portofolii, bloguri, simulari on- line Susnea completeaza cele trei etape cu inca doua: 90 4 Etapa Mobil learning sau m-learning are la baza conexiunile wireless si progresele dim telefonia mobila 5 Aplicarea inteligentei artificiale in dezvoltarea sistemelor educationale de tip e-learning pentru a crea sisteme adaptabile dinamic in invatare 2 1 3 Sisteme inteligente de instruire Utilizarea metodelor si tehnicilor de inteligenta artificiala in dezvoltarea produselor software educationale a rezolvat o serie de probleme si anume: - Optimizarea alegerii cursurilor, lectiilor potrivite pentru fiecare student - Modificarea strategiilor didactice aplicate, in functie de evolutia studentului - Diagnosticarea, intelegerea si anticiparea cauzei erorilor studentului - Acceptarea raspunsurilor corecte si explicarea erorilor in cazul raspunsurilor eronate - Dialogul in limbaj natural cu studentul Principalele categorii de sisteme inteligente de instruire sunt: - Sisteme inteligente de instruire - iTS intelligent Tutoring Systems - Mediile de invatare inteligente - iLE intelligent Learning Environments - Mediile de instruire inteligente pentru invatare prin colaborare - CSCL Computer Supported Collaborative Learning - Agentii pedagodici autonomi PAA Pedagogical Autonomous Agents - Sisteme de instruire asistata de calculator prin sisteme inteligente iCAi intelligent Computer Assisted instruction - Sisteme de invatare asistata de calculator prin sisteme inteligente iCAL - intelligent Computer Assisted Learning - Sisteme educationale inteligente iES intelligent Educational Systems - Sisteme de inteligenta artificiala in educatie la distanta Ai-DE Artificial intelligence Distance Education 91 2 2 Resurse educationale WEB 2 2 1 Resursele educationale Web Generalitati integrare-eficienta Educatia contemporana consta in formarea si dezvoltarea capacitatilor intelectuale si morale, dezvoltarea gandirii creative, a capacitatii de prelucrare a informatiei integrarea eficienta a internetului, a tehnologiilor e-learning in procesul de invatare, poate contribui la atingerea acestor obiective Articolele stiintifice, enciclopediile, dictionarele, cursurile, bibliotecile si colectiile integrarea tehnologiilor in educatie este eficienta daca prin tehnologie se aprofundeaza si consolideaza cursurile integrarea tehnologiilor trebuie sa realizeze componentele de baza ale procesului de invatare si anume: implicarea activa, lucrul in grup, interactiunile frecvente, feedbackul si conectarea la comunitatile de experti Se poate spune ca a fost realizata o integrare eficienta a internetului si tehnologiilor elearning in instruire daca tehnologiile sunt utilizate curent, in diverse situatii si servesc direct la atingerea obiectivelor curriculare Desi inventat special pentru educatie, este restrans numarul tehnologiilor dezvoltate pentru scopuri educationale Pe masura aparitiei de noi tehnologii, sunt examinate de catre cercetatori posibilitatile integrarii acestora in activitatile de predare, invatare si evaluare Cercetarile au stabilit patru factori ce masoara eficienta internetului in invatamantul superior, preuniversitar, traditional sau la distanta: 1 Capacitatea studentilor de a analiza informatiile disponibile online, de a selecta datele adecvate problemei supuse analizei si de a gasi argumentele pentru a-si argumentele pentru a-si sustine punctul de vedere - dezvoltarea capacitatilor cognitive 2 Nivelul de pregatire al profesorilor in ceea ce priveste integrarea resurselor educationale disponibile pe internet, a facilitatilor sale in procesul de invatare 3 Calitatea resurselor educationale disponibile pe internet Nu toate informatiile sunt utile, se intampina dificultati in selectarea acestora 4 Cunoasterea regulilor de baza ale comunicarii online 92 2 2 2 Criterii de evaluare a resurselor educationale Web Sistemele educationale actuale se confrunta cu doua mari provocari: extinderea accesului la educatie si imbunatatirea calitatii acesteia Resursele educationale deschise constituie o solutie pentru facilitarea accesului la educatie, cresterea calitatii continutului educational Resursele educationale Web - Open Educational Resources OER reprezinta multimea materialelor educationale disponibile on-line utilizate sau reutilizate in mod deschis si gratuit de catre studenti, profesori sau cercetatori Resursele educationale Web implica: - Continutul educational: cursuri complete, module, carti, reviste in format eelectronic - instrumente software: aplicatii software necesare pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea si furnizarea continutului educational precum si sisteme de management al invatarii, instrumente pentru dezvoltarea continutului digital etc - Resursele necesare pentru implementare: licente de proprietate etc Pentru cercetari, studii de specialitate, carti, reviste din bibliotecile universitare sau baze de date stiintifice, exista certitudinea ca acestea au fost evaluate de catre specialisti, editori din domeniul respectiv din punct de vedere stiintific Se pune intrebarea cum se evalueaza calitatea materialelor din internet institutul National de Cercetare-Dezvoltare in informatica au stabilit criteriile de evaluare a calitatii materialelor disponibile online si anume: 1 identitatea si autoritatea creatorului informatiei 2 Scopul cu care a fost creata informatia 3 Acuratetea si exactitatea informatiei 4 Obiectivitatea informatiei 5 Amploarea informatiei 6 Actualitatea informatiei 7 Densitatea informatiei 8 Reclamele publicitare 9 interactivitatea si rapiditatea site-ului 10 Accesibilitatea 93 2 2 3 Utilizarea resurselor educationale Web in invatarea specifica Centre Hub-uri Cursuri deschise in ultimii ani, au fost intreprinse eforturi considerabile pentru crearea si utilizarea resurselor educationale deschise Au aparut forumuri si organizatii ce creaza la un standard resurse educationale deschise cum sunt: Temoa, CERi, OEC sau module educationale, proiecte, manuale, cursuri deschise 1 Temoa Temoa reprezinta "to seek, investigate, inquire" si vine din limba Nahuatl (Nahuatl este limba franceza care a servit ca punte de comunicare dintre diferitele culturi mesoamericane) Temoa este un hub de cunoastere care faciliteaza un catalog public, multilingvistic al resurselor educationale deschise care vrea sa fie un suport pentru comunitatea din educatie in gasirea acelor resurse si materiale de care au nevoie, punand la dispozitie instrumente si sisteme specializate si colaborative de cautare Temoa contine resurse educationale descrise si evaluate de catre comunitatea academica Resursele sunt clasificate in categorii in functie de cunoastere, nivelul educational si limba s a si utilizeaza motoare de cautare prin intermediul filtrelor intuitive Fig 2 1 Pagina Home al hub-ului Temoa 2 Centre for Educational Research and innovation - CERi The Centre for Educational Research and innovation (CERi) furnizeaza si promoveaza cautari comparative internationale, indicatori cheie pentru inovare, 94 exploreaza prin cautari-inainte si aproximari inovative in educatie si invatare, faciliteaza legaturi intre cercetarea educationala, inovare si dezvoltare politica 3 The Open Education Consortium The Open Education Consortium (OEC) este o organizatie globala non-profit ai carei membrii sunt o retea de institutii si organizatii din educatie OEC lucreaza cu membrii sai pentru a fi capabila sa creeze si distribuie OER prin crearea de modele educationale deschise sustenabile prin colaborare si inovare internationala Fig 2 2 Pagina Home al MitOpenCourseWare in urma eforturilor facute pe diverse planuri la scara mondiala, au aparut: 1 Proiecte cum este OpenCourseWare de la MiT Fig 2 3 Pagina Categorii Cusuri a platformei Mit OpenCourseWare 95 2 Module educationale cum ar fi cele disponibile de la Connexions Fig 2 4 Pagina Home al OpenStax CNX Library 3 Manuale disponibile gratuit, cum ar fi cele oferite de la CK-12 sau de la Fundatia Saylor Fig 2 5 a Pagina Ck-12; b Pagina Home a Fundatiei Saylor 4 Clase virtuale disponibile in mod public 5 Cursuri deschise care vizeaza participarea pe scara larga, forumuri interactive care ajuta la construirea unor comunitati virtuale de studenti si profesori in general, aceste cursuri nu ofera credite academice, nu percep taxe de scolarizare si numai 10% dintre participantii la curs il finalizeaza Exemple de astfel de cursuri deschisesunt oferite de cei de la Massively Open On-line Courses (MOOC) 96 Fig 2 6 Pagina Home Massively Open On-line Courses sau Coursera Fig 2 7 Pagina Home al platformei Coursera 2 2 4 Colectii de resurselor educationale Web Colectiile de resurse educationale Web au fost dezvoltate in cadrul unor proiecte au fost initiate de universitati mari (de exemplu Rice university) sau de organizatii neguvernamentale cum este DLESE sustinut de National Science Foundation Colectii REW pe anumite subiecte Datalii Connexions http:  cnx org Curriki http:  www curriki org GEM Gateway to Educational Materials http:  thegateway org intute http:  www intute ac uk MERLOT http:  www merlot org 97 Colectii REW ce include anumite tipuri de resurse EduTube http:  edutube org MiT Open CourseWare http:  ocw mit edu OCW Finder http:  ocwfinder com Open Learn http:  openlearn edu Webcast Berkeley http:  Webcast berkeley edu Wikiversity World Lecture Project http:  en wikiversity org http:  world-lecture-project org Tabelul 2 1 Colectii de REW 2 3 Aplicatii pentru dezvoltarea cursurilor e-learning 2 3 1 Aplicatii pentru dezvoltarea e-learning Programele ce realizeaza prezentari de genul Microsoft PowerPoint si chiar procesoarele de texte sunt considerate a fi instrumente elearning deoarece sunt bune pentru crearea de resurse simple de invatare Pentru dezvoltarea de continut educational interactiv, sunt asamblate diferite elemente (text, ilustrtii, animatii, audio, video, interactivitate) Exista doua modalitati principale in care pot fi realizate: - Prin utilizarea mediilor de programare care au fost create pentru a dezvolta continut web si a le personaliza nevoile specifice e-learning - Prin utilizarea de instrumente speciale denumite instrumente de autor - create special pentru neprogramatori, pentru dezvoltarea de continut educational Exista categorii de aplicatii, instrumente de creatie care difera prin facilitatile oferite, nivelul de complexitate sau interfata grafica Acestea variaza de la foarte simple gen Microsoft PowerPoint pana la aplicatii software puternice pentru invatare rapida in mediul virtual 98 Metode in dezvoltarea e- learning Modalitati care pot imbunatati dezvoltarea e-learning: - Cum se pot fixa obiective e-learning bune pentru cursurile online Gasirea obiectivelor corecte ne ajuta la definirea continutului corect pentru propriul proiect si acest subiect poate fi dezvoltat - 5 instructiuni pentru designeri Exista tipsuri pentru strategiile ajutatoare in comunicarea cu expertii pe tema pentru a obtine informare justa si continutul corect al cursului - 10 strategii pentru motivarea cursantilor Cum acestia pot fi inseriti in activitate si cum pot fi cursantii motivati - idei ajutatoare in crearea scenariilor e-learning 99 2 3 2 Articulate Presenter Articulate Articulate Presenter este o aplicatie software care permite crearea de prezentari Macromedia Flash dintr-o prezentare Microsoft PowerPoint Fig 3 1 Tab-ul File al Microsoft PowerPoint cu instrumentul Presenter Articulate Presenter este mai mul decat o page-flipper si adauga valoare prezentarii De fapt transforma prezentarea intr-un player ce include controale, bare de navigare, logo-ul companiei sau al proiectului, fotografie a prezentatorului Tipic, prezentarea este afisata mai mica decat intregul ecran Derularea slide-urilor poate fi automata sau poate fi setata viteza single-slide - default este de 5 sec per slide- Exista optiuni ce faciliteaza utilizatorului navigarea printre slide-uri prin intermediul unui panou de navigare implicit, panoul de navigare listeaza slide-urile din prezentare, utilizand titlul de slide ca bookmark Fig 3 2 Articulate pagina Home Fereastra de navigare poate contine o lista a slide-urilor Pentru fiecare slide dedesubt este afisat titlul slide-ului, numarul acestuia si o fereastra de cautare pentru cautarea individuala a slide-urilor De asemenea, slide-urile individuale pot fi excluse din fereastra de navigare Articulate Presenter ofera o foarte o gama larga de posibilitati de personalizare si anume da posibilitatea celui care publica sa decida care din elementele ecran si instrumentele de navigare sunt ar fi disponibile si utile pentru utilizator Este 100 posibila comutarea intre diverse vederi (de la vederea full-screen la screen plus bare de navigarespre exemplu) pentru fiecare slide Articulate Presenter ofera o gama mai larga de animatii PowerPoint care permit suprapunerea de inregistrari voce, includerea de fisiere, atasarea de video si hyperlik-uri, includerea de alt continut Este posibila includerea de learning games - intrebari multiple choice, interogari tip fill in the blanks etc Se pot insera teste quizes care au fost create prin utilizarea aplicatiei Articulate Quizmaker Este posibila integrarea exercitiilor OnDemand in prezentarile Articulate, incurajand utilizatorul intr-o simulare OnDemand individuala in modul single prin avansarea la urmatorul slide Setand optiunea de avansare la modul automat si optiunea OnDemand la optiunea Back, utilizatorul se intoarce in mod automat la slide-ul de urmator simularii Articulate ofera astfel un mod curat, intuitiv de a te comuta intre doua tipuri de continut al invatarii Prezentarile Presenter pot fi rulate stand-alone ca si prezentari Flash sau pot fi incluse in LMS ca si Centra Articulate Presenter este SCORM si standard AiCC De asemenea prezentarile pot fi publicate si in Word Cu comenzile Preview-preview Slides sau Publish, o prezentare ppt este transformata in Flash Fig 3 3 Player Template din Articulate Presenter 101 Noile aplicatii de creatie permit alegerea rezultatului dorit Exemple diverse in acest sens se gasesc pe Web in formate compatibile SCORM sau MS Word in plus, exista comunitati online ce gazduiesc diverse servicii cum ar fi comunitatea Articulate sau cele CourseLab care permit publicarea, livrarea si urmarirea de continut on-line Acestea sunt de fapt sisteme de management a invatarii care permit utilizatorilor sa stabileasca parametrii, structura si vizualizarea cursurilor publicate Optiunile de publicare difera in functie de optiune Pentru publicarea web se alege una dintre posibilitati: utiilizarea optiunii FTP in caseta de dialog Publish Successful pentru incarcarea fisierelor publicate pe serverul web sau se utilizeaza propriul client FTP pentru incarcare sau acestea sunt incarcate de administratorul de retea Dupa incarcarea continutului publicat, se da studentilor URL pentru story html Daca nu exista un acces la serverul web, exista cateva posibilitati free Tempshare este serviciu free furnizat de Articulate pentru testarea continutului Storyline, de retinut ca fisierele incarcate vor fi sterse dupa 10 zile Amazon S3 ofera hosting free cu limite generoase de utilizare Google Cloud este un alt serviciu de hosting pentru care esti taxat doar daca depasesti limita gratis 2 3 3 Tipuri de aplicatii de scriere a cursurilor e-learning Aplicatiile de autor pot fi grupate in trei categorii, in functie de arhitectura utilizata: 1 Aplicatii bazate pe sablon 2 Aplicatii bazate pe cronologie 3 Aplicatii bazate pe obiecte Multe aplicatii recente le combina pe acestea CourseLab furnizeaza ambele tipuri de aplicatii bazate pe sabloane si obiecte Rapid intake este o aplicatie pe baza de sablon, fisiere Flash FLA care permit dezvoltatorilor sa personalizeze sabloanele 102 2 3 4 Aplicatii bazate pe sablon CourseLab ideea ce sta la baza acestor aplicatii este o galerie de sabloane cu caracteristici predefinite pentru diferite tipuri de ecrane statice sau interactive in aceste aplicatii, crearea editarea incepe prin selectarea sablonului potrivit care ulterior va fi completat cu continutul vizual interfata, formatul si aspectul produsului final (programul de redare) sunt destul de usor de utilizat sabloanele au o anumita consistenta cognitiva si vizuala - pe parcursul unui curs ecranele nu vor fi identice, dar vor contine caracteristici, scheme de culoare, teme, configuratii asemanatoare Aplicatiile bazate pe sabloane reduc timpul de dezvoltare a materialelor didactice si simplifica fluxul de lucru Pentru proiectanti, acesta asigura ca elementele de curs sunt adaugate in mod constant si oportun in fiecare ecran, in timp ce studentii si profesorii se familiarizeaza cu elementele si structura cursului fara a necesita navigarea de la un ecran la altul Fig 3 4 Course Lab - aplicatie Websoft Clientii producatorului de software WebSoft includ peste 1700 de banci importante, companii de asigurari, holdinguri industriale, companii de 103 telecomunicatii din Rusia si fostele republici sovietice Cu cartierul general la Moscova, Websoft are parteneri in Canada, Mexic, Franta, Spania, Olanda, Austria, Ungaria, Bulgaria, Ucraina, Belarus, Kazakhstan, Arabia Saudita, indonezia si China Numarul celor care utilizeaza produsele Websoft depasesc 1000000, incluzand 9 din 10 cele mai mari banci rusesti Principalele produse Websoft sunt: - CourseLab - instrument pentru autorii de continut e-learning - WebTutor- sistem de management capital uman combinat e-learning, dezvoltare personal (sistem combinat LMS HRM HCM) - E-Staff - software de recrutare automata - Virtual Class - produs ce permite conducerea de webinare in internet sau dintr-o retea corporatista - e-Learning Course Library - peste 550 cursuri electronice ai diferitilor producatori in diferite limbi Fig 3 5 Course Lab Exemplu de sablon Desi contin o larga paleta de sabloane, sistemele bazate pe sablon pot prezenta anumite limite in ceea ce priveste creativitatea si proiectarea in primul rand, configuratia sablonului poate fi rigida si inflexibila cu dimensiuni si pozitionare fixe ale elementelor pe ecran Exista insa situatii in care o colectie de sabloane prestabilita nu satisface unele cereri de instruire Editiile recente ale pachetelor software Rapidintake si CourseLab reusesc sa depaseasca aceasta problema prin incorporarea unor facilitati care pot genera noi sabloane personalizate 104 Fig 3 6 Crearea unui nou curs e-learning in aplicatia CourseLab, un nou curs se creaza cu New Course Wizard Apoi se incepe editarea modulelor cu Editing Module, din View Title-Slides Apoi se pot modifica imaginea, Logo, se insereaza numele Modulului si instructiunile cu care se prezinta Modulul Se poate modifica butonul Start care poate fi inactive sau Active Apoi pentru a edita slide-urile, View Master-Slide Sau se alege panelul Slide Fig 3 7 Course Lab Editarea modulelor, titlurilor si slide-urilor Obiectul, elementul de baza al aplicatiei sta la baza constructiei modulelor complexe Cand este inserat un obiect intr-o anumita suprafata este amplasat intr-o suprafata dreptunghiulara Rectangular Placeholder care poate fi redimensionata, auto-redimensionata sau fixa Obiectele interne ale aplicatiei sunt elementele primare cel mai des utilizate: text, imagini sau forme proprii 105 Fig 3 8 Libraria obiectelor Template-ul Clouds Obiectele Navigation Obiectele complexe sunt externe aplicatiei si sunt incarcate cu Open Object interface Obiectele complexe pot fi de urmatoarele categorii: Agents, Balloons, Design, External, Form, Lists, Media, Navigation, Popup, Questions, Scenarios, Tests, Textboxes, Title-slide Fig 3 9 Exemple de obiecte complexe 106 Fig 3 10 Categoriile software cele mai populare www capterra com Pe site-ul capterra com se pot vedea categoriile software cele mai utilizate pe diverse segmente, incluzand cele mai utilizate platforme pe diverse categorii in plus, exista servicii care ofera solutii de sabloane interactive de calitate inalta pentru profesionistii din e-learning sabloanele oferite de elearning templates com sunt de tip Flash, complet personalizabile compatibile cu cele mai multe aplicatii de creatie cum sunt: Articulate, Captivate, Rapid intake, Adobe Presenter Fig 3 11 www elearningelearning com Templates 107 Fig 3 12 Adobe Captivate 2 3 5 Aplicatii bazate pe cronologie Aplicatiile bazate pe cronologie precum Adobe Flash sunt utilizate pe scara larga pentru crearea de animatii si aplicatii interactive cu limbaje proprii de listare si cronologie care organizeaza si controleaza continutul in timp Continutul cursului este organizat pe straturi Straturile sunt pozitionate unul dupa altul, fiecare continand o parte de continut, imagini sau text Partea centrala reprerzinta o actiune impartita in cadre, fiecare continand o parte din actiune Capul de redare playhead este un indicator al cadrului vizualizat in previzualizare, care se misca ded la stanga la dreapta urmand cronologia Fig 3 13 Exemplu de aplicatie bazata pe cronologie 108 2 3 6 Aplicatii bazate pe obiecte SmartBuilder Aplicatiile bazate pe obiecte permit construirea de cursuri utilizand un set de obiecte existente care pot fi modificate prin schimbarea proprietatilor Biblioteca de obiecte cuprinde toate elementele ecrnului cum ar fi: forme, simulari, butoane, titluri, casete, scenarii etc Aplicatiile bazate pe obiecte cum ar fi SmartBuilder sau LabCourse ofera o paleta creativa si flexibila pentru proiectarea cursului, eliminand constrangerile impuse de sabloane Crearea unui nou curs incepe cu stabilirea unui domeniu pe un ecran gol care apoi este populat cu obiecte utor de creat, manevrat, redimensionat sau reutilizat Aceste aplicatii necesita un timp mai mare de dezvoltare decat instrumentele bazate pe sabloane SmartBuilder Fig 3 14 SmartBuilder - aplicatie bazata pe cronologie 2 4 Partajarea resurselor educationale online 2 4 1 Platforme pentru crearea site- urilor Platformele Web, platformele blog si platformele Wiki nu sunt foarte clar delimitate: - Site-urile Web sunt utile ca si sursa statica de informatii - Blog-urile permit actualizari frecvente si favorizeaza comunicarea - Wiki permit colaborarea cu scopul creerii unui site Web de referinta 109 Principalele platforme pentru crearea site-urilor sunt: 1 Google Sites care ofera o varietate mare de sabloane care se pot utiliza si personaliza Pentru accesarea aplicatiei, se creaza un cont Google Fig 4 1 Ecranul principal al Google Sites 2 Webs (www Webs com) este o alta platforma ce ofera posibilitatea creerii unui site gratuit Ofera o mare varietate de sabloane si machete ce pot include video, calendare sau sondaje Fig 4 2 Ecranul principal Webs 3 WordPress com (www wordpress com) este o platforma gratuita pentru crearea site-urilor si a blog-urilor Este foarte simplu sa se creeze un site in care poate fi inserat un blog 110 Fig 4 3 Pagina Home al WordPress com 4 Weebly for education (http:  weebly com ) este o platforma intuitiva care ofera profesorilor si studentilor multiple caracteristici pentru crearea unui site Web Weebly pentru educatie ofera posibilitatea de a crea conturi pentru studenti, moderate de catre profesori Profesorii pot crea conturi pentru studenti in care acestia sa construiasca propriile site-uri si blog-uri Fig 4 4 Pagina Home Weebly 5 SchoolRack (http:  www schoolrack com) ofera un serviciu gratuit pentru construirea si gazduirea site-urilor Web pentru profesori Acesta caracteristici 111 speciale pentru profesori cum ar fi: sarcini de lucru, termene limita, conturi gratuite pentru studentii si parintii acestora etc Fig 4 5 Ecranul principal Schoolrack 2 4 2 GoogleApps for Education Google Apps for Education reprezinta un grup de aplicatii creat de Google care include un grup de 8 aplicatii: Classroom, Gmail, Drive, Cakendar, Docs, Sheets, Slides si Sites concepute ca o solutie simplificata si gratuita a nevoilor educationale Cu acest pachet de aplicatii este asigurata colaborarea in orice moment, oriunde Clasele, profesorii si studentii isi pot desfasura activitatea intr-o deplina colaborare oriunde s-ar afla, pe orice fel de dispozitiv in plus pot fi accesate informatii de pe cartile Chromebooks si noile aplicatii Google cum este G Suite for Education Google prin aceste aplicatii incearca si reuseste co-editarea documentelor, a spreadsheet-urilor si prezentarilor in timp real, gestionarea listelor, crearea si programarea agendelor Pot fi create clase, distribuite teme si consultatii, se pot trimite reactii si opinii Un adiministrator isi poate adauga studenti, gestiona 112 dispozitive, configura securitatea sau modul de comunicare prin  , chat sau videoconferinta Fig 4 6 Aplicatiile componente Google Apps for Education 113 Bibliografie: 1 Al-Jarf A, Sado R , Effect of on-line learning on struggling ESL college writers, Proc National Educational Computing Conference, San Antonio, TX, 2002 2 Boles D W , Google Apps Administrator Guide A Private-Label Web Workspace, 1st edition, Course Technology Press, 2007 3 Conolly, T , Stansfield, M, Developing constructivists learning environments to enhance elearning N Buzzetto-More, Pricciples of effective on-line teaching (pp 19-38) Santa Rosa: CA, informing Science Press, 2007 4 Hylen Jan OECD E-learning in Tertiary Education: Where do We Stand? 290 pages, June 2005, iSBN: 978-92-64-00920 5 Hylen Jan OECD Giving Knowledge for Free the Emergence of Open Educational Resources iSBN 978-92-64-03174-6 96 2007 04 1 P 6 indzhov H , Totkov G , DonevaR , E = MA 2 (e-learning in a Moodle-based adaptive and accumulative system), June 16-17, 2011 7 Russell S J, Norvig P Artificial intelligence: A Modern Approach (2nd ed ), Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall, 2003 8 susnea, E , instruire asistata de calculator, Editura Universitatii Nationale de Aparare "Carol i", Bucuresti, 2013 9 www articulate org 10 www courselab org 11 www captera com 12 https:  www capterra com sem-compare learning-management-system-software 13 https:  www ck12 org  14 https:  home cern science computing birth-web 15 https:  cnx org  16 www coursera org 17 https:  www docebo com 18 https:  edu google com ?modal active=none 19 https:  www efrontlearning com 114 20 http:  www etraincenter com 21 http:  infolab stanford edu 22 https:  ocw mit edu courses new-courses  23 www mooc org 24 https:  www mxhost ro scurta-documentatie-despre- -posta-electronica  25 https:  www oeconsortium org  26 http:   www oecd org education ceri  27 http:  oerwiki iiep-unesco org  28 http:  quizstar 4teachers org  29 www rapidintake com 30 https:  rria ici ro  31 https:  www saylor org  32 https:  www talentlms com 115 CAPiTOLUL 3 COMUNiTati ON-LiNE Autor: GUta ANCA JARMiLA 3 1 Conceptul de comunitate on-line, comunitate virtuala Traim o noua revolutie, in adevaratul sens al cuvantului Cititorul devine producator de informatie, intr-un nou spatiu public, in care perceptiile noastre asupra realitatii sunt modificate radical, relatiile interumane intra intr-o noua etapa, a comunicarii multidimensionale, iar interactiunile sociale se desfasoara intr-o lume virtuala, care se suprapune cu cea reala si o oculteaza Este revolutia social media, comparabila, in termeni de dezvoltare si efecte, cu Revolutia industriala, dar e mult mai rapida Aparitia social media a fost determinata de trecerea de la Web 1 0 la WEB 2 0 in Web 1 0, internetul oferea platforme de difuzare doar celor care aveau cunostintele necesare in domeniu Ca sa poti publica materiale online aveai nevoie de ajutorul unui Web‑designer, respectiv de asistenta unei persoane care stie sa faca un site si sa‑l administreze internetul era accesibil 100% numai companiilor, Web-masterilor, persoanelor care aveau cunostinte temeinice de tehnologie Acesti specialisti erau indispensabili Cu numai cinci ani in urma era inca foarte dificil pentru multe persoane care nu aveau cunostinte tehnice sa creeze si sa-si intretina propriul site Cand am creat un site pentru Asociatia Consumatorilor de Media, am avut nevoie de ajutorul unei astfel de persoane La un moment dat, am vrut sa iau pe cont propriu constrangerile tehnologice si am intrat intr‑o librarie ca sa cumpar o carte de HTML si alte limbaje Cand am vazut cat este de groasa, am renuntat Bineinteles, barierele tehnologice nu erau atat de mari si, cu putin efort, oricine putea sa faca un site Dar era necesar acest efort care facea din publicarea pe platforme online un mic privilegiu de casta Din acest punct de vedere, conceptul Web 2 0 a insemnat eliberarea de sub "asuprirea tehnologiei" Web 2 0 este sinonim cu "accesibilitate" si a fost numit "internetul utilizatorilor", pentru ca oricine poate participa la comunicare, nu numai cei "alesi", cum era cazul in Web 1 0 Au disparut notiuni proprii Web 1 0, precum gazduire Web, HTML sau fisier, care 116 ridicau bariere tehnologice Apar platformele gratuite, pe care iti poti face un cont in 30 de secunde si poti publica imediat Chestiunile de ordin tehnic nu mai sunt problema utilizatorului Noile concepte cheie sunt: colaborare si comunicare (intre oricine si orice, online, cu rezultate instantanee), accesibilitate (oricine stie sa foloseasca un browser se poate exprima pe internet si poate interactiona cu ceilalti), tag-uri (producatorii pot descrie mesajele prin cuvinte cheie intr-un format care poate fi citit si agregat de computerele altor persoane), continut generat de catre utilizatori (in cooperare, bloguri, podcast-uri, videocast‑uri), gratuitate si sindicalizare de continut (RSS permite publicului sa subscrie la un site si sa fie indrumat cand se schimba sau se adauga continut) Numit Web 2 0 de catre Tim O’Reilly de la O’Reilly Media 2003, acest concept inseamna evolutia internetului de la un depozit de informatii si tehnologii de comunicare (reprezentat de site-uri), care erau forme statice si greoaie de comunicare, la un spatiu de comunicare simetrica (platforme care ajuta la transfer de cunostinte si conversatii unde oamenii se pot intalni si organiza cu usurinta) Este vorba despre o trecere istorica de la comunicarea unidirectionala, in care producatorul de informatie, izolat intr-un "turn de fildes", trimitea informatia catre public, la comunicarea bi- si multidirectionala, in care, de exemplu, producatorul de informatii ofera o platforma la care adera numerosi utilizatori pentru a produce si schimba informatii intre ei - de la utilizator la utilizator, intr-un context de interactivitate dus la extrem in care publisher-ul, proprietarul platformei, se poate transforma in cititor al produselor oferite de utilizatori (comunicarea interpersonala poate fi intre un utilizator si un alt utilizator, intre utilizator si publisher, intre publisher si publisher, intre publisher si utilizator etc ) Toti sunt producatori si cititori de informatie Un exemplu elocvent este platforma YouTube Cine este producatorul informatiei? Greu de spus Pe scurt, Web 2 0 ne-a eliberat de constrangerile "tocilarilor de net" si a adus conversatia pe Web De asemenea, Web 2 0 inseamna democratizarea informatiei produse si distribuite in spatiul public, prin mass-media traditionala Pana la Web 2 0, capacitatea de creare si distribuire in masa a informatiei era limitata la persoane si organizatii care detineau facilitati extrem de costisitoare: 117  televiziune, pentru crearea si distribuirea materialelor video (sutele de angajati cu studii superioare care culeg, se informeaza, scriu, filmeaza, editeaza si transmit continut presupun costuri mari de productie si difuzare);  presa scrisa, pentru crearea si distribuirea textelor (reteaua de reporteri si editori, designeri, tipografi sau reteaua de distributie presupun costuri mari raportate la venituri mici) Comunitatile virtuale on-line au devenit foarte populare in domeniul educational, deoarece incurajeaza invatarea colaborativa si lucrul in echipa Antrenarea studentilor intr-o comunitate on-line permite atat studentilor, cat si profesorilor sa-si impartaseasca cunostintele tacite si sa creasca performantele scolare Comunitatea virtuala grup poate fi definita ca fiind un numar variabil de persoane care interactioneaza intre ele, prin intermediul unor mijloace de comunicare sociale specifice, pentru atingerea unor obiective comune Termenul "virtual" subliniaza faptul ca interactiunea dintre membrii grupului nu este de tip "fata in fata" Corespondenta, telefonul sau internetul sunt mijloace de comunicare care permit membrilor comunitatii sa depaseasca granitele geografice sau politice, cu scopul initierii si realizarii de planuri si proiecte comune Un tip foarte raspandit de comunitate virtuala este comunitatea on- line (Figura nr 1 1 ) Progresele recente inregistrate de tehnologia informatiei si comunicarii au constituit elementul principal care a determinat aparitia si proliferarea acestui tip de comunitate Figura nr 1 1 Platforme pentru crearea comunitatilor on-line 118 Comunitatea on-line poate fi definita ca fiind aceea comunitate virtuala ai carei membri comunica unul cu altul prin intermediul unor instrumente interactive, cum ar fi forumuri, chat, site-uri ale retelelor sociale sau lumi virtuale interactivitatea este masura in care mesajele dintr-o secventa de comunicare sunt conectate intre ele si gradul de corelare a mesajelor ulterioare cu mesajele existente Aceasta definitie a interactivitatii recunoaste trei niveluri de comunicare:  comunicarea non-interactiva bidirectionala - este prezenta sub forma fluxului bilateral de mesaje;  comunicarea reactiva (sau cvasiinteractiva) - are loc atunci cand exista fluxul bilateral, iar mesajele ulterioare se refera la cele anterioare;  comunicarea complet interactiva - presupune ca mesajele ulterioare din orice secventa sa ia in considerare nu doar mesajele care i-au precedat, ci mai mult, felul in care mesajele anterioare au fost reactive Acest tip de interactivitate formeaza o realitate sociala Deoarece comunicarea este mediata de calculator, este mult mai usor sa fie identificate si numarate interactinile din cadrul grupului in acelasi timp, aparitia comunitatilor virtuale subliniaza importanta interactiunilor umane in general, o comunitate are ca element de baza grupul Acesta trebuie sa cuprinda persoane care sa comunice periodic intre ele in mod direct, iar numarul acestora trebuie sa fie limitat astfel incat sa permita comunicarea te tip fata-in-fata38 Dezvoltarea noilor tehnologii a schimbat radical semnificatia notiunii de grup Pentru ca o comunitate on-line sa aiba durabilitate in timp, aceasta trebuie sa indeplineasca un set minim de conditii astfel:  sa existe un nivel minim de interactivitate intre membrii comunitatii on-line - interactivitatea in cadrul grupului nu mai depinde de comunicarea de tip fata-in fata si nu mai limiteaza numarul de persoane Aceasta cerinta exclude anumite categorii de aplicatii software De exemplu, o lista de   in care abonatii primesc stiri si informatii, dar nu pot sa poarte discutii 119 interactive cu colegii abonati nu constiue instrumente utile unei comunitati virtuale  sa existe un numar mare de persoane care comunica intre ele, in mod evident, daca exista un o singura persoana care comunica nu poate exista interactivitate  sa existe un spatiu virtual in care membrii comunitatii pot interactiona, deoarece membrii comunitatii au nevoie de un spatiu virtual pe care sa-l partajeze, in care sa faca schimb de informatii etc  sa existe un nivel minim de sustenabilitate a membrilor, in sensul ca un grup pentru a constitui o comunitate on-line trebuie sa aiba un grad mare de aderare a persoanelor, dar si o densitate mare de mesaje O simpla comparatie cu mass-media traditionala este mai puternica decat orice alt argument: radioul a ajuns la 50 de milioane de ascultatori in 30 de ani, televiziunea a atins pragul de 50 de milioane de telespectatori in 13 ani, internetul a avut nevoie de patru ani pentru a ajunge la aceasta cifra, in timp ce Facebook a ajuns la 100 de milioane de utilizatori in mai putin de noua luni La aceasta ora, Facebook are peste 600 de milioane de utilizatori activi in fiecare luna, iar segmentul care creste cel mai repede este cel al femeilor cu varste cuprinse intre 55 si 65 de ani in intreaga lume exista la aceasta ora aproximativ 300 de milioane de bloguri 54% dintre bloggeri posteaza continut zilnic 77% dintre utilizatorii activi de internet citesc bloguri Peste 133 de milioane de bloguri sunt indexate de Technorati (datele au fost obtinute de pe www mashable com, accesat la 10 04 2011) Evolutia lor reiese si din optimismul debordant al unor specialisti in blogging: "Cuvantul blog este irelevant important este ca in curand fiecare persoana inteligenta (si chiar unele mai putin inteligente) va avea o platforma media unde isi va putea impartasi opiniile despre lumea in care traim" Dupa blogging a urmat microbloggingul Twitter a cunoscut o crestere de 900% in 2008 Din ianuarie in februarie 2009, rata de crestere a utilizatorilor Twitter a fost de 1 382% in 2010 utilizatorii de Twitter au trimis peste 10 miliarde de mesaje (date obtinute de pe www socialnomics com, accesat la 10 04 2011) 120 Expresia magica a social media "continut generat de utilizatori" (user gene‑ rated content) are cea mai buna exemplificare in YouTube, Flickr si Wikipedia (video, foto si text) in fiecare minut sunt incarcate pe YouTube 10 ore de imagini video Zilnic sunt urmarite 100 de milioane de videouri Videoul lui Obama "Yes we can" a avut 14 200 000 de vizite pe YouTube, in conditiile in care Barack Obama are 5 milioane de suporteri activi pe 15 retele sociale YouTube a devenit al doilea motor de cautare din lume dupa Google La aceasta ora exista 13 milioane de articole pe Wikipedia in iunie 2009, pe platforma online Flickr com erau incarcate 3 600 000 000 de fotografii (datele au fost obtinute de pe www social-examiner com, accesat la 10 04 2011) Generatia social media considera  ul depasit (Facebook ofera e‑mail, microblogging si instant messaging pe aceeasi pagina, precum si multe alte faci‑ litati) Relevant in acest sens este anuntul prin care, in 2009, Boston College le interzicea viitorilor studenti distribuirea informatiilor pe mail Generatia social media anunta, de asemenea, moartea publicitatii si explozia relatiilor publice Doar 14% dintre utilizatorii retelelor sociale au incredere in publicitate, in timp ce 78% cumpara produse si performeaza diverse actiuni pe baza recomandarilor 93% dintre utilizatorii retelelor sociale considera ca o companie trebuie sa fie prezenta in social media, dar nu in forma ei clasica, ci reprezentata de o figura cunoscuta, de o personalitate (sursa: www mashable com, accesat la 10 04 2011) Studiile arata ca desktopul si laptopul vor fi abandonate, iar informatia va fi produsa si difuzata online prin intermediul telefoniei mobile Formele clasice de mass-media vor urma preferintele publicului si vor folosi din ce in ce mai mult extensii online in Romania, un exemplu graitor in acest sens sunt publicatiile Cotidianul, Gardianul si Gandul, care au renuntat la print si au trecut la editii realizate exclusiv online in 2009, in Marea Britanie existau deja 2 milioane de persoane care accesau internetul folosind telefonia mobila Verificarea mailului prin telefonul mobil a intarit acest canal de comunicare in 2006, 70% dintre britanicii inscrisi la serviciile TV prin telefonia mobila au folosit acest serviciu cel putin o data pe saptamana, adica 9% din populatie 121 Studiile realizate in Statele Unite (de exemplu, cel din iunie 2008) arata ca 25% dintre americani au urmarit in ultima luna un scurt film video pe telefonul mobil 80% dintre utilizatorii de Twitter il acceseaza de pe telefonul mobil (sursa: socialno- mics com, accesat la 10 04 2011) Cazul internetului care inlocuieste televiziunea a fost studiat mai intai in 2006 de YouGov Survey din Marea Britanie, care a descoperit ca o mare parte dintre utilizatorii din Marea Britanie petrec 20 de ore pe saptamana online Activitatea online exclude folosirea  ului, care inseamna inca trei ore pe saptamana 28% din populatia Marii Britanii sustine ca din cauza internetului se uita mai putin la televizor Ofcom, corespondentul britanic al CNA-ului romanesc, a publicat datele unui studiu care arata ca televiziunea pierde teren pe segmentul 16-24 de ani Tinerii incadrati in aceasta categorie de varsta urmaresc programele TV clasice cu o ora mai putin pe zi decat majoritatea telespectatorilor Un an mai tarziu, in martie 2008, situatia se schimbase radical: 27 de milioane de oameni au privit mai mult de 3,5 miliarde de videouri online O parte dintre acestea au fost urmarite pe Facebook, care in 2008 a crescut cu 387%, comparativ cu 2007, in privinta numarului de minute pe luna petrecute pe platforma de catre utilizatorii din Marea Britanie, ajungandu-se astfel la cifra de 2, 2 miliarde (conform datelor publicate pe www comscore com, accesat la 10 04 2011) Este interesant de observat ca platformele social media din Romania au un trafic de trei ori mai mare decat site-urile ziarelor (Cancan si Libertatea, numarul unu si doi in topul site-urilor de print) sau chiar decat site-ul televiziunilor de stiri (realitatea net), ceea ce a determinat autorii studiului iAB Europe, realizat in 2010, sa afirme: "Utilizatorii romani sunt pasionati de social media, de comunicare, le place sa isi faca prieteni noi si sa se distreze Asta explica extraordinarul succes al retelelor sociale in Romania" De exemplu, Trilulilu ro a avut, in 2010,3 000 029 de vizitatori unici, fata de Realitatea net, cu 1 755 136, respectiv Cancan ro, cu 1 692 576, si Libertatea ro, cu 1 664 521 de vizitatori unici Tot pe pozitii fruntase se afla si hi5 com, cu 4 617 621 de vizitatori unici, si forum softpedia com, cu 2 758 289 de vizitatori unici, la mare distanta de gsp ro, de exemplu, care are "numai" 1 759 471 (conform studiului realizat de iAB 122 Europe"The internet Market of Central and Eastern Europe in 2010", in colaborare cuBRAT) Andreas Kaplean si Michael Haenlein definesc social media ca "un grup de aplicatii online care cresc pe fundatiile ideologice si tehnologice ale Web 2 0 si permit crearea si schimbul continutului produs de utilizatori" Este vorba despre canale de comunicare online, interactiune sociala si propagare, departajare, sindicalizare sau cautare a informatiilor usor accesibile, prin care mari comunitati de participanti pot colabora prin producerea si schimbul textelor, fotografiilor, materialelor audio si video, care sunt redifuzate de la un utilizator la altul, in maniera in care publicul isi doreste si cere potrivit principiului "telefonul fara fir" (un concept important in social media este "lumea informatiei din gura in gura" - world of mouth) Scopul interactiunilor dintre utilizatorii online este crearea unor noi relatii in scop personal sau de business Oamenii converseaza, recomanda, valorifica si creeaza informatii, monologul se transforma in dialog (cu ajutorul resurselor oferite de platformele gratuite: forumuri, grupuri, bloguri, retele sociale si platforme de continut video, audio, departajare si comunicare instant), informatia devine accesibila, iar utilizatorii se transforma din consumatori in creatori de continut, intr‑un context in care cunoasterea se democratizeaza 3 2 Principalele instrumente de comunicare on-line Comunicarea in cadrul unei comunitati se poate realiza prin folosirea unei game vaste de instrumente - atat sincrone, cat si asincrone Unele instrumente, precum wiki, bloguri si chat-uri sunt numite instrumente "media sociale" sau "Web 2 0" deoarece au o componenta puternic sociala si permit utilizatorilor sa colaboreze cum este cazul proiectelor Cele mai utilizate instrumente de comunicare sunt: -  ; - forum de discutii; - wiki; - blog; - Webcast; - mesaj instant (iM) si chat; 123 - sondaj de opinie; - ecran de proiectare si instrumente de distribuire pe ecrane; - conferinta audio si video in general, instrumentele asincrone, precum forumurile si wiki sunt mai potrivite pentru activitatile educationale care necesita reflectie si un interval mai mare de timp pentru a fi realizate Discutiile asincrone sunt deosebit de valoroase cand studentii sunt prea timizi sau nu au fluenta in exprimare orala pentru a participa eficient la conversatiile in timp real Cu toate acestea, instrumentele sincrone precum chat-urile si conferintele audio asigura o prezenta sociala ridicata De exemplu, in clasele virtuale, studentii pot folosi chat-urile pentru a face comentarii si a raspunde la intrebari pe timpul prezentarii Tabelul 2 1 instrumente pentru comunicare sincrona  asincrona SiNCRONE ASiNCRONE - chat si instant Messenger - conferinte audio si video - transmisiuni Web in timp real - distribuirea de aplicatii - ecrane - apel selectiv -   - forum de discutie - wiki - blog - transmisii Web 3 2 1 instrumente pentru comunicare asincrona    -ul continua sa fie instrumentul cel mai popular pentru comunicarea on-line Acesta permite grupurilor de persoane sa se conecteze cu usurinta pentru a comunica sau schimba fisiere Concret, listele de contacte sunt folosite pentru grupurile de discutii 124 si buletine informative transmise de profesor unui grup de utilizatori studenti  ul este mecanismul cel mai simplu pentru comunicarea directa de tip unu-la-unu intre profesor si student  ul este folosit pentru a lansa si a raspunde unor intrebari individuale, mai degraba decat pentru a raspunde unor intrebari de interes general Daca raspunsul este optional, iar subiectul nu este de importanta majora, este mai bine ca intrebarea respectiva sa fie postata pe un forum Buletinele informative Buletinele informative pot fi utilizate pentru a transmite un mesaj catre un grup de studenti, de exemplu pentru a comunica studentilor modificarea unor activitati sau un eveniment (de exemplu, anunturi urgente care privesc intreaga clasa, teste care se apropie, termene iminente, schimbari ale programarii orare) Doar profesorul trebuie sa transmita astfel de mesaje si nu trebuie sa o faca foarte des Listele de contacte pot fi utilizate pentru discutii si partajarea de documente intre membrii grupurilor restranse (in special intre cei care au acces limitat la internet) Acestea faciliteaza lucrul in echipa cum ar fi proiectele de grup si activitatile colaborative Forum de discutii Forumurile de discutii reprezinta instrumentul principal pentru discutii on-line Acestea permit unui numar de profesori si studenti sa comunice prin postarea de mesaje Cu alte cuvinte, participantii pot comunica in momente diferite prin comentarii scrise care raman pe forum pentru ca alti participanti sa le poata citi si sa raspunda la ele Fiecare forum poate contine una sau mai multe discutii, care sunt formate din una sau mai multe mesaje si raspunsuri in invatamant, forumurile sunt folosite pentru discutii pe teme specifice, lucru colaborativ la studii de caz, comentarii dupa orele de curs, etc De asemenea, atat studentii, cat si profesorii pot posta sau citi mesaje si pot raspunde la acestea Forumurile de discutii sunt mai potrivite pentru grupurile mari la care participantii se pot alatura liber la discutiile comune prin conectarea la platforma de invatare (ca solutie alternativa la a primi mai multe mesaje prin posta electronica) 125 Wiki Un wiki este un site Web care poate fi editat on-line Spre deosebire de paginile Web obisnuite, care sunt create offline si apoi incarcate pe un server Web, wiki-urile sunt editate in timp real Utilizatorii nu au nevoie de cunostinte tehnice speciale pentru a modifica paginile wiki existente sau pentru a adauga pagini noi Administratorul unui wiki poate specifica cine poate vizualiza si edita site-ul sau subsectiuni ale acestuia De asemenea, administratorul poate permite oricui sa foloseasca si sa editeze wiki-ul sau poate restrictiona permisiunile de editare pentru utilizatorii inregistrati Profesorii pot utiliza wiki atunci cand doresc ca studentii sa lucreze in echipa la acelasi document sau pentru a face schimb de idei si resurse pe un subiect Blog Un blog (prescurtare de la Web blog) este un instrument care permite utilizatorilor sa partajeze, acceseze si actualizeze informatiile cu usurinta fara a detine cunostinte de programare Blogurile au fost create pentru a prezenta un continut ca o lista simpla de intrari asemenea unui jurnal Un blog permite profesorilor si studentilor sa posteze on-line in mod regulat continut educational intr-un format standardizat informatile postate formeaza un comentariu sau un flux de idei actualizate frecvent Elementul- cheie al unui blog este acela ca permite blogger-ului (individ sau grup) sa isi exprime ideile, iar celorlalti utilizatori sa ii raspunda prin comentarii Atat blogurile, cat si wiki-urile permit utilizatorilor sa publice continut Web in timp real printr-un browser Web fara ca acestia sa detina cunostinte de programare Diferenta dintre ele consta in: - blogurile permit doar un format simplu asemanator unui jurnal; - wiki-urile nu impun o anumita structura a paginii Web si permit utilizatorilor sa creeze pagini noi sau sa le editeze pe cele existente 126 in educatie, blogurile permit partajarea, accesarea si actualizarea facila a informatiilor Studentii le pot folosi atat pentru a-si prezenta optiunile proprii, cat si pentru a adauga comentarii cu privire la postarile celorlalti participanti De asemenea, participantii pot utiliza blogurile sub forma unor jurnale de invatare sau ca loc de reflectie, colectare de idei si conversatii scurte Blogurile ajuta studentii "sa inteleaga" ceea ce au invatat Webcasting Termenul "Webcasting" se refera la fisiere audio si video trimise de la o singura sursa catre mai multi receptori pasivi in mod obisnuit, continuturile educationale sunt reprezentate printr-o lectie video in care un profesorul expertul vorbeste mai multor studenti in acelasi timp, fara a interactiona cu acestia Pentru trasmisia Web sunt utilizate dispozitive de transmisie audio si video in internet Totusi, transmisiile inregistrate pot fi utilizate si in scop asincron Podcasturile Podcasturile sunt programe audio care sunt transmise in internet Ele sunt fisiere audio precum cele in format MP3 sau wav Fisierele video pot fi utilizate de catre profesor pentru a furniza continut educational (de exemplu, lectii video scurte in care un expert tine un discurs pe o anumita tema), motivatie sau orientare Ele pot fi folosite pentru a arata obiecte sau procese in miscare (de exemplu, elementele componente ale unei masini), pentru a prezenta oameni reali care vorbesc (de exemplu, la un curs de limba engleza pot fi prezentati vorbitori nativi) si pentru a transmite mesaje emotionale Podcasturile pot fi utilizate de catre profesor pentru a oferi orientare si motivatie Fisierele audio pot acoperi lacunele de alfabetizare, iar fisierele de dimensiuni relativ mici sunt ceva mai usor de transmis in banda de latime mai redusa decat fisierele video 127 3 2 3 instrumente pentru comunicare sincrona Chat si mesagerie instant Mesageria instant este una dintre cele mai populare aplicatii Web Aceasta permite mai multor utilizatori sa schimbe informatii in timp real, in format text folosind o aplicatie Web sau desktop Un grup de utilizatori poate incepe o conversatie direct, utilizand text, intr-un spatiu numit de obicei "camera de chat" intr-o sesiune tipica de chat, toti utilizatorii vad mesajele Cu toate acestea, unele chat-uri permit transmiterea de mesaje doar anumitor membri ai sesiunii Chat-ul poate fi folosit precum un canal comunicare pentru intrebari si raspunsuri pe parcursul unei prezentari sau intalniri in mod alternativ, chat-ul poate fi folosit pentru un eveniment separat (de exemplu, o intalnire a unui grup de studiu sau o simulare de roluri) Exista unele instrumente cu care profesorii pot crea "sesiuni de stimulare" Aceasta abordare poate fi utilizata pentru rezolvarea problemelor in mod competitiv, brainstorming, desfasurarea unor dezbateri cu grupuri pro si contra sau pentru dezvoltarea de scenarii Sesiunile de chat au avantajul ca pastreaza dialogul textual generat pe parcursul unei discutii Sondaje de opinie Profesorii pot solicita studentilor sa raspunda la un sondaj de opinie, adesea formulat sub forma unei intrebari cu doua sau mai multe raspunsuri posibile Aceste sondaje pot fi folosite de profesor pentru colectarea opiniilor studentilor cu privire la anumite teme de curs sau alegerea unor activitati ale cursului Conferintele audio si video Conferintele audio si video sunt sesiuni de comunicare care se desfasoara in timp real intre doi sau mai multi utilizatori din diferite locatii Ele sunt cel mai mult utilizate pentru intalniri ale membrilor unui proiect 128 Unele aplicatii de mesagerie instant pot fi incorporate in aplicatiile destinate conversatiilor video Aplicatii si servicii ale Protocolului Voce in internet (VoiP) permit utilizatorilor sa realizeze apeluri de calitate inalta utilizand reteaua internet Unul dintre cele mai populare programe care folosesc VoiP este Skype Acesta permite realizarea de apeluri gratuite catre alti utilizatori Skype si percepe o taxa mica pentru apelurile initiate catre telefoane obisnuite Telefoanele asigura o calitate audio mai inalta si sunt mai fiabile; VoiP este mai ieftin si mai facil cand vine vorba de comunicare intre mai multe persoane in timp real Conferintele audio pot avea aplicabilitate larga in m-learning si sunt potrivite pentru tematici de curs in care combinatia vorbit-ascultat este cruciala (de exemplu, cursuri de limbi straine) De asemenea, conferintele audio inregistrate pot fi facute disponibile pe podcast si imita experienta de tip fata-in-fata si prezenta umana Conferintele video sunt potrivite in special pentru subiectele de instruire in care este esentiala claritatea vizuala (de exemplu, medicina) Acestea necesita conexiuni foarte rapide la internet Clasa virtuala O clasa virtuala imita o clasa traditionala, in sensul ca este condusa de un profesor prin integrarea a diferite tipuri de instrumente sincrone precum chatul, conferinta audio sau partajarea de aplicatii Majoritatea instrumentelor specifice clasei virtuale incorporeaza functii similare, desi interfata ecranului poate fi diferita 129 Figura nr 2 1 Modul de functionare a unei clase virtuale Cea mai mare parte a ecranului are rol de tabla, pe care profesorul poate proiecta diapozitive si studentii pot scrie si desena cu ajutorul instrumentelor de text si desen in partea stanga a ecranului, exista o fereastra a participantului care arata numele tuturor celor care participa la sesiune, un set de instrumente de folosit pentru interactiune (comparabile cu cele ale unei clase traditionale, precum ridicatul mainii sau a doua degete), fereastra de mesagerie instant pentru a trimite mesaje altor cursanti sau instructorului si controlul audio al microfonului si difuzorului Fiecare comunitate on-line are propriile caracteristici Scopurile variaza, structurile sunt diferite si oamenii sunt diferiti Dar exista unele stiluri sau modele comune de participare care au fost observate Comunitatile on-line depind de interactiunea sociala si schimbul de informatii dintre utilizatori Aceasta interactiune subliniaza elementul de reciprocitate din contractul social nescris intre membrii comunitatii 130 3 3 Retele de socializare si multimedia Retelele de socializare (SNS - Social Networking Sites) permit persoanelor care le utilizeaza sa se prezinte, sa adere la grupuri de interese si sa stabileasca sau sa mentina legaturi cu alte persoane Cele mai multe retele de socializare sunt destinate adolescentilor si adultilor, desi unele nu au nici o limita de varsta inferioara Aceste situri pot fi orientate spre contexte legate de munca (de exemplu, Linkedin com), conectarea utilizatorilor cu interese comune, sau catre studentii din universitati (destinatia initiala a Facebook com) Retelele de socializare reprezinta o tinta in permanenta miscare pentru cercetatori si factorii de decizie din mai multe domenii in prezent exista mai multe retele de socializare precum, Facebook, MySpace, You Tube, Windows Live Spaces, Linkedin, Vimeo, Twitter, Dailymotion, OpeniD s a care au atras milioane de utilizatori, multi dintre ei accesandu-le zilnic O retea de socializare este, general vorbind, o retea de persoane cu scopuri comune, cum ar fi o retea de studenti, politicieni, dar chiar si de hoti, in contrast cu retelele tehnice ca reteaua de telefon sau gaz metan in ultimii ani printr-o retea sociala se intelege deseori si o retea (informationala) de utilizatori internet, bazata pe anumite site-uri web la care utilizatorii se pot inscrie si interactiona cu alti utilizatori, deja inscrisi Aceste retele sociale fac parte din fenomenul relativ nou, global, numit Web 2 0 Astfel, membrii unei retele sociale sunt legati intre ei in mod informal, fara obligatii, dar de obicei contribuie activ la colectarea si raspandirea informatiilor pe intregul glob prin intermediul webului Eventual denumirea unei astfel de retele (informationale) de utilizatori s-ar putea echivala cu "retea internetica de utilizatori" Cele mai cunoscute retele sociale sunt:  Facebook - circa 1,310,000,000 membri in toata lumea  instagram - 30 milioane de utilizatori  Linkedin - 300 milioane utilizatori; pentru managementul carierei si relatiilor profesionale  Pinterest - circa 70 mil utilizatori  Twitter - circa 1 miliard membri - pentru raspandirea rapida, in mase, a unor stiri textuale scurte, de maxim 140 caractere  YouTube - 1 miliard utilizatori  Flickr - retea mondiala pentru informatii de tip imagine si fotografie 131  Google+ - 180 de milioane de utilizatori in Romania retelele sociale au aparut in 2005, o data cu aparitia Hi5, iar in 2008 au aparut Twitter si Facebook Facebook este un site web de tip retea de socializare din internet, creat de catre Mark Zuckerberg in anul 2004 pentru a oferi posibilitatea de a contacta persoane apropiate, dar si persoane inca necunoscute in acest moment facebook este una dintre cele mai raspandite retele sociale din lume Utilizatorii pot intra in aceasta retea din orice loc unde exista acces la internet pe baza unei parole, stabilite initial odata cu completarea formularului de inscriere continand o serie intreaga de intrebari personale in prezent (noiembrie 2015) site-ul facebook are circa 1 44 mild membri in toata lumea Apreciat a fi al doilea site social mondial dupa google com, luat dupa numarul de vizite, facebook face parte din fenomenul recent denumit Web 2 0 Creat initial la Harvard, SUA, facebook era la origine o retea sociala cu circuit inchis pentru studentii acestei universitati; ulterior ea s-a deschis si altor universitati americane La inceput verificarea apartenentei la universitate se facea prin adresa de posta electronica ( ) a studentului, dar incepand din septembrie 2006 reteaua este deschisa tuturor imediat reteaua facebook a devenit foarte populara dar si controversata, fiind interzisa in cateva tari din Orientul Mijlociu De asemenea, prin intermediul acestei retele au fost provocate si coordonate unele manifestatii protestatare din Republica Moldova si iran in primele noua luni din anul 2010 facebook a inregistrat un profit net de 355 de milioane de dolari la venituri de 1,2 miliarde de dolari in Romania facebook avea 0,5 milioane de utilizatori in ianuarie 2010 si 2,4 milioane in ianuarie 2011 in septembrie 2011 Romania avea peste 3,7 milioane de utlizatori de facebook Pe 7 aprilie 2008, Facebook a lansat o aplicatie pe baza de mesagerie instantanee Comet denumita "Chat", care permite utilizatorilor sa comunice cu prietenii si este similara in functionalitate cu mesageria instant folosita de 132 calculatoare Facebook a lansat Gifts (Cadouri) pe 8 februarie 2007, permitand utilizatorilor sa trimita cadouri virtuale pentru prietenii lor din profil Cadouri costa 1,00 dolari fiecare, si un mesaj personalizat poate fi atasat la fiecare cadou Pe 14 mai 2007, Facebook a lansat Marketplace, care permite utilizatorilor sa posteze anunturi gratuite deocamdata Marketplace este suportat doar pentru anunturi din SUA, Canada, Marea Britanie, irlanda, india, si Australia Marketplace a fost comparat cu Craigslist de CNET, care arata ca diferenta majora dintre cele doua este ca anunturile postate de un utilizator pe piata sunt vazute doar de catre utilizatorii din aceeasi retea ca si utilizatorul, in timp ce anunturi postate pe Craiglist pot fi vazute de catre oricine Din aprilie 2011, utilizatorii Facebook au avut posibilitatea de a efectua apeluri de voce in direct prin intermediul Facebook Chat, permitand utilizatorilor sa converseze cu altii din intreaga lume Aceasta caracteristica, care este oferit gratuit prin intermediul noului serviciu Bobsled de la T-Mobile, permite utilizatorului sa foloseasca vocea la actualul Facebook Chat, precum si sa poata lasa mesaje vocale pe Facebook Pe 6 iulie 2011, Facebook a lansat serviciile de apeluri video prin Skype ca partener de tehnologie Acesta permite apelari bilaterale prin intermediul unui Rest APi de la Skype in septembrie 2014, Facebook a anuntat ca sunt 1 miliard de vizualizari video pe zi, si ca va permite accesul public la contoarele de vizualizare ale clipurilor video publicate de utilizatori, pagini, si personalitati publice De asemenea, a confirmat ca va recomanda videoclipuri suplimentare pentru utilizatori dupa ce acestia au vizionat un clip video 65% din vizualizarile video pe Facebook sunt de pe telefonul mobil unde baza de utilizatori Facebook se comuta in prezent, vizualizarile crescand cu 50 la suta din mai pana in iulie, in parte datorita modei virale ice Bucket Challenge (Provocarea galetii cu gheata) gasirea unui acasa pe Facebook a asociatiei ALS, care s-a dezvoltat in primul rand pe Facebook in octombrie 2014, Facebook a anuntat ca utilizatorii se pot conecta la site prin intermediul serviciului Tor de protejare a anonimitatii, folosind un browser Tor pentru protejarea vietii private cu o criptare folosind SSL Anuntand aceasta caracteristica, Alec Muffett a spus ca "extensia onion a Facebook ofera o modalitate de a accesa Facebook prin Tor fara a pierde protectiile criptografice furnizate de Tor prin cloud [ ] Ofera comunicare end- 133 to-end, de la browser direct intr-un centru de date Facebook " Adresa sa URL - facebookcorewwwi onion este un bacronim, pentru Facebook in mai 2007 facebook a lansat o platforma care interactioneaza cu celelalte pagini web in acelasi sens s-au lansat si numeroase aplicatii prin care utilizatorii pot trimite diferite mesaje celorlalti utilizatori La cateva luni dupa lansarea lui facebook a fost initiata si o aplicatie contra mesajelor de tip spam Varianta "facebook iPhone" a fost lansata in august 2007, iar un an mai tarziu, in iulie 2008, existau in total aproximativ 15 milioane de utilizatori in iulie 2009 se pare ca numarul utilizatorilor a atins circa 250 milioane de persoane Culoarea primara a site-ului Facebook este albastru, intrucat Mark Zuckerberg este daltonist, o problema de care si-a dat seama abia dupa un test efectuat in jurul anului 2007, dupa cum a explicat el in 2010: "albastrul este culoarea cea mai bogata pentru mine, eu pot vedea toate nuantele de albastru " Facebook este construit in PHP care este compilat cu HipHop pentru PHP, un "un transformator de cod sursa" construit de inginerii Facebook, care transforma PHP in C++ Folosirea HipHop s-a raportat ca a redus consumul mediu de CPU pe serverele Facebook cu 50% Facebook este dezvoltat ca o aplicatie monolit Potrivit unui interviu in 2012 cu Chuck Rossi, un inginer de la Facebook, Facebook compileaza in bucati binare de 1,5 GB care sunt apoi distribuite la serverele folosind un sistem personalizat bazat pe BitTorrent Rossi a declarat ca este nevoie de aproximativ 15 minute pentru a construi si 15 minute pentru a le lansa la servere Procesul de constructie si de lansare este fara intreruperi, si modificari la Facebook sunt lansate zilnic Facebook a folosit o platforma combinata bazata pe HBase pentru a stoca date intre masini distribuite Folosind o arhitectura de decantare, noile evenimente sunt stocate in fisiere jurnal, iar jurnalele sunt puse la coada Sistemul ruleaza aceste evenimente si le scrie in sistemul de stocare interfata de utilizator apoi extrage datele si le afiseaza pentru utilizatori Facebook se ocupa de cereri ca comportamentul AJAX Aceste cereri sunt scrise intr-un fisier jurnal, folosind Scribe (dezvoltat de Facebook) Datele sunt citite de la aceste fisiere jurnal folosind Ptail, un instrument construit pe plan intern pentru a agrega date de la mai multe depozite Scribe Acesta pune la coada fisierele jurnal si extrage datele (si astfel numele) Datele 134 Ptail sunt separate afara in trei fluxuri astfel incat acestea sa poata fi in cele din urma trimise la propriile clustere in diferite centre de date (impresii plugin, impresii flux de stiri, actiuni (plugin + flux de stiri)) Puma este utilizat pentru a gestiona perioadele de flux mare de date (de intrare iesire, sau iO) Datele sunt prelucrate in loturi pentru a reduce numarul de dati necesare pentru a citi si a scrie in perioade de mari solicitari (Un articol "fierbinte" va genera o multime de impresii si impresii de fluxuri de stiri, care vor provoca un urias flux de date) Loturile sunt luate la fiecare 1,5 secunde, limitate de memoria utilizata la crearea unui tabel hash Dupa aceasta, datele ajung in format PHP (compilat cu HipHop pentru PHP) Backend este scris in Java si Thrift este folosit ca formatul de mesagerie astfel incat programele PHP sa poata interoga servicii Java Solutiile de caching sunt folosite pentru a face paginile web sa fie afisate mai repede Cu cat sunt mai multe si mai mai datele din cache, cu atat mai putin utilizat este timpul real Datele sunt apoi trimise la serverele MapReduce astfel incat sa poata fi interogate prin Hive Acest lucru serveste, de asemenea, ca plan de rezerva pentru ca datele sa poata fi recuperate de la Hive Fisierele jurnal brute sunt indepartate dupa o perioada de timp Pe 20 martie 2014 Facebook a anuntat un nou limbaj de programare in sursa deschisa numit Hack inainte de lansarea publica, o mare parte din Facebook a fost deja rescris si "testat pe campul de lupta" folosind noul limbaj Facebook utilizeaza platforma Momentum de la Message Systems pentru a opera volumul enorm de mesaje electronice pe care le trimite utilizatorilor in fiecare zi inca de la crearea sa facebook a facut obiectul unei controverse privind respectarea vietii private a utilizatorilor Aplicatia utilizeaza informatiile personale ale utilizatorilor cu scopul de a introduce anunturi publicitare adaptate profilului fiecarui utilizator in parte si chiar de a vinde aceste informatii unor intreprinderi private, asa cum si este mentionat in carta facebook cu privire la viata privata Aceasta carta indica pe de alta parte ca facebook poate recolta informatii despre membrii sai si din surse exterioare retelei, cum ar fi ziarele, bloguri sau orice alte surse din cuprinsul internetului informatiile despre utilizatori sunt colectate de catre facebook pentru ameliorarea continua a bazei sale de date si pentru a permite clientilor sai (platitori) sa adreseze mesajele lor publicitare cu mai mult succes, cunoscand 135 comportamentul de consum al utilizatorilor Gratie reclamelor de la facebook site-urile tertilor pot folosi informatiile adunate de facebook pentru a trimite publicitate tintita in functie de profilul utilizatorului: aceste mesaje pot face uz, de exemplu, de date despre sexul, nivelul studiilor, opiniile politice, religia, locurile de munca sau posturile ocupate de utilizatori Punctul forte al Facebook este numarul mare al posibilitatilor de socializare accesibile oricarui utilizator (peste 40 000 de aplicatii) Cele mai populare dintre acestea pot fi accesate chiar de pe prima pagina:  "Perete" (Wall): este sectiunea unde proprietarul contului poate afisa mesaje publice - vizibile pentru toti utilizatorii  "Ciupitura" (Pokes): o modalitate de a atentiona un alt utilizator, asemanatoare buzz‑ului din comunicarea instant de tip Yahoo! Messenger  "Note" (Notes): este un editor de text online similar celui de pe platformele de blogging, care permite si incarcarea fotografiilor Utilizatorii pot scrie texte ample, ca pe o platforma de blogging, sau pot importa textele scrise pe bloguri (WordPress, Xanga, Blogger sau LiveJournal)  "Fotografii" (Photos): utilizatorul poate incarca fotografii si le poate aranja in albume (serviciu similar celui de pe Flickr) Totusi, exista o restrictie cantitativa: un album nu poate contine mai mult de 200 de imagini Facebook ofera o optiune care nu se regaseste in alta parte: etichetarea utilizatorilor direct pe fotografie, adica tag‑ul (daca o fotografie contine imaginea unui prieten, utilizatorul il poate eticheta scriindu‑i numele, iar acesta va primi o notificare in acest sens si un link pentru a putea vizualiza fotografia respectiva)  "Videouri" (Videos): Facebook permite incarcarea unor clipuri video cu o dimensiune maxima de 1024 MB si cu o durata mai mica de 20 de minute De asemenea, exista optiunea incarcarii unor videouri inregistrate prin intermediul camerei Web (un serviciu similar celui oferit de YouTube)  News Feeds: Facebook a patentat in Statele Unite news feed‑ul, respectiv afisarea unui flux de stiri in cadrul unei retele sociale, cu linkuri atasate spre sursa informatiei, ceea ce include si stirile referitoare 136 la activitatile asociate unui anumit utilizator din mediul retelei sociale Astfel, pe news feed gasim si informatiile importante despre schimbarile petrecute in profilele prietenilor, zilele de nastere ale acestora sau evenimente care vor avea loc in viitorul apropiat, comentariile sau linkurile postate de utilizatorii unei retele sociale, potrivit patentului Facebook, aprobat de Oficiul American pentru inventii si Marci Metoda mai include limitarea accesului la fluxul de stiri pentru un numar predeterminat de alti utilizatori, ordonarea fluxului de stiri, precum si afisarea stirilor in ordinea atribuita, cel putin unui cititor din lista de utilizatori in acest fel, Facebook a devenit proprietarul legal al unei inventii vitale pentru principalii sai concurenti, Twitter, Myspace si Google, si are posibilitatea sa actioneze in instanta companiile care folosesc aplicatii news feed ce se incadreaza in descrierea patentului Este vizata in pricipal platforma Twitter, ai carei utilizatori creeaza zilnic milioane de informatii pe structura unei stiri  Chat: este un serviciu de comunicare instant (de tipul Yahoo! Messenger), care permite discutii cu ceilalti utilizatori Facebook, atat sub forma comunicarii interpersonale, cat si in sistem conferinta  "Evenimente" (Events): membrii Facebook isi pot anunta prietenii despre iminenta unor evenimente si pot trimite invitatii, cu formular de infirmare confirmare a par‑ ticiparii - un serviciu foarte folosit de cei din PR pentru organizarea evenimentelor  "Jocuri" (Games): unul dintre motivele care au dus la popularitatea Facebook sunt jocurile care faciliteaza interactiunile sociale dintre utilizatori si cresc foarte mult timpul pe care acestia il petrec pe platforma (ceea ce duce la cresterea veniturilor din publicitate) De exemplu, FarmVille, care este jucat zilnic de peste 300 de milioane de persoane (a castigat si premiul Jocul Social al Anului), ofera un cadru virtual deosebit pentru initierea unor interactiuni online (jocul recreaza spatiul rural, unde fiecare poate sa‑si creeze o ferma, sa creasca animale etc ) Astfel, este mult mai usor sa‑l abordezi pe Andi Moisescu, de exemplu, daca este vecinul tau de ferma si culegeti graul de pe doua campuri aflate in vecinatate, decat daca ar trebui sa‑l abordezi in viata reala Un alt joc, care incepe sa depaseasca in popularitate FarmVille, 137 este CityVille  "Anunturi" (Marketplace): utilizatorii Facebook au posibilitatea sa afiseze anunturi publicitare gratuite in categoriile: "De vanzare", "Locuinte", "Locuri de munca" si "Altele" in 2009, Facebook a transferat proprietatea Marketplace catre Oodle com Limita maxima de prieteni ai unui utilizator Facebook este de 5 000 Cei care ating aceasta limita au posibilitatea de a‑si transforma profilul Facebook intr‑o pagina de fani, unde interactiunea continua prin like‑uri si comentarii inca de la crearea sa facebook a facut obiectul unor controverse privind respectul vietii private a utilizatorilor Cele mai mari nemultumiri sunt legate de usurinta cu care datele personale ale membrilor retelei pot ajunge pe mana oricui Utilizatorii pot intra in aceasta retea din orice loc unde exista acces la internet, pe baza unei parole, stabilite odata cu completarea formularului de inscriere, ce contine mai multe intrebari personale Din acest motiv, in 2010, peste 30 000 de persoane au renuntat intr-o singura zi la contul lor de pe reteaua de socializare, fiind nemultumite de problemele de securitate si de confidentialitate "Ca sa fi avut impact, decizia de renuntare ar fi trebuit luata de zeci de milioane de consumatori", au afirmat insa initiatorii miscarii de protest Secretul unei bune gestionari a confidentialitatii pe Facebook consta in abilitatea fiecarui utilizator de a determina in ce masura vrea ca oamenii sa stie despre el si   sau activitatile sale si gradul de interactiune cu ei Pornind de aici, un utilizator informat isi poate alege propriul nivel de confidentialitate, conform preferintelor sale in schimb, un utilizator mai putin informat poate cadea prada unor riscuri precum divulgarea involuntara de informatii din profilul personal sau incalcarea sferei intime (prin fotografii, videoclipuri, comentarii, etc ) in cadrul retelei sociale Facebook se gasesc insa si grupuri de utilizatori care actioneaza impotriva incalcarii vietii lor private (de exemplu: "Damn, Facebook, Stop Stalking Me Group" sau "STOP! Do not get into my private life No personal questions!! Grou Modul in care oamenii se intalnesc a fost influentat de amploarea pe care a luat-o fenomenul Facebook Multumita acestei retele de socializare putem invita sau putem fi invitati la diferite evenimente, incepand de la zile de nastere sau intalniri de lucru si pana la nunti si alte evenimente sociale de amploare sau intalniri de afaceri Avantajul consta in faptul ca se pot trimite invitatii la un 138 numar mare de persoane, incluzand persoane care nu ar fi putut fi invitate in alt mod Acum putem participa la evenimente despre care altfel nu am fi stiut instagram este un serviciu online de photo-sharing, video-sharing si retea sociala care ofera utilizatorilor posibilitatea sa incarce poze si video-uri, sa le aplice filtre digitale, si sa le distribuie pe o varietate de retele sociale, cum ar fi Facebook, Twitter, Tumblr si Flickr instagram a fost creat de Kevin Systrom si Mike Krieger, si a fost lansat in octombrie 2010 Serviciul a castigat popularitate rapid, in aprilie 2012 atingand cifra de 100 de milioane de utilizatori inregistrati instagram este distribuit prin App Store, Google Play si Windows Phone Store Serviciul a fost achizitionat de Facebook in aprilie 2012 pentru aproximativ 1 miliard de s in 2013, instagram a crescut cu 23%, in timp ce Facebook, compania-mama, cu doar 3% instagram este una dintre cele mai utilizate retele sociale in comunicarea companiilor cu consumatorii Conform datelor publicate, exista 25 milioane de conturi de business pe instagram, iar peste 80 % dintre utilizatorii de instagram din lume urmaresc un cont de business 139 Despre instagram putem spune clar ca in 8 ani a devenit o forta de neatins printre platformele de social media de pe piata globala Ca site, instagram a fost cotat drept unul dintre cele mai populare din lume, ocupand pozitia 21 in SUA si locul 41 la nivel global, dupa criteriul popularitatii Cea mai mare rata de penetrare in piata a inceput sa o aiba, insa, incepand cu anul 2012, cand Facebook i-a pus pe masa o suma cu noua zerouri, adica aproximativ un miliard de dolari Astazi, instagram are o cota de piata estimata la 100 de miliarde de dolari insa, oricat te-ai chinui, niciodata nu o sa stii totul despre instagram sau sa poti scrie un singur articol in care sa explici totul, pentru ca cel mai probabil vei ajunge sa scrii peste 25 000 de cuvinte La fel ca celelalte retele sociale, si instagram are rolul fundamental de a aduna intr-un singur loc oameni cu interese comune Cu alte cuvinte, iti faci cont, il configurezi si incepi sa cauti utilizatorii care au interese comune cu tine in acest pas, sunt doua obiective de atins:  Sa urmaresti oamenii cu aceleasi interese ca si tine;  Sa ii faci pe acesti oameni sa te urmareasca, la randul lor Daca vrei ca profilul tau sa nu fie vizualizat de oricine, ai posibilitatea de a-ti seta profilul pe privat Acest lucru iti ofera si avantaje Unul dintre ele este faptul ca, daca cineva va vrea sa iti vizualizeze profilul, va trebui sa te adauge la lista lor de urmaritori in acest fel, in timp, lista ta de followeri va creste Un dezavantaj al profilului privat este acela ca vei utiliza hastag-uri degeaba in postari, pentru ca nu vor fi afisate pe pagina de trending   public   explore sau pentru vreunul din hashtag-urile utilizate instagram este acum disponibil pe toate dispozitivele mobile cu Android si iOS, pe tablete, dar si pe PC Pe varianta de desktop, insa, instagram are cateva limitari, spre deosebire de aplicatia de mobile Diferenta majora intre desktop si aplicatia pentru mobile consta in faptul ca de pe calculator nu se pot edita sau posta fotografii   video - poti doar sa te uiti la poze, sa dai like-uri si comentarii sau sa accesezi newsfeed-ul principal 140 Linkedin este o retea de socializare orientata spre mediul de afaceri A fost fondata si a inceput sa functioneze in anul 2003 Reteaua de socializare nu isi publica rezultatele financiare si obtine venituri din publicitate si servicii premium Compania este listata la bursa de la data de 19 mai 2011, sub simbolul LNKD, la acel moment valoarea de piata a companiei fiind de 4,25 miliarde dolari Veniturile totale ale firmei au fost de 522 milioane dolari in 2011, comparativ cu 243 milioane dolari in 2010 Peste 400 000 de angajati din Romania au profiluri pe Linkedin in anul 2016 Microsoft a cumparat Linkedin pentru 26 de miliarde de dolari Cei care isi deschid un cont pe Linkedin isi pot face public CV-ul (fie il completeaza online, fie il importa), pot cauta joburi sau pot sa impartaseasca opinii si materiale in feed, la fel ca pe Facebook Totodata, utilizatorii pot interactiona cu reprezentantii companiilor atunci cand apar oportunitati noi de joburi Sau cu colegii si prietenii care detin deja conturi in Romania, peste 1,7 milioane de romani au un profil pe Linkedin Statisticile spun ca in fiecare secunda, doi oameni isi fac cont pe aceasta retea de socializare Pe langa alte retele de socializare, Linkedin ofera oportunitatea celor care au cont sa recomande punctele forte ale oamenilor cu care au colaborat sau colaboreaza Conform The Sophisticated Marketer Guide to Linkedin si a datelor publicate de Linkedin com pentru 2017, iata cat de important este profilul pe Linkedin:  Unul din trei profesionisti de pe planeta este pe Linkedin  50% dintre membrii Linkedin declara ca sunt mai dispusi sa cumpere de la o companie care este pe Linkedin  80% dintre membrii Linkedin vor sa se conecteze cu anumite companii pentru a-si facilita procesul de luare a deciziilor  91% dintre specialistii in marketing online declara ca Linkedin este canalul numarul 1 pentru a distribui content  93% dintre specialistii in marketing B2B considera ca Linkedin este cea mai eficienta retea online pentru generarea lead-urilor, mult mai eficienta 141 decat Facebook si Twitter Linkedin directioneaza mai mult trafic spre blogurile si site-urile de companii decat Twitter, Facebook si Google+  51% dintre companii atrag clientii prin Linkedin  65% dintre jurnalisti folosesc informatiile de pe Linkedin pentru realizarea articolelor De aceea, e indicat ca profilul unei companii sa fie transparent, sa prezinte informatii despre activitatea sa, despre clienti, actionari, cifre despre companie  64% dintre utilizatorii de Linkedin sunt din afara Statelor Unite ale Americii  Doar 42% dintre utilizatori isi updateaza profilul regulat  35% dintre utilizatori acceseaza Linkedin in fiecare zi  39% dintre membrii Linkedin platesc pentru serviciile de pe aceasta retea profesionala  Sunt peste 3 milioane de pagini de companie pe Linkedin  Azi, Linkedin castiga 1 milion de noi useri la 12 zile sau 2 useri la fiecare secunda Linkedin poate fi perceput ca un "Facebook profesional" Potrivit statisticilor, mai mult de jumatate dintre recrutorii sau angajatorii romani verifica profilurile de Linkedin ale candidatilor Cu toate acestea, majoritatea profilurilor de Linkedin ale utilizatorilor romani sunt de obicei neactualizate sau incomplete Un astfel de profil nu este relevant pentru un angajator sau un posibil partener de afaceri Linkedin este o platforma care gazduieste CV-uri online, un motor de cautare pentru locuri de munca, dar si o retea de socializare profesionala Un profil valoros inseamna o imagine de profesionist Pagina de Linkedin este structurata astfel: fotografie de profil, un rezumat, experienta, limbi studiate, skill-uri, certificari, studii universitare, organizatii de care apartii Aplicatiile ce sunt la indemana pe Linkedin: 1 Personalizarea URL-ului (a link-ului prin care se face trimiterea directa catre profil) faciliteaza accesul angajatorilor la profilul tau prin motoarele de cautare 2 Fotografia atasata profilului de Linkedin trebuie sa fie una care sa se potiveasca cu profesia ta Fotografiile de la mare, de la munte sau in alte circumstante, care nu au legatura cu activitatea ta profesionala, nu sunt potrivite pentru profilul de Linkedin 142 3 Continutul profilului de Linkedin trebuie sa fie clar, concis si completat cu detalii relevante despre parcursul profesional Sectiunea REZUMAT iti ofera oportunitatea de a-ti pune in valoare CV-ul Aici este locul unde iti poti exprima creativitatea si iti poti evidentia unicitatea, in limita unui discurs profesional, printr-o sinteza personala a abilitatilor si competentelor dobandite E recomandat sa optezi pentru o scurta referire la activitatea prezenta si sa ai in vedere o proiectie a viitorului tau profesional 4 Evita cliseele si discursul redundant! Rezumatul este primul mesaj al candidatului catre angajator si da culoare brandului personal Este important ca in rezumat sa fie folosite cuvinte cheie pentru sfera profesionala vizata, astfel incat profilul sa fie optimizat pentru cautarea recrutorilor Rezumatul este completat de alegerea unei titulaturi sugestive, care va atrage cautari rapide pe Linkedin si succesul in cautarea unui loc de munca 5 Nu folosi persoana a-iii-a in descrierea rezumatului sau diateza pasiva 6 Completeaza-ti profilul doar cu acele informatii pe care le poti proba in cadrul unui interviu Prezenta "pasiva" pe Linkedin, prin informatiile completate, nu este insa suficienta Platforma iti ofera posibilitatea de conectare si relationare (o retea valoroasa are cel putin 100 de contacte) in domeniul avut in vedere Construirea unei retele de contacte, alaturi de inscrierea in grupurile cu interese profesionale similare, este extrem de utila in efortul de obtinere a jobului dorit Pe langa aceasta, este recomandabil sa folosesti cu incredere optiunea "Endorsment" care iti ofera posibilitatea sa recomanzi persoanele din lista ta pentru experienta si abilitatile lor La randul lor, aceste persoane te pot recomanda pe tine Pentru a-ti putea extinde aria de interes si pentru a-ti completa profilul, poti utiliza urmatoarele aplicatii: ● Slide Share - iti permite prezentarea unui portofoliu, prin optiunea de descarcare a documentelor in format ppt, pdf, video sau audio; ● Events - prin intermediul sau poti afla despre evenimentele relevante pentru domeniului tau de activitate, a aaror urmarire iti va mentine profilul activ; ● Wordpress - daca ai un blog pe Wordpress, il poti conecta cu profilul tau, astfel incat articolele tale sa fie distribuite automat si pe Linkedin; ● Amazon Read List - poti crea o lista cu cartile tale preferate sau cu cele pe care vrei sa le citesti 143 Twitter este o platforma de social media care permite utilizatorilor sa trimita si sa citeasca mesaje scurte (de maximum 140 de caractere) numite "tweets" Cuvantul twitter este un cuvant englez cu traducerile palavrageala, agitatie, freamat, ciripit Desemneaza atat un site web fondat in 2006 care permite scrierea si transmiterea de mesaje de maxim 140 caractere (litere) prin internet, cat si compania care ofera acest serviciu de tip "retea sociala" Este uneori descris ca fiind "SMS-ul internetului" Twitter a ajuns in anul 2018 la peste 336 de milioane de utilizatori activi Sediul companiei este la San Francisco, California, SUA in jurul ideii de "tweeting" au fost dezvoltate o multime de servicii menite a ajuta utilizatorii sa castige timp De exemplu:  Sms2Twitter si SmsNow permit adaugarea de mesaje in twitter prin SMS Aceste servicii sunt de obicei disponibile si in retelele din Romania (Vodafone, Orange Romania, Cosmote) la tariful normal pentru un mesaj SMS  1U, SP2 si NanoUrl permit scurtarea legaturilor lungi, astfel incat spatiul de 140 de caractere disponibil pentru un mesaj pe twitter sa fie folosit mai efficient  widget-uri pentru browser care permit de exemplu verificarea instantanee a noutatilor tuturor prietenilor Twitter este o retea sociala prin care poti trimite update-uri si mesaje rapide, despre activitatile pe care le intreprinzi, cunoscutilor (sau necunoscutilor) tai, avand posibilitatea unui feedback rapid din partea acestora Trebuie mentionat ca Twitter are doua caracteristici importante: este o retea gratuita si are o limitare de 140 de caractere pentru fiecare mesaj transmis Dupa unii un aspect benefic, dupa altii un dezavantaj Cum imi fac cont pe Twitter? Nimic mai simplu intra pe http:  twitter com apasa butonul Sign up now, completeaza campurile cerute si da click pe Create my account Apoi site-ul iti ofera posibilitatea de a verifica daca vreunul dintre prietenii tai de pe Yahoo are 144 cont facut si pe Twitter Mai departe iti poti personaliza profilul asa cum vrei tu(imagini de fundal, poza de profil etc ) La ce si cum se foloseste Twitter? Pentru a posta un mesaj care sa fie vazut de toti "urmaritorii" tai trebuie sa scrii in casuta What are you doing Acest mesaj va aparea atat pe pagina profilului tau cat si pe paginile celor care te "urmaresc" Pentru a detalia mai mult termenul de "urmaritori" este necesara precizarea ca acestia sunt persoanele care dau Follow atunci cand vizualizeaza profilul tau Pe de alta parte si tu poti la randul tau sa dai Follow altor persoane accesand profilul lor, fie direct (un utilizator de Twitter are profilul de forma , fie utilizand casuta de cautare din interiorul site-ului La intrebarea Care este scopul utilizarii Twitter? raspunsurile pot fi multiple, variate si uneori contradictorii Din punctul meu de vedere doua aspecte sunt evidente: pentru utilizatorul comun Twitter poate constitui un mijoc de distractie, un substituent poate la clasicul YahooMessenger insa pentru cei care sunt ancorati mai bine in domeniul online Twitter poate constitui o unealta excelenta de marketing Astfel, pentru a detalia, Twitter te poate ajuta cu trafic, oferte de angajare, noutati din diferite domenii, crearea unui brand personal puternic (in special in cazul autorilor de bloguri), notificari facute eventualilor clienti sau colaboratori La final as vrea sa ma refer la felul in care Twitter a fost primit in Romania Din cate am inteles si am vazut pe internet, Twitter are la ora actuala in jur de 10000 de utilizatori in tara noastra, cine stie cati dintre acestia sunt si utilizatori activi Numarul de utilizatori de pe alte retele sociale cum ar fi Facebook sau Linkedin este clar mai mare, insa ar fi nedrept sa facem o comparatie mai ales ca Twitter a inceput sa creasca totusi de putin timp la noi Pana una alta ramane de vazut daca Twitter va fi doar o moda trecatoare preluata de la altii sau se va impune si la noi asa cum a facut-o in afara Pinterest este un motor de descoperire vizuala care te ajuta sa gasesti idei precum retete, surse de inspiratie pentru casa sau stil si multe altele 145 Fluxul principal este centrul Pinterest Aici vei gasi idei (sau Pinuri) cu recomandari bazate pe interesele tale si elemente salvate de persoanele la care esti abonat pe Pinterest in miliardele de Pinuri de pe Pinterest, vei gasi mereu idei care sa te inspire Cand descoperi Pinuri care iti plac, salveaza-le in panouri pentru a-ti mentine ideile organizate si simplu de gasit Fluxul principal este locul unde vei gasi Pinuri, persoane si branduri care credem ca iti vor placea, pe baza activitatii tale recente De asemenea, iti vom afisa Pinuri de la persoane, subiecte si panouri pe care alegi sa le urmaresti incearca sa tastezi "Camping" in bara de cautare pentru a vedea idei de mese de camping la oala, liste de articole de luat la bagaj si sfaturi pentru a face camping impreuna cu cainii Pinurile sunt idei pe care persoanele de pe Pinterest le gasesc si le salveaza de pe web Fiecare Pin trimite inapoi la site-ul de unde a fost salvat Daca faci clic pe Pin, poti afla cum sa creezi sau sa cumperi ceva Cand descoperi Pinuri care iti plac, fa clic pe butonul "Salveaza" rosu pentru a le salva in panourile tale Ai gasit reteta perfecta de s'more? Fa clic pe Salveaza! Daca doresti sa incerci un Pin, nu mai sta pe ganduri Adauga o fotografie cu s'more langa focul de tabara sau o nota prin care sa le arati oamenilor cum au decurs lucrurile si adauga sfaturi utile pentru oricine care ar dori sa le incerce Uneori, se poate intampla sa gasesti un Pin pe care stii ca il va aprecia prieten Poti trimite Pinuri direct altor persoane intr-un mesaj, pentru a le inspira Pinurile pe care le salvezi se afla in panourile tale Denumeste-ti panourile si aranjeaza-le in profilul tau oricum doresti invita alte persoane de pe Pinterest sa colaboreze la panourile tale, pentru a gasi chiar si mai multe idei Pentru a-ti organiza Pinurile din panouri, creeaza sectiuni de panou Adauga sectiunea Corturi si solutii de camping in panoul tau Camping, pentru a pastra ideile similare in acelasi loc Nu exista reguli: iti poti organiza Pinurile in orice fel doresti! Daca preferi sa iti mentii Pinurile private sau excursia ta de camping este de fapt o surpriza bine pusa la punct, iti poti face secret panoul Doar tu si persoanele pe care le inviti puteti vedea panourile tale secrete in profilul tau, poti gasi toate Pinurile pe care le salvezi, panourile pe care le creezi si Pinurile pe care le incerci, precum si persoanele care s-au abonat la tine si cele la care te-ai abonat tu, inclusiv panouri si subiecte Toata lumea iti poate vedea profilul, dar panourile tale secrete vor ramane ascunse 146 Profilul tau nu este doar o colectie de idei care iti plac, ci si o imagine care iti reflecta personalitatea Este locul care iti adapostesti toate ideile si sursele de inspiratie pentru proiectele din trecut, prezent si viitor Acesta se va dezvolta si va evolua odata cu tine, cu fiecare Pin pe care il salvezi Pinterest este locul in care brandurile isi pot construi o identitate vizuala si isi pot expune produsele si povestea din spatele brandului Pinterest for Business este exact contul de care un brand are nevoie si ii ofera acestuia cateva oportunitati prin care poate profita cat mai mult de prezenta pe aceasta platforma Pentru inceput, este important de stiut ca daca brandul tau are deja un profil pe Pinterest care nu este business, acesta poate fi transformat in cont business in doar cateva click-uri intri pe business pinterest com  si dai click pe Convert Now Tot in business pinterest com iti poti face un cont nou intrebarile cele mai frecvente legate de Pinterest ar fi:  Pot lega o pagina de Facebook de un cont de Pinterest? Din pacate, Pinterest nu ofera aceasta optiune, insa permite legarea unui profil de Facebook cu un cont de Pinterest  Pot administra mai multe pagini de Pinterest de pe o singura adresa de  ? Raspunsul este nu, din cauza faptului ca momentan un cont business nu poate fi legat de o adresa de   care a mai fost folosita pentru alt cont  Cum pot fi gasit pe Pinterest? Valabil si pentru conturi personale, un pinner poate fi gasit dupa nume, iar in cautari se selecteaza tabul `Pinner` YouTube este un Site Web unde utilizatorii pot incarca si viziona materiale audio-video YouTube a fost creat in februarie 2005 de Chad Hurley, Steve Chen, si Jawed Karim Serviciul cu sediul in San Bruno, California, foloseste tehnologia Adobe Flash Player (HTML5 din 2012) pentru a expune o gama larga de clipuri video create chiar de utilizatori, incluzand si fragmente din programe de televiziune sau din filme YouTube face parte din fenomenul recent 147 numit Web 2 0 in octombrie 2006 Google a anuntat ca a ajuns la o intelegere sa achizitioneze compania pentru 1,65 miliarde s Afacerea a fost incheiata la 13 noiembrie 2006 Utilizatorii neinregistrati pot vizualiza toate videoclipurile de pe site, iar utilizatorii inregistrati pot in plus incarca ("upload") videoclipuri pe YouTube, pot introduce comentarii si pot da note filmuletelor Unele videoclipuri sunt disponibile doar pentru utilizatorii de peste 18 ani (de ex videoclipurile cu continut potential ofensator) incarcarea videoclipurilor care contin defaimari, hartuiri, publicitate sau materiale care incurajeaza crima este strict interzisa Videoclipurile asemanatoare, determinate de titlu si etichete, apar pe ecran in dreapta jos inca din al doilea an al YouTube-ului au fost adaugate functii care sa ajute utilizatorii sa posteze 'raspunsuri video' si sa se aboneze la noile videoclipuri ale utilizatorilor preferati Exista putine statistici legate de numarul videoclipurilor de pe YouTube Totusi, in iulie 2006 compania a dezvaluit ca peste 100 de milioane de videoclipuri sunt vizualizate zilnic, iar in iunie 2006 au fost vizualizate 2,5 miliarde in mai 2006, 50 000 de videoclipuri erau adaugate zilnic, ajungandu-se la 65 000 in iulie in ianuarie 2008 aproape 79 de milioane de utilizatori au vizualizat peste 3 miliarde de videoclipuri 148 in august 2006 ziarul The Wall Street Journal a publicat un articol in care scria ca YouTube avea aproximativ 6,1 milioane de videoclipuri (ocupand aproximativ 45 terabait) si peste 500 000 de utilizatori inregistrati incepand cu 9 aprilie 2008, o cautare globala pe YouTube returneaza peste 83 milioane de videoclipuri si 3,75 milioane de canale de utilizatori S-a estimat ca in 2007 YouTube a consumat la fel de multa capacitate de transmisie ca si intreg internetul anului 2000, si ca in fiecare minut sunt adaugate peste 13 ore de video in martie 2008, costurile trasmisiei de date au fost estimate la aproximativ 1 milion s pe zi incepand din primul semestru al anului 2008 YouTube nu a mai fost profitabil Venitul exact sau profitul nu a fost publicat, dar revista Forbes din iulie 2008 a aproximat venitul la 200 milioane de dolari, mentionand mari progrese in vanzarile de reclame Pe atunci pretul pentru o reclama pe pagina de start a lui YouTube era de 175 000 s pe zi, iar un canal personalizat (caracterizat printr-un fundal special) costa 200 000 de s in noiembrie 2008 YouTube a incheiat o intelegere cu MGM, Lionsgate si CBS ce permite companiilor sa incarce filme intregi si show-uri pe sit, plus alte reclame Un nou sistem creat de YouTube, numit VideoiD, permite companiilor sa depisteze materialele neautorizate de pe sit si fie sa le stearga, fie sa adauge reclame la ele Acest lucru este realizat pentru a concura cu situl web Hulu (hulu com), care detine materiale de la posturile de televiziune NBC si Fox Afacerea, conform spuselor lui Curt Marvis, presedinte la YouTube pentru medii digitale, permite corporatiilor sa "profite de aceasta audienta" YouTube a fost fondat de Chad Hurley, Steve Chen si Jawed Karim, toti trei fiind angajati ai PayPal ] inainte de a lucra la PayPal, Hurley a studiat la Universitatea indiana a Pennsylvaniei, iar Chen si Karim au studiat impreuna la Universitatea illinois din orasul Urbana, comitatul Champaign, statul illinois Numele domeniului "YouTube com" a fost activat la 15 februarie 2005, iar siteul web cu aceasta adresa a fost creat pe parcursul urmatoarelor luni Creatorii au oferit publicului o prima previzualizare a sitului in mai 2005, cu 5 luni inaintea lansarii oficiale Pana la lansarea site-ului, in 2005, existau putine metode simple de incarcare a videoclipurilor pe internet de catre utilizatorii neexperimentati Cu interfata sa usor de folosit, YouTube a facut posibil ca oricine care poate folosi 149 un calculator sa poata si incarca un videoclip, care dupa numai cateva minute poate fi vazut de milioane de persoane Marea varietate de subiecte acoperite de YouTube a transformat transmiterea videoclipurilor in una din cele mai importante aplicatii ale internetului Tehnologia folosita de YouTube este bazata pe programul Flash creat de compania Adobe Aceasta tehnologie permite sitului sa prezinte videouri cu o calitate comparabila cu Windows Media Player, QuickTime si RealPlayer, care insa, pentru a rula, necesita de obicei si instalarea unui software suplimentar si Flash necesita un supliment, dar majoritatea browserelor web il au inclus in pachetul de instalare Videoclipurile YouTube de calitate standard sau inalta sunt transmise folosind formatul Flash Video ( FLV) cu codecul Sorenson Spark H 263 Utilizatorii pot vedea videoclipurile dupa plac ori pe tot ecranul , ori intr-o fereastra mai mica, fara a fi nevoiti sa reinceapa descarcarea filmului Videoclipurile incarcate pe YouTube erau limitate la 15 minute si maxim 2 GB , insa acum se poate incarca continut mai mare decat valorile precizate anterior Folosind interfata standard fisierele pot fi incarcate doar unul dupa altul, dar cu ajutorul unui add-on se pot incarca mai multe fisiere deodata YouTube a introdus regula lungimii maxime la cateva luni de la lansare, deoarece majoritatea videoclipurilor de peste 10 minute erau distributii neautorizate de filme Membrii lui YouTube pot face parte din grupuri numite "Channels" (canale) cu care isi pot personaliza (adapta dupa dorinta) contul Exista si tipuri de canale speciale initial, o persoana care facea parte de ex din grupul special " Director" putea incarca videoclipuri cu lungime nelimitata Acest lucru nu mai este posibil acum, desi cei care au prins oferta inca mai pot face uz de ea, in limita a 1 GB pe fisier Aceste tipuri sunt:  Comedian, comedianti care-si arata trucurile vizitatorilor YouTube  Regizor ("Director"), creatori de filme  Guru, persoane care sunt specializate intr-o anumita categorie  Muzician, muzicieni sau formatii care-si arata ultimele melodii sau dau lectii online  Non-profit, un statut obtinut de organizatiile non-profit cf s501(c)(3) acceptate in programul "non-profit" de la YouTube  Reporter, amatori sau profesionisti care raspandesc stiri locale 150  Politician, persoana care este implicata in conducerea unei tari  YouTuber, un utilizator standard al YouTube Flickr este un serviciu destinat pentru depozitare si utilizare ulterioara de catre utilizator a fotografiilor digitale si a clipurilor video Este unul dintre primele servicii Web 2 0 si unul dintre cele mai populare site-uri printre bloggeri pentru a posta fotografii incepand cu 4 august 2011 serviciul contine peste 6 miliarde de imagini incarcate de catre utilizatorii sai Flickr a fost achizitionat de catre Yahoo! in martie 2005 si apoi de SmugMug in aprilie 2018 Ca mai toate serviciile de photosharing, Flickr ofera doua tipuri de conturi: unul gratuit si unul Pro Cel gratuit are mai multe limitari, printre care si faptul ca numarul maxim de fotografii afisate este de 200 Poti sa pui mai multe, dar nu vor fi afisate decat cele mai recente 200 in schimb contul Pro ofera spatiu si latime de banda nelimitate Un astfel de cont costa 25 de dolari pe an Este un pret mai mult decat decent, raportat la facilitatile oferite in cazul serviciilor de photosharing regula este ca, daca vrei un serviciu bun si fara limitari, trebuie sa platesti Conturile gratuite au prea multe limitari de diverse feluri Pentru a-ti salva fotografiile pe Flickr, ai la dispozitie numeroase optiuni Poti folosi functia de upload de pe site, programul oficial Flickr Uploadr sau una din numeroasele aplicatii dezvoltate de terti Windows Live Photo Gallery, de exemplu, faciliteaza upload-ul fotografiilor pe Flickr Daca folosesti acest program si pentru mici retusuri, vei gasi foarte comoda si salvarea pozelor pe Flickr Dimensiunea maxima a unei poze salvate de Flickr este de 20 MB (10 MB pentru conturile gratuite), suficient pentru majoritatea aparatelor foto Daca una din pozele tale depaseste 20 MB, Flickr va slava originalul pentru back-up, dar va afisa pe site o versiune care sa nu paseasca 20 MB Ulterior, vei putea descarca pe propriul calculator originalul 151 Flickr pune la dispozitia utilizatorilor numeroase optiuni pentru organizarea cat mai eficienta a fotografiilor Acestea pot fi organizate pe: seturi, galerii si tag-uri Cautarea unei anumite fotografii, in afara criteriilor amintite se poate face dupa data, nume, descriere, locatie etc Operatiunile de organizare se pot face prin intermediul unei aplicatii interne numite Organizr Cu ajutorul acestuia poti realiza modificari de tip batch (mai multe poze intr-o singura operatiune) precum:  atribuirea tag-urilor  adaugarea intr-un set  stabilirea licentei si drepturilor asupra fotografiilor  editarea drepturilor - cine are voie sa vada anumite poze  alegerea locatiei in care au fost facute fotografiile  includerea in anumite grupuri O modalitate foarte practica de navigare si cautare a fotografiilor este arhiva in cadrul acesteia, pozele tale sunt organizate pe calendar, in functie de data la care au fost facute Tot pe Flickr poti aduce si modificari pozelor tale, fara sa instalezi vreun program Pentru asta, se apeleaza la Picnik, un serviciu online de prelucrare a fotografiilor Edit photo in Picnik este numele butonului pe care il vei folosi in acest caz Picnik ofera functii de baza pentru prelucrarea fotografiilor Printre acestea, vei putea decupa, redimensiona sau schimba gama de culori a pozelor tale 152 Flickr aduce destul de mult cu o retea sociala De fapt, chiar este o retea construita in jurul fotografiilor Ai o agenda in care poti adauga diverse contacte Cand contactele tale publica fotografii noi, le vei vedea fie in pagina principala, fie in sectiunea Contacts De asemenea, exista asa-numitele grupuri Grupul este locul in care utilizatorii pot adauga fotografii care au un punct comun De exemplu, exista grupuri de fotografii alb-negru, grupuri de portrete si chiar grupuri cu fotografii din muntii romanesti Orice utilizator poate crea un asemenea grup De regula, la un grup poate adera oricine Exista insa si cazuri in care adminii permit accesul doar in urma unei invitatii Flickr reprezinta si o enorma comunitate de fotografi profesionisti si amatori Este probabil cea mai mare comunitate de pe internet Pentru a-ti face o idee de numarul imens de fotografii postate pe Flickr, trebuie spus ca in fiecare minut sunt publicate cateva mii de poze noi De aceea, Flickr este o sursa aproape inepuizabila de noi fotografii, unde poti descoperi si admira nu doar poze cu prietenii tai, ci si fotografii spectaculoase din toate regiunile lumii Skype este un software gratuit, ce permite utilizatorilor sa efectueze convorbiri telefonice cu video prin internet, utilizand tehnici din familia Voice over iP (VoiP) Apelurile spre alti utilizatori Skype sunt gratuite, indiferent de orasele si tarile de unde se vorbeste, in vreme ce apelurile la telefoanele obisnuite analogice din reteaua clasica (fixa) sunt de obicei contra cost Calitatea acustica si video a convorbirii este de obicei foarte buna Functionalitati aditionale gratuite: telefonie video, mesagerie instant, transfer de fisiere, conferinte telefonice si conferinte video in septembrie 2011 Skype avea 929 de milioane de utilizatori 153 Chiar daca nu este singurul program VOiP utilizat de pe piata, aplicatia Skype a ramas cea mai utilizata si cunoscuta in intreaga lume Avantajele Skype sunt determinate in primul rand de faptul ca este complet mobil - pe telefoanele si tablete, precum si PC-uri,dar si datorita capacitatii de a face apeluri de pe Skype (inclusiv fix), precum si trimiterea de texte pentru toate telefoanele mobile Etapele de instalare Skype sunt: se instaleaza aplicatia dupa care se introduc datele de inregistrare si interfata programului; din meniul aplicatiei; se alege rubrica Prieteni si apoi Adaugare prieteni cu salvarea numarului de telefon si a numelui; din meniul Prieteni se alege apoi optiunea Grup nou, pentru a creea si pregati un nou grup in vederea realizarii conferintei; in acest grup nou se poate stabili titlul conversatiei, se invita persoanele de care avem nevoie din lista de contacte deja existente 154 ResearchGate este un site de socializare pentru oamenii de stiinta si cercetatori pentru a impartasi lucrari, a pune intrebari si a raspunde la intrebari si a gasi colaboratori Potrivit unui studiu realizat de Nature si un articol din Times Higher Education , este cea mai mare retea sociala academica din punct de vedere al utilizatorilor active, desi alte servicii au mai multi utilizatori inregistrati, iar date mai recente sugereaza ca aproape deoarece multi cadre universitare au profiluri Google Scholar in timp ce citirea articolelor nu necesita inregistrare, persoanele care doresc sa devina membri ai site-ului trebuie sa aiba o adresa de   la o institutie recunoscuta sau sa fie confirmata manual ca cercetator publicat pentru a va inscrie pentru un cont Membrii site-ului au fiecare un profil de utilizator si pot incarca rezultatele cercetarii, inclusiv documente, date, capitole, rezultate negative, brevete, propuneri de cercetare, metode, prezentari si cod sursa software De asemenea, utilizatorii pot urmari activitatile altor utilizatori si pot purta discutii cu acestia De asemenea, utilizatorii pot bloca interactiunile cu alti utilizatori Site-ul a fost criticat pentru trimiterea de invitatii de   nesolicitate catre coautorii articolelor listate pe site care au fost scrise sa apara ca si cand mesajele de   au fost trimise de ceilalti coautori ai articolelor (o practica pe care site-ul a declarat ca a intrerupt-o din noiembrie 2016 ) si pentru generarea automata a profilurilor aparente pentru utilizatorii care nu s-au simtit uneori in mod eronat Un studiu a constatat ca peste jumatate din articolele incarcate par sa incalce drepturile de autor, deoarece autorii au incarcat versiunea editorului 155 Membrii site-ului pot "urma" un interes de cercetare, in plus fata de urmarirea altor membri individuali Acesta are o functie de blogging pentru utilizatori pentru a scrie scurte recenzii pe articole evaluate de colegi ResearchGate indexeaza informatiile publicate pe propriile profiluri pentru a sugera membrilor sa se conecteze cu altii care au interese similare Cand un membru raspunde la o intrebare, acesta se adreseaza altor persoane care au identificat in profilul utilizatorilor ca au o experienta relevanta De asemenea, are camere de chat private, in care utilizatorii pot sa partajeze date, sa editeze documente partajate sau sa discute subiecte confidentiale Site-ul detine, de asemenea, un consiliu de locuri de munca axat pe cercetare 156 incepand cu 2018 , acesta are mai mult de 15 milioane de utilizatori , cu cele mai mari baze de utilizatori provenind din Europa si America de Nord Majoritatea utilizatorilor ResearchGate sunt implicati in medicina sau biologie, desi are, de asemenea, participanti din domeniul ingineriei, al informaticii, al stiintelor agricole si al psihologiei, printre altele ResearchGate publica o masurare a impactului citate sub forma unui "Scor RG" Scorul RG nu este o masura de impact a citatiei Evaluarile RG au fost raportate ca fiind corelate cu masurile de impact ale citarei existente, dar au fost, de asemenea, criticate ca avand o fiabilitate discutabila si o metodologie de calcul necunoscuta ResearchGate nu percepe taxe pentru plasarea continutului pe site si nu necesita o evaluare reciproca ResearchGate a fost infiintata in 2008 de dr ijad Madisch , om de stiinta virologist si de calculator, care ramane CEO- ul companiei cu medicul Dr Soren Hofmayer si omul de stiinta Horst Fickenscher A inceput in Boston, Massachusetts si sa mutat la Berlin, Germania , la scurt timp dupa aceea Prima runda de finantare a companiei, in 2010, a fost condusa de firma Benchmark de capital de risc Partenerul Benchmark Matt Cohler adevenit membru al consiliului de administratie si a participat la decizia de a se deplasa la Berlin Potrivit The New York Times , site-ul a inceput cu cateva caracteristici, apoi a fost dezvoltat in timp, pe baza contributiei oamenilor de stiinta Din 2009 pana in 2011, numarul de utilizatori ai site-ului a crescut de la 25 000 la mai mult de 1 milion O a doua runda de finantare, condusa de Fondul fondatorilor Peter Thiel , a fost anuntata in februarie 2012 La 4 iunie 2013, a incheiat aranjamentele de finantare din seria C pentru 35 de milioane de dolari de la investitori, inclusiv Bill Gates Compania a crescut de la 12 angajati in 2011 la 120 in 2014 in prezent are aproximativ 300 de angajati, inclusiv un personal de vanzari de 100 Competitorii ResearchGate includ Academiaedu , Google Scholar si Mendeley in anul 2016, Academia edu a avut mai multi utilizatori inregistrati (aproximativ 34 milioane fata de 11 milioane) si trafic web mai mare, dar ResearchGate a fost substantial mai mare in ceea ce priveste utilizarea activa a cercetatorilor Faptul ca ResearchGate isi limiteaza conturile de utilizator la 157 institutii recunoscute si cercetatori publicati poate explica discrepanta in utilizarea activa, deoarece un procent ridicat al conturilor de pe Academia edu este anulat sau inactiv intr-un sondaj din 2015-2016 privind instrumentele de profil academic, aproximativ un numar de respondenti au profilele ResearchGate si profilurile Google Scholar, dar aproape doua ori mai multi respondenti folosesc Google Scholar pentru cautare decat sa utilizeze ResearchGate pentru a accesa publicatiile Madisch a afirmat ca strategia de afaceri a companiei este concentrata pe o publicitate foarte bine orientata bazata pe analiza activitatilor utilizatorilor, spunand "imaginati-va ca ati putea faceti clic pe un microscop mentionat intr-o lucrare si l-ati cumparat" si estimand cheltuielile pentru stiinta la 1 trilion de dolari an sub controlul unui "numar relativ mic de persoane" in noiembrie 2015 au obtinut fonduri suplimentare de 52,6 milioane de dolari de la o serie de investitori, inclusiv Goldman Sachs ,Benchmark Capital , Wellcome Trust si Bill Gates , dar nu au anuntat acest lucru pana in februarie 2017 Pierderile au crescut de la 5,4 milioane de euro 2014 pana la 6,2 milioane de euro in 2015, dar directorul executiv al ResearchGate si-a exprimat optimismul ca ar putea sa se rupa chiar si in cele din urma Un articol din 2009 al BusinessWeek a raportat ca ResearchGate este o "legatura potentiala puternica" in promovarea inovarii in tarile in curs de dezvoltare prin conectarea oamenilor de stiinta din aceste natiuni cu colegii lor din tarile industrializate Se spune ca site-ul a devenit popular in mare parte datorita usurintei sale de utilizare De asemenea, a spus ca ResearchGate a fost implicata in mai multe colaborari notabile intre tari, care au dus la evolutii substantiale O lucrare publicata in revista The international information & Library Review a realizat un studiu cu 160 de respondenti si a raportat ca dintre respondentii care folosesc retele sociale "in scopuri academice", Facebook si ResearchGate au fost cele mai populare la Universitatea din Delhi , dar si " majoritatea respondentilor au declarat ca folosesc SNS- urile [Social Networking Sites] poate fi o pierdere de timp " O alta lucrare a raportat ca doar o mica parte a utilizatorilor (aproximativ 85000) au fost activi in partea Q & A a site-ului 158 Desi ResearchGate este utilizat pe plan international, absorbtia sa - incepand cu 2014 - este inegala, Brazilia avand foarte multi utilizatori si China avand putine in comparatie cu numarul de cercetatori publici intr-un studiu realizat de Nature in anul 2014, 88% dintre oamenii de stiinta si inginerii care au raspuns au spus ca stiu despre ResearchGate: Q1 si il vor folosi atunci cand au contactat, dar mai putin de 10% au spus ca o vor folosi pentru a discuta in mod activ cercetarea in timp ce 40% prefera sa foloseasca Twitter atunci cand discuta despre cercetare ResearchGate a fost vizitat in mod regulat de jumatate dintre cei chestionati de Nature , fiind al doilea la Google Scholar 29% dintre vizitatorii obisnuiti au fost inscrisi pentru un profil pe ResearchGate in ultimul an , iar 35% dintre participantii la sondaj au fost invitati prin   Un articol din 2016 din Times Higher Education a aratat ca intr-un sondaj global de 20 670 de persoane care utilizeaza site-uri academice de social networking, ResearchGate era reteaua dominanta si a fost de doua ori mai populara decat altele: 61% dintre respondenti care au publicat cel putin o lucrare au avut un ResearchGate profil Un alt studiu a aratat ca " relativ putini cadre universitare par sa puna intrebari si raspunsuri", ci folosesc-o doar ca un "CV online" ResearchGate a fost criticat pentru trimiterea invitatiilor nesolicitate catre coautorii utilizatorilor Aceste  uri au fost scrise ca si cum ar fi fost trimise personal de catre utilizator, dar au fost trimise in mod automat, cu exceptia cazului in care utilizatorul a renuntat , care a provocat anumiti cercetatori sa boicoteze serviciul si contribuie la viziunea negativa a ResearchGate in comunitatea stiintifica in noiembrie 2016, site-ul pare sa fi intrerupt aceasta practica Moderatorul TechCrunch, Mike Butcher, a acuzat ResearchGate ca a eliminat site-urile concurentilor pentru adrese de   la spam, pe care CEO-ul ResearchGate a negat-o Un studiu publicat de Asociatia pentru Sistemele informatice in 2014 a constatat ca un cont latent al ResearchGate, utilizand setarile implicite, a generat 297 de invitatii catre 38 de persoane intr-o perioada de 16 luni si ca profilul utilizatorului a fost automat atribuit mai mult de 430 de publicatii in plus, jurnalistii si cercetatorii au constatat ca "scorul RG", calculat de ResearchGate 159 printr-un algoritm de proprietate , poate atinge valori ridicate in circumstante discutabile Mai multe studii au analizat scorul RG, pentru care nu sunt publicate detalii despre cum este calculat Aceste studii au ajuns la concluzia ca scorul RG a fost "intransparent si irepetabil", a criticat modul in care incorporeaza factorul de impact al jurnalului in scorul utilizatorului si a sugerat ca acesta nu ar trebui "luat in considerare in evaluarea cadrelor universitare" Rezultatele au fost confirmate intr-un al doilea studiu de "raspuns", care a constatat ca scorul depinde mai ales de factorii de impact al jurnalului S-a constatat ca scorul RG a fost corelat negativ cu centralizarea retelei, adica faptul ca utilizatorii care sunt cei mai activi (si, prin urmare, centrali in retea) pe ResearchGate, de obicei, nu au scoruri mari RG Sa constatat, de asemenea, ca este corelata pozitiv cu clasamentul universitar Quacquarelli Symonds la nivel institutional, dar numai slab in clasamentul Elsevier SciVal al autorilor individuali Desi sa constatat ca se coreleaza cu clasificari universitare diferite, corelatia dintre aceste clasamente a fost mai mare Natura a raportat, de asemenea, ca "unele dintre profilele aparente de pe site nu sunt detinute de oameni reali, ci sunt creati automat si incomplet prin inlaturarea detaliilor afilierilor oamenilor, a inregistrarilor de publicatii si a PDF-urilor, daca exista, din jurul paginii web Cercetatorii care nu doresc sa fie pe site si care simt ca paginile le denatureaza - mai ales cand descopera ca ResearchGate nu va lua jos paginile cand li se cere ResearchGate utilizeaza un crawler pentru a gasi versiuni PDF ale articolelor pe paginile de pornire ale autorilor si editorilor Acestea sunt apoi prezentate ca si cum ar fi fost incarcate pe site-ul autorului: PDF-ul va fi afisat incorporat intr-un cadru si numai eticheta butonului "Descarcare externa" indica ca dosarul nu a fost, de fapt, incarcat in ResearchGate ResearchGate a fost, de asemenea, criticat pentru faptul ca nu a oferit garantii impotriva "partii intunecate a scrierii academice", inclusiv a unor fenomene precum editori false, "reviste fantoma", editori cu taxe de publicare "prada" si evaluari de impact fals De asemenea, a fost criticat pentru incalcarea drepturilor de autor ale operelor publicate 160 in septembrie 2017, avocatii reprezentand Asociatia internationala a Editorilor stiintifico-Tehnici si Medicali (STM) au trimis o scrisoare catre ResearchGate, care ameninta sa initieze o actiune in justitie impotriva acestora pentru incalcarea drepturilor de autor si solicitandu-i sa modifice modul de tratare a articolelor incarcate, incalcari ale drepturilor de autor si "in special, [pentru ResearchGate sa] incheie extragerea continutului din articole gazduite si modificarea oricarui continut gazduit, inclusiv orice metadate si toate acestea ar insemna sfirsitul copierii si al descarcarii de catre Researchgate a continutului articolelor publicate in jurnal si crearea bazelor de date interne ale articolelor " Acesta a fost urmat de un anunt conform caruia solicitarile de retragere trebuie trimise companiei ResearchGate pentru incalcarea drepturilor de autor referitoare la milioane de articole O declaratie care sustinea actiunea a fost emisa de un grup numit Coalition for Sharing Responsible si declaratia a fost semnata de American Chemical Society , Brill Publishers , Elsevier , Wiley si Wolters Kluwer Ulterior, Coalitia pentru Partajarea Responsabila a raportat ca "ResearchGate a eliminat din viziunea publica un numar semnificativ de articole protejate de drepturi de autor pe care le gazduiesc pe site-ul sau" CfRS a confirmat, de asemenea, ca "nu au fost abordate toate incalcarile" si, ca atare, au fost emise anunturi de retragere ResearchGate a reusit sa obtina un acord privind incarcarea articolelor cu alti trei editori majori, Springer Nature , Cambridge University Presssi Thieme Conform acordului, editorii vor fi anuntati cand articolele lor vor fi incarcate, dar nu vor putea sa faca uploadari premoderate Google+ a fost o retea de socializare dezvoltata de compania americana Google Serviciul a fost lansat la data de 28 iunie 2011 in test, cu acces pe baza de invitatie, si a fost lansat public la 20 septembrie 2011 Google+ face parte din fenomenul denumit Web 2 0 si este considerat a fi un raspuns din partea Google inc la reteaua de socializare facebook La 22 septembrie 2011 Google+ inregistra peste 43 de milioane de utilizatori] in prezent (2012), cel mai urmarit profil de pe Google+ este cel al lui Mark Zuckerberg, cofondator al lui facebook in decembrie 2018, Google a anuntat, ca 161 Google+, pe data de 2 aprilie 2019 a fost inchis pentru utilizatori incepand cu data de 4 aprilie, utilizatorii nu vor mai putea sa se inregistreze Toate articolele si fotografiile postate de catre persoane urmeaza a fi sterse 162 BiBLiOGRAFiE  Balaban, D ,Comunicare mediatica, Editura Tritonic, Bucuresti, 2009  Badau H M , Tehnici de comunicare in social-media, Editura polirom, 2011  Barbieru, D i , susnea, E , Craciun, M , Comunitati virtuale pentru cercetare, dezvoltare, inovare, Managementul cunoasterii in universitatea moderna, Editura ASE, Bucuresti, 2007  Hof, R D , Browder S , Elstrom P , internet Communities, Business Week, 1997  Joannes, A , Comunicarea prin imagini, traducere de ioana Manole, Editura Polirom, 2009  McQuail, D , Windahl, S - Modele ale comunicarii pentru studiul comunicarii de masa, traducere de Alina Bargaoanu si Paul Dobrescu, Editura Comunicare ro, Bucuresti, 2001  Petrescu, A , Blogul, instrument de relatii publice si marketing online, in PR, Publicitate si New-Media, coordonatori Delia Cristina Balaban, ioana iancu, Radu Meza, Editura Tritonic, Bucuresti, 2009  Saint-Onge H , Wallace D , Leveraging Communities of Practice, Butterworth Heinemann, 2003  susnea E , instruire asistata de calculator, Editura Universitatii Nationale de Aparare "Carol i", Bucuresti, 2103  http:  www checkfacebook com  http:  blog kissmetrics com facebook-statistics ?wide=1  http:  lauranita wordpress com category social- media-2   http:  www slideshare net valeriupernes retele-sociale  http:  n2n ro retele-sociale statistica-surprinzatoarea-a-zilei-facebook-vs-twitter   http:  gizmo md 2011 06 harta-mondiala-a-retelelor-sociale   http:  ro-ro facebook com note php?note id=104072202976460  http:  issuu com ratsrevenge docs cbgsnm-1  http:  issuu com vorasuang docs sme 163  http:  aurasmihai ro 2010 08 10-lucruri-despre-linkedin-pe-care-probabil-nu-le-stiai   http:  economie hoinews ro stiri-media publicitate-8271567-cat-importante-sunt-retelele-sociale-revoltele-  http:  www cnet ro 2011 07 02 60-de-secunde-pe  http:   www go4it ro internet cum-sa-folosesti-eficient-retelele-de-socializare-6497436   https:  ro wikipedia org wiki Facebook  https:  ro wikipedia org wiki instagram  https:  stoianciprian blog totul-despre-instagram   https:  ro wikipedia org wiki Linkedin  http:  train2perform eu 4 evenimente 42 articole-hr 32 cum-sa-iti- gestionezi-profilul-de-linkedin-si-la-ce-te-poate-ajuta html  https:  ro wikipedia org wiki Twitter  https:  help pinterest com ro guide all-about-pinterest  https:  www netlogiq ro blog ce-trebuie-sa-stii-despre-pinterest-business   https:  ro wikipedia org wiki YouTube  https:  creatoracademy youtube com  page course bootcamp-foundations?hl=ro  https:  www raullazar me google-plus-ce-este-ce-imi-ofera-si-de-ce-ar-trebui-sa-il-folosesc   https:  ro wikipedia org wiki Google%2B  https:  ro wikipedia org wiki Skype  https:  www skype com ro features   https:  www skype com  ro legal tou-connect   https:  en wikipedia org wiki ResearchGate  https:  libguides ioe ac uk c php?g=482428&p=3298589  https:  www nature com news publishers-threaten-to-remove-millions-of-papers-from-researchgate-1 22793  https:  gatesopenresearch org   https:  www go4it ro internet 10-motive-pentru- care-flickr-e-cea-mai-buna-gazda-pentru-pozele-tale-6653197  164 CAPiTOLUL 4 PLATFORME DE E-LEARNiNG Autor: Urdea Gheorghe Bogdan 4 1 introducere Civilizatia moderna este caracterizata de o continua schimbare, inclusiv in ceea ce priveste structura pietei muncii si necesitatile de calificare profesionala Aceste modificari nu apar brusc, din senin, ci se inscriu in evolutia istorica mai ampla din care face parte dezvoltarea tehnologica Pentru a se adapta noilor forme de invatamant si noilor cerinte de pe piata muncii, profesorii, elevii si studentii sunt din ce in ce mai preocupati sa invete cum sa foloseasca cat mai mult mijloacele Tehnologiei informatiei si a Comunicatiilor Un rol esential in acest sens il are deprinderea de a interactiona si colabora in cadrul unui mediu de invatare bazat pe tehnologia internet E-learning, termen introdus in 1998 de Jay Cross, fondatorul internet Time Group, a devenit extrem de popular O cautare cu Google la sfarsitul lunii martie 2019 ofera aproximativ 2 870 000 000 de referinte pentru e-learning, reprezentand de cincisprezece ori mai mult fata de aceeasi perioada a anului 2010 invatamantul electronic sau e-learning reprezinta o modalitate actuala de dezvoltare a educatiei, in concordanta cu descoperirile tehnologice O definitie concisa a termenului de invatamant electronic poate fi: "oferirea educatiei, instruirii sau invatamantul prin mijloace electronice" Termenul este utilizat in zilele noastre si ca termen unificator pentru o multitudine de tehnici de invatare, instruire prin mijloace asistate de calculator invatamantul electronic se refera la utilizarea tehnologiilor internetului pentru a furniza un vast sir de solutii care amplifica performanta si cunostintele in general, termenul de e-learning este sinonim cu online learning, Web based learning in continuare se prezinta cateva definitii ale termenului de e-learning: - Orice act sau proces virtual utilizat pentru a obtine date, informatii, abilitati sau cunostinte E-learning inseamna astfel invatarea intr-o lume virtuala, in care tehnologia coopereaza cu creativitatea umana pentru a accelera si usura cunoasterea profunda a domeniului studiat 165 - Oferirea unor oportunitati de invatare, instruire sau programe educationale cu ajutorul unor mijloace electronice - Acopera o vasta categorie de aplicatii si procese, precum: instruirea asistata de calculator, invatarea prin intermediul internetului (Web based learning), invatamant oferit prin intermediul calculatorului (computer based learning), clase virtuale, colaborare online Continutul electronic este oferit cu ajutorul internetului, prin satelit, CD- ROM, DVD sau televiziune interactiva - Posibilitate de a imbunatati invatamantul prin utilizarea dispozitivelor de calcul (ex PCurile, cd-urile, DVD-urile, televiziunea, PDA-urile, telefoanele mobile) si a tehnologiei comnunicatiei (prin utilizarea internetului,  ului, forumurilor de discutii sau a software-ului colaborativ de tip wiki sau blog) Dinamica inregistrata de noile tehnologii va avea in continuare un impact profund asupra premiselor de baza ale invatamantului militar si va da nastere la cautarea de teorii si metodologii educationale noi, care sa satisfaca cerintele privind predarea, invatarea si cercetarea din domeniul academic Utilizarea mijloacelor in invatamant Tehnologiei informatiei si a Comunicatiilor va conduce la deplasarea accentului de la un mediu de invatare centrat pe profesor la unul centrat pe student, in care profesorii nu mai reprezinta sursa-cheie de informatie si de transmitere a cunostintelor, ci colaboratori ai studentilor, iar studentii nu mai sunt receptori pasivi de informatie, ci se implica active in propria educatie intr-un sondaj de opinie efectuat de compania CiSCO printre laureatii premiului Nobel, referitor la aportul pe care il vor avea internetul si spatiul WWW in domeniul educatiei, majoritatea celor interpelati au creditat in mod pozitiv rolul noilor tehnologii informatice in toate sferele de cultivare a spiritului: - internetul va imbunatati educatia, va schimba maniera actuala de invatare, va accelera ritmul inovatiei si al muncii de cercetare - analfabetismul si educatia inadecvata vor fi considerabil diminuate prin oportunitatile claselor virtuale (pana in anul 2025) - orice elev sau student poate avea acces global la bibliotecile digitale sau profesorii de oriunde din lume - este posibil accesul alternative, la alte puncte de vedere decat cele proclamate oficial intr-o anumita tara 166 - sunt facilitate schimbul de opinii si de cunostinte si evaluarea in timp real a informatiilor insusite de studenti sau elevi Platformele educationale LMS (Learning Management System, sistem de management al invatarii), acele aplicatii informatice complexe cu facilitati, precum: organizarea si furnizarea de informatii, sprijinirea proceselor de invatare, supervizarea si evaluarea rezultatelor studentilor, permit stocarea unui volum mare de date Exploatarea eficienta a acestor date contribuie semnificativ la dezvoltarea unor instrumente care sa faciliteze realizarea unui invatamant centrat pe student Din ce in ce mai multe universitati cauta modalitati pentru diseminarea cursurilor pe internet, in timp ce alte organizatii recurg la instruirea prin intranet a personalului propriu Pe masura dezvoltarii infrastructurii care sustine acest tip de educatie, studentii isi vor asuma o mai mare responsabilitate pentru identificarea si organizarea a ceea ce urmeaza sa studieze 4 2 Tipuri de cursuri disponibile pe o platforma LMS Solutiile Web sunt o optiune care isi justifica eforturile, iar in contextul procesului de invatamant trebuie pornit de la atingerea obiectivelor didactice, de la satisfacerea intelectuala a studentilor, tehnologia fiind folosita ca un mijloc si nu drept scop Trebuie urmarita, asigurarea calitatii procesului educational, satisfacerea principiilor educationale, inlaturarea rigiditatilor aferente sistemelor clasice de invatamant, armonizarea inovatiilor din educatie cu cele din tehnologie Educatia la distanta s-a diversificat in deplina concordanta cu dezvoltarea tehnologica a comunicatiilor, a mass- mediei, in general Astfel, in zilele noastre, medierea dintre studenti si profesor tutore se realizeaza in majoritatea situatiilor prin noile tehnologii ale informatiei si comunicatiilor, in special prin internet Desi tehnologiile e-learning sunt utilizate, in special, in educatia la distanta, totusi aceasta nu presupune excluderea folosirii acestor tehnologii in invatamantul traditional in acest sens, putem face o clasificare a categoriilor de cursuri in functie de gradul de utilizare a tehnologiilor e-learning, astfel: - cursuri completate de tehnologii e-learning - se axeaza pe activitati de 167 predare-invatare la clasa, dar include facilitati precum: - accesarea on-line a planurilor de invatamant, a prelegerilor si a altor materiale educationale; utilizarea hiperlinkurilor catre diverse resurse educationale; comunicare prin  uri etc ; - cursuri dependente de tehnologiile e-learning - necesita utilizarea internetului de catre studenti pentru activitatile "cheie" ale cursului cum ar fi discutii on-line, evaluari, lucru colaborativ, dar fara o reducere semnificativa a timpului alocat la sala de clasa; - cursuri mixte - unde tehnologiile e-learning incep sa inlocuiasca treptat sala de clasa Discutiile on-line, evaluarile sau lucrul colaborativ inlocuiesc unele activitati de predare-invatare de tip fata-in-fata; - cursuri oferite full prin intermediul tehnologiilor e-learning - unde studentii pot urma cursurile oferite de catre o universitate independent de oras, tara sau fus orar invatamantul traditional nu isi va pierde niciodata prerogativa dialogului direct dintre profesor si studenti, prin care se creeaza un cadru optim pentru modelarea personalitatii, mentinerea mai pregnanta a spiritului de competitie, dar si a suportului psihologic reciproc intr-o societate in care lipsa timpului este din plin resimtita de catre majoritatea persoanelor, internetul ofera noi oportunitati de instruire, carora nu este obligatoriu sa li se acorde exclusivitate 4 3 Sisteme de management al invatarii , , Educatia on-line reprezinta o modalitate noua de a privi procesul de invatare, in care elementele de fond raman aceleasi, doar mijlocul de schimb si insusire a cunostintelor se modifica Utilizarea sistemului informatic pentru educatie inseamna insa aducerea unor noi elemente, legate de libertatea de a invata in locul si la momentul dorit Radacinile acestui sistem educational se gasesc in invatamantul la distanta, practicat in anumite regiuni ale globului Distantele mari sau alte obstacole desparteau instructorii de cursanti Posta si ulterior radioul au reprezentat cele mai utilizate si chiar agregate cai de transmitere si receptionare a cursurilor Desi aparitia calculatoarelor a fost destul de timpurie, costurile ridicate ale tehnologiei au impiedicat dezvoltarea in 168 aceasta directie inss producerea in cantitati semnificative si scaderea preturilor pe piata tehnicii de calcul au determinat ca promotorii educatiei permanente online sa-si puna proiectele in practica Astfel, mijloacele de stocare a informatiilor pe suport magnetic sau digital fiind disponibile, universitatile au fost primele care au adoptat noua metodologie Odata cu dezvoltarea obiectelor educationale apare evidenta nevoia unor solutii de management al continutului educational, cu ajutorul carora acestea sa fie reasamblate in concordanta cu obiectivele instruirii, reducand timpul si costul si facand continutul accesibil celor ce invata intr-o maniera personalizata Arhitectura clasica (fig 1 1 ) a unui sistem e-learning arata ca toate obiectele sunt stocate in cadrul bazei de resurse care sunt puse la dispozitie de catre unitatea organizatoare, respectiv universitate Exceptie fac cazurile in care sistemul e-learning este furnizat de terte parti sau alte companii Sistemul Universitatii furnizeaza toate serviciile si, desigur, toate resursele tehnice Setul de sisteme e-learning este constant la inceput; in cazul dezvoltarii ulterioare, de exemplu prin utilizarea de noi echipamente, prin imbunatatirea serviciilor (ex : o conexiune internet mai rapida), prin marirea staff-ului (administratori de sisteme informatice), nivelul de dezvoltare va fi direct proportional cu nivelul curent de incarcare a sistemului Este posibil sa se estimeze in avans o crestere a cerintelor tehnice doar pe baza statisticilor oferite de incarcarea existenta indicatorii ce privesc incarcarea utilizatorilor se pot modifica in cazul unei cresteri rapide a indicatorilor de incarcare este foarte posibil sa urmeze o avariere a sistemului, fapt ce va conduce la timpi morti necesari repararii Acest lucru se produce datorita faptului ca cererea de resurse este mai mica decat oferta Acest lucru inseamna ca toate resursele disponibile nu sunt utilizate, dar trebuie intretinute in continuare Rezultatul va fi acela ca sistemul va inregistra pierderi 169 Fig 1 1 Arhitectura tipica a unui sistem de e- learning Serviciile Web reprezinta un standard al comunicarii intre diferite aplicatii software, functionand pe tipuri de platforme diferite si pe framework-uri diferite, reprezentand un standard de referinta in promovarea interoperabilitatii, extensibilitatii intre aplicatii, precum si combinarii pentru realizarea unor operatii complexe Exista numeroase arhitecturi de e-learning care : - propun un framework pentru realizarea si dezvoltarea de sisteme educationale online bazate pe agenti care integreaza agentii software si tehnologii specifice obiectelor educationale; - se adreseaza problemei interoperabilitatii (drept consecinta a proliferarii sistemelor educationale online) si alege CORBA (Common Object Request Broker Arhitecture) ca infrastructura tehnologica; - dezvolta o arhitectura functionala deschisa, bazata pe analiza proceselor implicate in management si pe furnizarea de continut educational, aratand cum rezolva tehnologia agent problemele de planificare a invatarii colaborative si care este prezentarea optima a continutului didactic; - dezvolta un model pentru aplicatii colaborative orientate pe Web Sistemele de management al invatarii (LMS - Learning Management System) sunt aplicatii care lanseaza si expun studentilor continutul educational la momentul potrivit si in formatul corespunzator conducand interactiunea dintre student si resursele invatarii Acest mediu virtual educational detine o combinatie de instrumente software care realizeaza o varietate de functii legate de 170 administrarea resurselor educationale on-line  off-line si managementul performantei (Figura 1 2 ) in general, un sistem LMS implementeaza, gestioneaza, urmareste, raporteaza interactiunile student-continut educational, student-profesor Fig 1 2 Administrarea resurselor educationale on-line   off-line si managementul performantei in mediul virtual Beneficiile utilizarii unui sistem LMS in instruire pot fi maxime daca sunt luate in considerare urmatoarele elemente: costuri, acces, modularitate si 171 personalizare, punctualitate, relevanta si responsabilitate Prezentam in continuare detalii ale acestor elemente : - costurile aferente pregatirii fiecarui student trebuie controlate si pe cat posibil reduse fara a pierde insa din eficienta invatarii Functiile LMS si serviciile de colaborare sunt deosebit de importante in realizarea acestor economii, dar trebuie sa existe un control al costurilor si in ceea ce priveste producerea de noi module, astfel incat continutul existent sa poata fi reutilizat; - accesul in mediul virtual de instruire trebuie sa fie posibil simultan pentru un numar mare de studenti, fara constrangeri in ceea ce priveste timpul, zona geografica si disponibilitatea studentului pentru studiu; - arhitectura modulara a unui sistem LMS permite imbunatatirea treptata a infrastructurii tehnologice prin modificarea modulelor existente sau adaugarea de noi module, care pot contribui substantial la imbunatatirea proceselor educationale; - personalizarea presupune adaptarea cursurilor, lectiilor si altor resurse educationale la profilul si la nevoile individuale ale fiecarui student cu scopul cresterii eficientei in invatare Aceasta implica preevaluari si alte criterii de selectie ale studentilor Modularitatea sistemului permite studentilor utilizarea acelor servicii sau continuturi educationale de care au nevoie; - obiectivul de e-learning este de a le oferi studentilor acces la cursuri independent de timp in lipsa unui sistem LSM, studentii ar putea astepta mult pana se ofera un alt curs, insa dispunand de un astfel de sistem cursurile se pot derula in paralel, punctualitatea furnizarii serviciilor nedepinzand de spatiu; - cu scopul realizarii unui invatamant centrat pe student sitemele LMS sunt proiectate astfel incat sa permita studentilor sa selecteze informatiile si instructiunile de care au nevoie Oferirea acelor resurse educationale care sunt relevante pentru studenti se poate baza pe rezultatele obtinute de catre acestia la testele de plasare; - responsabilitatea nu este doar o problema pentru cei care invata, dar si pentru instructori, manageri, autori, furnizori de continut si administratori in mod ideal, sistemul de e-learning va masura progresul fiecarui student si va genera rapoarte automate pentru fiecare dintre acesti utilizatori finali Profesorii pot sa obtina un feedback prompt in legatura cu fiecare student in parte, pentru fiecare unitate de invatare Managerii pot crea fise individualizate de invatare 172 pentru a se asigura ca angajatii lor detin abilitatile specifice lucrului cu un sistem LMS Autorii pot sa stabileasca care obiecte de invatare sunt folosite mai des si cum anume La avantajele amintite anterior se pot adauga altele Astfel, un curs impachetat cu SCORM poate fi transportat de la un sistem LMS la altul cu minimum de modificari, furnizand materiale didactice oricand si oriunde 4 4 Principalele platforme e-learning institutiile de invatamant analizeaza o varietate de factori atunci cand aleg pentru utilizare un sistem open source, luand in considerare, inclusiv : - marimea comunitatii; - furnizarea de suport informal si existenta unei comunitati bine - conturate; - marimea echipei de dezvoltare software Cristalizarea unor noi abordari din domeniul stiintelor educatiei (pedagogie, docimologie, psihologia comportamentala si a invatarii) si cresterea performantelor software s-au concretizat si in solutii de management ale activitatilor diverse si complexe pe care le implica instruirea asistata de calculator Desi fiecare sistem de acest tip poarta amprenta culturii educationale a organizatiei dezvoltatoare, exista o serie de trasaturi comune : - cataloagele de curs si sistemul de inregistrare on-line; - capacitatea de lansare si urmarire a continutului educational; - evaluarea invatarii; - managementul resurselor educationale; - furnizarea de rapoarte personalizate; - instrumente de invatare colaborativa; - capacitatea de a integra si alte aplicatii consacrate Vizand cresterea productivitatii, organizatiile care furnizeaza instruire bazata pe Web sunt evident interesate de colectarea, organizarea conducerea, mentinerea, reutilizarea si arhivarea continutului educational Exista peste 50 de sisteme open-source de tip LMS care pot fi analizate 173 Cu toate acestea, au fost selectate acele proiecte software care indeplinesc urmatoarele conditii : - initiativa open-source, aprobata de licenta; - au o comunitate activa, dezvoltata; - au lansat versiuni stabile; - au suport multilingvistic; - sunt compatibile cu standardul SCORM; - au publicat detalii despre versiunile anterioare si cerintele de dezvoltare viitoare; - au sau nu organizatii de sprijin stabile pentru dezvoltarile in curs de desfasurare; - au avut o terta parte pentru recenzii publicate pe Web Principalele platforme e-learning sunt prezentate in tabelul 1 1 Tabelul 1 1 Principalele platforme e-learning , LMS VERSiUNE LEGATURa WEB ATutor Blackboard Claroline Coffee LMS Docebo Dokeos dotLRN Edmodo Grovo ilias Metacoon Moodle OLAT OpenElms Sakai 2 2 4 10 12 7 6 2 4 1 2 5 6 0 4 1 1 3 6 3 6 3 8 0 12 6 http:  www atutor github io https:  www blackboard com http:  www claroline net  http:  coffeelms com  http:  www docebo com http:  www dokeos com  http:  www dotlrn org  https:  go edmodo com  http:  www grovo com http:  www ilias de en  https:  edu-sharing com  http:  moodle org  http:  www olat org  http:  www openelms com http:  www sakailms org LMS-urile se bazeaza pe o varietate de platforme de dezvoltare (Java EE bazate pe arhitecturi la Microsoft NET) si implica de obicei utilizarea unei baze de date robuste de back-end 174 Platforma ATutor ATutor este un sistem de invatare LMS open-source, folosit pentru dezvoltarea si transmiterea de cursuri online Administratorul poate instala si actualiza ATutor in doar cateva minute, sa dezvolte teme personalizate pentru a oferi o imagine noua sau poate extinde functionalitatea sa cu diverse module Educatorii pot asambla rapid pachete si redistribui continut instructional web, sa importe continut preambalat si sa conduca propriile cursuri online Studentii invata intr-un mod accesibil, adaptiv si intr-un mediu social de studiu Poti instala ATutor automat si gratuit, direct din cPanel, de la meniul Softaculous Platforma Blackboard Blackboard este una dintre platformele cu durata de viata cea mai lunga, fiind lansata in anul 1997 Aceasta este utilizata indeosebi in mediul academic, atat in ciclul inferior de invatamant, cat si in cel superior, dar si in context guvernamental si in mediul de afaceri in cadrul a numeroase industrii din toata lumea Cei peste 19 000 de utilizatori ai acestei platforme provin din 100 de tari Educatorii sau profesorii care utilizeaza sistemul Blackboard Learn au posibilitatea de a crea si de a gestiona cursuri online, de a da teme si de a le acorda note elevilor Colectia de pluginuri cu care poate fi imbogatit sistemul este una foarte mare, astfel relevandu-se flexibilitatea de care da dovada Blackboard De asemenea, platforma LMS poate fi gazduita de campusurile scolare care o folosesc, insa exista si optiunea ca Blackboard sa fie gazda interfata platformei poate fi diferita de la o clasa la alta, in primul rand in functie de versiunea Blackboard Learn utilizata, iar in al doilea rand, de alegerile administratorilor din cadrul universitatilor Sectiunile principale sunt Tipuri de continut, instrumente pentru curs, Optiuni cu privire la curs, Gestiunea utilizatorilor, Teme si Ajutor Fiecare sectiune include mai multe optiuni si link-uri, iar aceasta ierarhie este una destul de rigida, intrucat optiunile nu pot fi transferate de la o sectiune la alta Cu toate acestea, instructorii pot alege ce optiuni doresc sa includa in primele doua sectiuni Platforma Claroline Claroline este un LMS (Learning manangement System) dezvoltat pentru solutii de e-learning care are in spate o comunitate de utilizatori si dezvoltatori Aceasta solutie este dedicata pentru profesori fiind foarte flexibila 175 Claroline va ofera posibilitatea de a integra diferite tipuri de continut si functioneaza ca o platforma unde puteti dispune de elemente de chat, blog-uri, wiki-uri Poate fi utilizat pe device-uri multiple Claroline este usor de administrat si permite dezvoltarea unui sistem complex de e- learning de unde puteti genera invitatii, certificate etc Prin intermediul Softaculous, instalarea Claroline pe serverele HostX ro poate fi facuta cu doar cateva clicuri Administrarea ulterioara este facilitata de instrumentele incluse deja in Claroline Platforma Coffee LMS Coffee LMS este o platforma de eLearning destinata companiilor care vor sa-si instruiasca angajatii utilizand instrumente moderne Sistemul a fost construit cu scopul de a crea o solutie eficienta si usor de utilizat pentru a satisface nevoile utilizatorului si asteptarile cu privire la educatia online Principalul avantaj al Coffee LMS (Learning Management System) fata de celelalte platforme de eLearning care exista pe piata este faptul ca nu se concentreaza pe procesul de invatare in sine, ci pe nevoile utilizatorilor Asta inseamna ca utilizatorul poate invata in ritmul lui, fara a fi presat de timp sau de companie De asemenea, platforma poate fi configurata strict pe nevoile utilizatorilor sau ale companiei, ceea ce inseamna ca orice companie, indiferent de industria sau domeniul in care activeaza, o poate folosi Platforma Docebo Platforma Docebo este disponibila in mai mult de 30 de limbi, clientii acesteia provenind din peste 70 de tari initial, platforma era utilizata de companii de dimensiuni mici sau medii, insa evolutia din ultimii doi ani a dus la preluarea acestei metode de invatare de catre diverse intreprinderi importante de peste tot in lume Unul dintre marile avantaje de care se pot bucura cei care aleg acest sistem este ca furnizorii serviciului insisi il gazduiesc, iar utilizatorii il pot accesa pur si simplu folosind un navigator web (modelul de distributie fiind SaaS) Platforma are un aspect prietenos, iar interfata este aceeasi pentru administratori si utilizatori Simuland magazine precum cel Apple sau Android, Docebo pune la dispozitie numeroase aplicatii suplimentare gratuite sau contra cost care pot fi instalate si folosite foarte repede si usor Fie ca provin de la Docebo sau de la terte parti, aceste aplicatii ofera un surplus de aspecte functionale platformei, ce are un grad ridicat de adaptabilitate la nevoile fiecarei 176 companii Conform documentatiei echipei de dezvoltare software de la platforma e-learning Docebo, numarul de utilizatori poate impune anumite cerinte in alegerea unei platforme e-learning (Tabelul 1 2) Tabelul 1 2 Restrictii privind numarul de utilizatori ai platformei Docebo LMS Dezvoltator software Echipa software in cadrul unei universitati Echipa software in cadrul unei companii de mici dimensiuni Companii medii sau mari General> Actualizare software Utilizatorii de Android pot cauta acest lucru in Setari> Despre> Actualizare sistem  Pentru a va asigura ca toate aplicatiile sunt actualizate, utilizatorii iOS pot accesa App Store pentru a verifica actualizarile disponibile Utilizatorii Android pot face acelasi lucru accesand Magazinul Play  Utilizati functiile de securitate relevante integrate Puteti imbunatati securitatea dispozitivului dvs mobil utilizand aplicatii incorporate anti-furt cum ar fi Gasiti iPhone-ul meu Aceasta aplicatie va poate ajuta sa 220 gasiti telefonul, sa urmariti unde este sau unde a fost si sa stergeti datele de la distanta in cazul in care nu puteti recupera dispozitivul Utilizatorii pot activa functia din Setari> Conturi si parole> iCloud> Gasiti iPhone-ul meu  Utilizatorii Android au aceeasi caracteristica pe care o pot accesa la google co uk android devicemanager Daca doresc sa stearga datele dispozitivului si sa il pastreze blocat in cazul in care dispozitivul dispare, acestia pot accesa Setari> Securitate> Administratorii de dispozitive si pot lasa activat Managerul de dispozitiv Android intre timp, utilizatorii pot evita mai multe probleme de securitate si confidentialitate prin revizuirea domeniului de aplicare a permisiunilor lor pentru aplicatii Aplicatiile uneori necesita mai mult decat permisiunile implicite de baza Asigurati-va ca aplicatiile instalate au acces numai la functiile de care au nevoie Examinati permisiunile pe care le este permis sa le foloseasca ca actualizari si erori ulterioare si le-ar fi putut cauza scurgerea datelor de utilizator Utilizatorii iOS pot configura aceasta optiune in Setari> Confidentialitate Utilizatorii iOS pot accesa setarile> iD-ul de atingere si codul parola> Blocarea parolei pentru a dezactiva functiile care pot fi accesate chiar si atunci cand ecranul de start este blocat Pentru utilizatorii de dispozitive Android, acestia pot limita informatiile care apar in notificari prin configurarea setarilor de notificare ale dispozitivului Utilizatorii Android 8 0 pot verifica ce aplicatii au permisiunile accesand Setari> Aplicatii si notificari> Permisiunile aplicatiilor De asemenea, utilizatorii pot acorda permisiuni pentru aplicatii in timp ce aplicatia ruleaza, ceea ce ofera mai mult control asupra functionalitatii aplicatiei Daca o aplicatie afiseaza un mesaj care spune ca are nevoie de o anumita permisiune, utilizatorii pot decide in acel moment daca este necesar Serviciile de localizare sau setarile, care de obicei fac parte din functia de setari rapide a iOS si Android, permit aplicatiilor si site-urilor web sa utilizeze informatii din retele celulare, Wi-Fi, GPS si Bluetooth pentru a determina locatia aproximativa a utilizatorului Cand permiteti accesul la locatie pentru 221 dispozitivele iOS, este recomandat sa selectati numai in timp ce utilizati aplicatia in loc de tot timpul, deoarece impiedica o aplicatie malware care poate rula in fundal sa fure informatiile despre locatia dispozitivului Utilizatorii de sisteme Android pot evita riscul prin oprirea locatiei dispozitivului, in Setari iata cateva alte bune practici care trebuie aplicate pentru a va asigura dispozitivul mobil:  Evitati conectarea la retele Wi-Fi nesigure Dezactivati functia de conectare automata Wi-Fi pe smartphone-urile sau tabletele dvs Utilizatorii ar trebui sa se abtina de la conectarea la hotspoturi publice deoarece nu sunt sigure si conectarea la acestea poate expune dispozitivul la o multitudine de riscuri Daca este necesara conectarea, evitati autentificarea in conturile cheie sau serviciile financiare Configurarea unui VPN reprezinta, de asemenea, o modalitate buna de a asigura datele trimise si primite online  Descarcati aplicatii din surse de incredere Potrivit unei revizuiri de securitate Android 2016 de la Google, aplicatiile potential daunatoare (PHA) reprezinta in continuare cea mai mare amenintare la adresa utilizatorilor de dispozitive Android Anumite magazine de aplicatii ale unor terte parti s-au dovedit a fi probabil mai mari ca transportatorii de aplicatii rau intentionate, asa ca descarcati intotdeauna din surse de incredere Utilizatorii ar trebui, de asemenea, sa fie vigilenti si sa verifice comentariile sau comentariile de pe pagina aplicatiei, pentru a se asigura ca este legitima Utilizatorii care folosesc aplicatiile de plata mobila si de jocuri populare ar trebui, de asemenea, sa fie precauti, deoarece au devenit in trecut tinte ale terorismului cibernetic  Cunoasteti riscurile de jailbreaking   rootkit Producatorii plaseaza restrictii de securitate si garantii pe dispozitivele lor pentru a proteja dispozitivele si datele utilizatorilor Jailbreaking sau rootkit elimina aceste limitari, lasand sistemul mai vulnerabil la malware si alte amenintari  Aveti grija la apelurile sau mesajele nesolicitate Atacatorii folosesc o varietate de metode pentru a determina utilizatorii sa descarce programe malware sau sa dezvaluie informatii personale Scanati sau verificati toate 222 mesajele, apelurile sau  urile de la expeditori necunoscuti inainte de a le deschide  Setati blocarile automate pe dispozitivele mobile Asigurati-va ca dispozitivul mobil se blocheaza automat si ca are un cod de acces puternic - un model simplu sau o parola de accesare rapida nu ofera suficienta siguranta Daca un dispozitiv este pierdut sau furat, o parola puternica impiedica pe oricine sa acceseze rapid informatiile personale Utilizarea caracteristicilor biometrice de autentificare, cum ar fi scanerul de amprente digitale si recunoasterea faciala, fac deblocarea dispozitivului mult mai usoara si imbunatatesc securitatea  Limitati informatiile personale oferite aplicatiilor si site-urilor Web inscrierea pentru un serviciu nou sau descarcarea unei noi aplicatii uneori necesita informatii personale Aveti grija sa nu dezvaluiti prea mult si sa cercetati cat de sigura este aplicatia sau site-ul inainte de a va conecta  Gestionati ceea ce este partajat online Asigurati-va ca utilizati setarile de confidentialitate in aplicatiile si site-urile de socializare mass-media Unele site-uri pot difuza publicului locatia,  ul, numerele de telefon sau mai multe date in mod implicit  Utilizatorii ar putea, de asemenea, beneficia de solutiile de securitate mobile pe mai multe niveluri, care pot proteja dispozitivele impotriva amenintarilor online, a aplicatiilor rau intentionate si chiar a pierderii datelor 223 BiBLiOGRAFiE  "What is the difference between the Web and the internet?" W3C Help and FAQ W3C 2009  "World Wide Web Timeline" Pews Research Center 11 March 2014 Retrieved 1 August 2015 Dewey, Caitlin (12 March 2014)  "36 Ways The Web Has Changed Us" The Washington Post Retrieved 1 August 2015  "Website Analytics Tool" Retrieved 1 August 2015  Ghid de bune practici pentru securizarea calculatoarelor si retelelor personale (www cert ro)  Ghid de Bune Practici Pentru Securitate Cibernetica (www sri ro)  Smart, Chris (May 2009) "Another day, another Ubuntu derivative"  6 Ways the Linux File System is Different From the Windows File System https:  www howtogeek com 137096 6-ways-the- linux-file-system-is-different-from-the-windows-file-system   Mike Tabor - Enable DNS over HTTPS and Encrypted SNi in Firefox https:  miketabor com enable-dns-over-https-and-encrypted-sni-in-firefox   Greg Mombert Digital Trends - Android vs iOS: Which smartphone platform is the best? https:  www digitaltrends com mobile android-vs-ios   Bertel King, Jr October 19, 2017 - Ubuntu: A Beginner’s Guide https:  www makeuseof com tag ubuntu-an-absolute-beginners-guide   Apple and Samsung fined for slowing down phones with updates - https:  www cnet com news apple-and-samsung-fined-for-slowing- down-phones-with-updates   Jeremy Dotson - HTTP vs HTTPS: What's the Difference? https:  biztechmagazine com article 2007 07 http-vs-https